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Assteun

In deze tutorial maken we een assteun. Dit is een vrij complex product, met verschillende onderdelen. Veel
dingen die we al eens gedaan hebben worden herhaald, maar we zullen ook kennismaken met enkele
nieuwe onderwerpen uit SOLIDWORKS. Zo zullen we zien hoe je met Weldments eenvoudig constructies
uit buis en profiel kunt opbouwen. Verder zullen we met patronen gaan werken.

Werkplan

Als eerste maken we de basis van de assteun. Zoals je in de onderstaande
tekening ziet, bestaat dit onderdeel uit in totaal 7 onderdelen die aan elkaar
gelast worden.

Nu zou je dit kunnen opbouwen zoals we dat tot nu toe steeds gedaan heb-
ben: je maakt eerst de parts, en die voeg je daarna samen in een assembly.
In dit geval is dat echter vrij omslachtig. Bedenk bijvoorbeeld eens hoe je de
schuine buis zou maken, met de maten in de tekening. Dat is niet eenvoudig.
Daarom gebruiken we nu een andere mogelijkheid van SOLIDWORKS:
Weldments. Daarmee kun je met standaard buizen en profielen een construc-
tie opbouwen binnen één part. Als je dat wilt kun je daarna alsnog elk on-
derdeel in een apart bestand zetten.

We gaan de volgende stappen uitvoeren:
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Eerst maken we de ronde verticale buis, één van de onderste platte
strips en één van de diagonale buizen.

Daarna voegen we de lassen tussen deze onderdelen toe

Dan kopiéren we de onderdelen rondom de verticale buis, zodat er
drie poten aan de assteun komen te zitten.

Als laatste maken we nog het gat boven in de ronde buis.

25

250

200
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1 Start SOLIDWORKS en
open een nieuw part.

2 e et | |#sowons > 4D -m-@-& - [eBe-

werken beschikbaar  zijn. @

. . Extruded Revolved

Net zoals we in tutorial 4 Boss/Base Bosszase

met Sheet Metal gedaan - - -
hebben, voegen we de | | Features | Skeich | M I : —Teemm ] SOLIDWORKS Add-Ins | SOLIDWORKS CAM

Enable C di
Weldment-knoppen toe aan e memmeneTEnee ‘

Use Large Buttons with Text

de CommandManager. @ [g 4| o , —
1. Klik met de rechter || S~ ISketch
muisknop op een tab in | | @ patt efacty) <<Defsutes 2 et i
de CommandManager. Folder Customize.. oroces
2. Ga naar Tabs Sensors
3. Vink de optie | | * [E] Anmnotations (] shet et
Weldments aan. §E Material <not specified> STERSEER
|E| Front Plane Weldments
|"'| Top Plane Mald Tools \ 3
| 1 nghtPIane Mesh Medeling
3 Selecteer nu het Front % ENSEEIE
Plane, en maak daarop de | <
sketch die je hiernaast ziet. | @) pani (Default<<Default> Display State A
1 Trek een verticale lijn | » [ History
vanuit de origin. Sensors
2 Trek een horizontale lijn | | * [&] Annotations 2
Vanuit de Origin. 2% Material <not specified> [ ]
. . N Front Plane g
3 Teken de diagonale lijn, 3 Top Plane
waarvan het begin en ' Right lane 30
eindpunt op de eerste 1, origin
twee lijnen liggen B Sketent
4 Bemaat de sketch.
T E H
L , 140

4 Kiik in de CommandMana- | | 2 soupworks | DB @-2-D b -8 E@ - semonn: @
ger op Exit Sketch om de :

sketch te verlaten. Bl & |/ O V- % @ g Mok Lo
Exit Smart . . o Trim  Convert [E]E] . Display/Delete
Sketch | Dimension - @ UE\ | Entities  Entities EO::flzleets cizRbnearsketenibatiom Relations ;
- @9 - @ _1 = > 20 hiove Entities - >
-4

| I[%|<P|@| ]

S 1. Kik nu in de Com- . pSsouawoexs"l D-F-@-8-9-L[eE®- Part1 * B s

mandManager op
Weldments B W @) o
. ererence
2. Kik op Structural Merm- | |, veimet st o - s
ber. Met dit commando 2 -
voeg je buizen en pro- | Festures | Skeich | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-1ns |
fielen toe aan de con- 1 2 O W-v-9
structie. | B | ¢|@ > [
5
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6 Maak de volgende instellin- SIENIEIE)

) v @ Part! (Default<is Machi..
gen: &b

1 Selecteer als standaard | | @ ScMemer T O 1
v nal

ISO. s -
2 Kies als type profiel l Message ~n E

‘Pipe’ Select sketch segments for defining

* path. You can rotate the profile by a

3 Selecteer als maat 33.7 | 3 seecfiedangle.

x 4.0 N =

4  Selecteer in de sketch | | standara:

de verticale lijn iso v 1
5 Klik op OK. Ty?e: ,
pipe v

Size:

337x40 ¥ « 3

Transfer Material from
Pl:ufllel']ateual <not

"-\__‘\‘_

Tip! Het aantal buizen en profielen dat standaard in SOLIDWORKS gedefinieerd
is, is vrij klein. Om nu toch precies de juiste buis te kunnen gebruiken, heb
je twee mogelijkheden:

1. Je maakt een nieuwe buis aan in de bibliotheek. Dat doe je eenmalig,
daarna kun je deze buis altijd gebruiken. Het toevoegen van zo'n buis
aan de bibliotheek is niet moeilijk, maar op school zal je meestal niet
de rechten hebben om de bibliotheek aan te passen. Daarom doen we
dit in deze oefening niet.

2. De tweede optie is dat je een bestaande buis uit de bibliotheek ge-
bruikt, die lijkt op de buis die je echt wilt hebben. Daarna pas je de
maten van die buis aan. Dit moet je elke keer dat je de buis gebruikt
opnieuw doen.

In deze tutorial kiezen we voor deze tweede methode.

7 Zoek nu in de FeatureMana- | | B | & | @ |

ger het feature (de buis) op | |

dat je zojuist gemaakt hebt. | '@ part1 Defauites Machined> < <Defaul

Deze heet Pipe 33.7 X | » [ History

4.0(1) (het nummer kan l [@) sensors

eventueel anders zijn) > [&] Annotations

1 Klik op de + voor de | Bscutim
naam van het feature

2 Klik met de rechter

G
2% Material <not specified>
N Front Plane

X N Top Plane
muisknop op de sketch XU Right Plane ]
die in dit feature zit 7 L origin 3

3 K||k Op Ed|t Sketch. Weldment ]‘
¥ Sketchl

®
+ (@ Pipe33Tx4 !
N Planel ® ¢® 'J)‘

I\, Sketchl1
(D pipe 337 2
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8 Klik in de View Orientation 2
op Standard Views, en JDSSOLIDWORKS! Y D mE-&8-9- k] {8 - sketenttofpartic [ s
daarna op Normal To. k| & /-@-N- % O B Mirror Entities s
st v 170 O~ A el i} o 8 wesaraen - SR
= &9 - @ _] = = O Move Entities
Features | Sketch | Shest Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
) w & JE
H > -
Q} Part1 (Default<As Machined> < <Defaul @ I
3 Higtor}r @ @ @ @
l Sensors @ .J,.
I L4 Annot.ations - ﬁ E m E
3 2% Material <not specified=
N Front Plane
9 Wijzig de twee maten die in 2
derkgetch ctaan: JpS sounwoexs‘ Y D-EE-2-9 L]0 E S st Bs
1 De buitendiameter | || & & ORI ARSI ' S5 [ef] Mirror Entities L
WOI‘dt 70 Sketch Dlrsnr:::on D £ - @ -"in—\ Er:{:gles Esg;&er;t Ea::ieets EE lineagskelchibattery M DIS}{JEIIE:{';E;I:E
2 De binnendiameter @-@ M- . . Move Entities S .
wordt 64
3 Klik op Exit Sketch. G
GQE[R | || >
e
Q} Part1 (Default<As Machined> < <Defaul
v History
l [ Sensors
. Annotations
; a-ﬂ Material <not specified> B
k Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
L Origin —‘
10 Roteer het model zodat je )
: ) pSsouawoeKs‘h D-F-@-8-9-L- 08 - part1 * DIE
het goed kunt zien )
Kiik in de CommandMana- | & P @ @ @ emdocr P
ger OpnieUW Op Weldments Skge?ch Sﬂ:;t;l:l Trim/Extend BE;rErJg:sde é Gusset @ Hole Wizard Eeef:::;;;
en vervolgens op Structural w2 & wetdbead | @) chamter .
Member Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
SEEEE ) | ammm
7




[ Partl (Default<hs Machi..

|

gezoomd op het profiel.

1 Klik het midden van de
onderste lijn van het pro-
fiel aan. Het profiel ver-
schuift nu omhoog.

2 Klik op OK.

11 | In de PropertyManager stel | '@ 2B [ ¢ | & |
je het volgende in: @ Structural Member & @
1 Selecteer als standaard " %
ISO.
2 Kies als type profiel ‘rec- | ? message N
tangular tube’. o -
3 Selecteer als maat 60 X | | standara:
40 x 3.2 50
4 Selecteer in de sketch de | s |TF°;; .
. e re ngular tube
horizontale lijn -
. . Size:
5 Klik op Locate Profile. [@xaxaz
Transfer Material from
Profile:Material <not specified>
Groups:
5]
Settings ~
Path segments:
Line1@5ketchi ‘
5]
C ‘és: 0.00mm
% 0.00mm
|:|Mirror profile
Horizontal axis
Vertical axis
Alignment:
Align horizontal axis
Align vertical axis 5
[ [osoas R
12 Er wordt nu automatisch in-

G ER[¢][@]

T o

@ Structural Member

v 3
%

Message v

Selections A

Standard:

‘ iso N J‘
H Type :

‘ rectangular tube ¥ ‘

Size:

|60x40x3.2 v|

Transfer Material from
Profile:Material <not specified>

Groups:

o
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I
13 Opennuweerde_sket_ch @3||[g|$|e| >
van deze rechthoekige buis,
net zoals je dat bij de ronde | | @, pan (Defauit<as Machineds <<Defaul
buis gedaan hebt (stap 7, 8 |  » [& History
en 9)_ 1 Sensors
Deze sketch ziet er erg in- | |’ A""‘_’tﬂ“""s
gewikkeld uit doordat er || ' =0
- . 3=g Material <not specified>

veel relaties zijn. :
We veranderen de buis in || o

N i NTopplane
een platte strip. N Right Plane
L Crigin
@Weldment
{7 sketch

v (@ Pipe 33.7X4001)
- f\ml Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)
|“ Plane2

{7 sketchi2

2

14 | Verwiider nu de binnenste | @ [ B | & | & >
contour van de buis: Klik | | <
steeds een lijn of afronding | | @ par1 Default<as Machined> <<Defaul
aan, en druk op het toet- | | » [ History

Senbord Op <de|ete> 1 Sensors
4 Annotations
v By Cut list(1)

g—
2% Material <not specified>

N Front Plane
i m Top Plane

™ Right Plane

L Origin

@ Weldment

{7 sketch

v (@ Pipe33.7x4.001)
- f\wsl Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)
|“ Plane2

{7 sketch12

<]

15 | Verander nu de maten: & EIIREREE
1 De radius wordt 0.5
2 De hoogte wordt 4mm. | @ par1 (Defautt<As Machined> <<Defaul

Het profiel ligt nu niet | | » [g History

meer op gelijke hoogte | ! [@ sensors

met de onderkant van de | |’ la] Annotations

buis. Dat is niet erg, na- | | * B cutlis) -

dat je bij stap 4 op Exit + Material <not specifiec>

Sketch geklikt hebt, komt | ;.

dat weer goed. N Right Plane
3 Verander de breedte in 1, origin

40mm. ¥ Weldment
4 Klik op Exit Sketch. (C_ sketcht

» @ Pipe33.7X4.001)
- f\ml Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)
|“ Plane2

1T sketchi2

@ T
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16 Nu maken we de laatste
buis. Klik weer in de Com-
mandManager op
Weldments, en daarna op
Structural Member.
Gebruik dezelfde instellin-
gen voor de buis. Je hoeft
hier dus niets te wijzigen
1 Selecteer nu de diago-
nale lijn.
2 Klik op OK.

» (§ Partl (Default<As Machi..

I
G BR[¢[€&]
@ Structural Member @' @
N
| Message < v
Selections ~
Standard:
1 |isu V|
E Type:
| rectangular tube ~ |
Size:
[60x40x32 v

Transfer Material from
Profile:Material <not specified>

Groups:

(]

Settings Ll

17 | Open ook nu weer de
sketch van de buis om de

maten aan te passen:

1 De wanddikte wordt
2mm

2 De radius van de buis
wordt 3mm

3 De hoogte 40mm
4 De breedte 20mm
5 Klik op Exit Sketch

=
‘ 2% Material <not specified>

_p%souawo;?xs"‘ D E@- &8 -9 -0 EHG - sdnmorm: s

|l & /- O-N-
SI:::tlth Dirir::gon O-&-@-
s . @-@ -

a @ [PH] Mirrar Entities J@

Trim  Convert bE . . Display/Delete
A | entities Entities sl B Linear Sketch Pattem Relations
o - - O Move Entities g -

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

BRERERE

N
@ Part1 (Default</As Machineds < <Defaul
4 History
| Sensors
L4 Annotations
v By cutlist(2)

N Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
L Origin

@ Weldment
{7 sketcht

v (@ Pipe 327X 4001)

4 @ Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)

- f\;'l Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(2)
|“ Plane3

{7 sketch13

PLOLPE - T-v-
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18 Sla het bestand op. Geef als @ | | B | Y | @& | >
naam: base.sldprt. <
@j base (Default<As Machined= = <Default
y History
1 Sensors
L4 Annctations
v B cutlist(3)
l 55 Material <not specified>
L N Front Plane
i N Top Plane
N Right Plane
L Origin
@Weldment
{7 sketch
v (@ Pipe33.7x4.001)
4 @ Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)
» @ Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(2)
— - 5
19 | Klik in de CommandMana DSSOUDWORKS‘ ,‘ D B2 -9 50 E& - b g
ger op Weldments, en ver- |
volgens op Trim/Extend. ® ® @ @ enacer Bdudedcut | ]
H 3D Structural Trim/Extend Extruded é Gusset @ Hole Wizard Reference
Met dit commando gaan we e il Boss/Base | & Geometry
ervoor zorgen dat de buizen 2 & weidBead | @) chanfer -
precies tot elkaar |Open (en Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments@ate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
niet meer door elkaar heen = = 1 PLOLPMEB-T- v -«
lopen) QIEIR[&[€] »
=
20 | Stel nu het volgende in: 3 |
> E(R[¢[€] -
1 Zorg dat b|_] COI‘ner Type ﬁj]’. tend ® 4 @j base (Default<is Machin...
. rim, el
de eerste optie geselec- . N
teerd is: End Trim. g 9
2 Selecteer de diagonale | ! comertype ~
buis, deze wordt nu ver-
meld bij ‘Bodies to be ; 1
. ’ Bodies to Be Trimmed Ca
trimmed
\ . , 1 Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(2) 5
3 Selecteer ‘Bodies’ onder | ; I _ ‘ Sooas 1, 2keep |
‘T!’”T.]m"']g Bounqary’ . [ Allow extension « 8
4 Klik in het selectieveld bij |
‘Trimming  Boundary’. g";"""j’ o -
. Face / plane
Deze wordt nu  actief | | @ soces o 3
(bIauw gekleurd) Pipe 33.7 X 4.0(1)
5 Selecteer de ronde bUiS Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1}
6 Selecteer de platte staf s
7 Zorg dat de optie Alow | [MEreview
Extension aangevinkt is B2 stow extension famem 7
8 Zorg dat de optie Alow i #
Extension aangevinkt is
9 Ziet het model er goed
uit, klik dan op OK.
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3 Selecteer een vlak van de
platte staf

4 Zet de optie Tangent pro-
pagation aan: dit zorgt
ervoor de de las rondom
de buis gemaakt wordt.

5 Kilik op OK.

Weld Path2
5]

l Mew Weld Path
L

Settings €
Weld selection:
@Weld Geometry
(C) Weld Path 3

@ IFace<1>
©
[]

&
© 1

'o 1
ﬂ'\- |3.00mm b
Tangent propagation « 4

@ Selection

Face<2>

<]

21 Nu moet de onderste staf =
nog mgekort Worden, Kies ﬁr[iﬁjenldg | $ | e | o 4 @Jbase {Default<&s Machin...
opnieuw Trim/Extend in de o
CommandManager. h
De meeste instellingen zul- | ? comerType ~
len nog goed staan van de | [ w@||@
vorige stap. l Bodies to be Trimmed A
1 SeIeCteer de platte Staf Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)
2 Klik in het selectieveld | s I
bIJ Trlmmlng Bound?ry [~ Allow extension
3 Selecteer de verticale | ——
buis gmmmg Boundary Cal
. Face / plane
4 K||k Op OK. @)Eodie:I
’7 Pipe 33.7 X 4.0(1)
Ereview
gllowe)rtension
i 2
22| Om de lassen te maken Uk | | | A souomones)| B 0 @-@--BI]e BE - wsor @
op Weldments en vervol- | [ ® @ ® eacew @ ptneac | 7Y
gens Op Weld Bead- Ski?ch Sﬂﬂ:ﬂtﬁ:l Trim/Extend ;ﬂ;rsgéj:fe d Gusset @ Hole Wizard Geometry
&) wetdBead | @) chamfer .
Features | Sketch | Sheet Metal | Weldmems@ate | Diqu SOLIDWORKS Add-Ins |
— 1 2 PLABB V-9
G B R[¢ €
=
23 | Stel het volgende in: SIEIEE
1 Zet de maat van de las op bes
3mm & Weld Bead @
2 Selecteer eenviak vande | 5 2
rechthoekige buis P Weld path ~

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
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24 Is de las in het model niet QB B[S »
zichtbaar? Klik dan in de
FeatureManager met de | @ base (Defauit<As Machineds < <Default
rechter muisknop op het | | » [g History
mapje Weld Folder, en klik | | [2) sensors
op Show Cosmetic Welds " [8) Annctstio
R :
Feature (Weld Folder) 2
i ' éﬂg ;ll:|("1 Show Cosmetic Welds ( |
} m Eron Suspend Automatic Rebuild
m Top x Delete...
m Rig GnTo
25 Nu maken we de las tussen G BR[®][€]
de platte staf en de ronde
buis. Kik in de Com- | > & ®
mandManager op Weld "“4
Bead. Veel instellingen zul- | ? wetdratn
len nog goed staan van de | |« [EEEE—————(
vorige las die we gemaakt
hebben. l Mew Weld Path
1. Selecteer het viak van | s - "
de platte Staf' Welldnf:Iection:
2. Selecteer de ronde @ Weld Geometry
buis. (C) Weld Path
3. Vink de optie Tangent | = ¥ W race<r>
propagation aan T3] I
4. Klik op OK. S W= ]
26 Maak nu de laatste las, tus- | | B | & | ) |
sen de rechthoekige buis en e @
de ronde buis. Deze las ma-
ken we niet rondom: deon- | 7 *
derkant lassen we niet. P Weld Path
1. Selecteer het zijvlak | || EEEE——
van de rechthoekige
buis. l New Weld Path
2. Selecteer de afronding ;m .
Van de bUIS ;\feld“?:lection:
3. Selecteer het bovenvlak {® Weld Geometry
van de buis. (C) Weld Path
@ IFace<1>
© B2

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
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27 Roteer het model zodat je =
J 7 | | B | $ | © | ¥ @ base (Default<ds
de andere kant van de e @
rechthoekige buis kunt zien. .
1. Selecteer de afronding | "Wy 4
van de buis | weid path
2. Selecteer het zijviak | |« IEEEEE————
van de buis.
3. Selecteer de ronde 1 Mew Weld Path
buis. L "
. Settings
4' Kllk op OK' Weld selection:
(® Weld Geometry
(O Weld Path
@ Face<1=
Face<2=
@ Face<3>
Face<4=
Face<5= 4
28 D_e oorspronkel_ljke sketch | ", ERRE
die we gebruikt hebben 7
kunnen we nu OnZIChtbaar G}base (Default<As Machined> < <Default
maken. v i) History
1 Klik in de FeatureMa- | ! Sensors
nager op de eerste » [A] Annotations
sketch. b [&] Weld Folder
2 Kies in het menu dat 1' B ottt
s . 4 25 Material <not specified>
verschijnt Hide. | 1 FontPlane
mTopplane 2
N Right B
®
I_.Origin 174
W wedny N P2 S
Sketchl
v (@ Pipe 2. 0]
'3 ﬁ”—h wlartihe BOY ADY 3 FM1Y 3[\
29 | De poot van de assteun die 2
. » 5y - 8% - base.SLDPRT* 5
nu Klaar is, gaan we nu || DSSOLIDWORKS‘ D& -&- @ E
twee keer rondom de buis | @ ® ® @ @i @ Btruded Cut | *[]
kop|eren We gebrL“ken £l Structural Trim/Extend Extruded d Gusset @ Hole Wizard Iéefererlce
) Sketch Member Boss/Base | _ Rl
daarvoor de hartlijn van de weldBead | @) Chamfer - 1
buis, maar die moeten we | | Features | Sketch | SheetMetal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins
eerst zichtbaar maken. . - PHLPE-T- @
1 Kik op Hide/Show | @ | BB & & (]
Items
2 K||k de Optie Temporary G} e (Default< Az Machined> < <Default 2 E\
Axes aan. > [ History
| Sensors L
» [&] Annotations U @
» [] Weld Folder ;
30 Klik in de CommandMana- 2
» 5y - iy - base.SLDPRT * 5
ger op Features en selec- .JDS soupworks|Y| O -B-@-8- |8 &
teer Circular Pattern. Moge- o swept Boss/pase g @ @ swetct [P BE ) Ro
lijk moet je daarvoor eerst | | Etuses Revoved § iofteasosmase  Etuded ity Revovea [ toneacit 3l pten @ Drat
het verlengde menu ope- Boundary Boss/Base o @4 Boundary Cut | - - [ shen
nen. Features%h | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLDWOR BE  Linear Patter |
1 }Iizﬂ CircularPattem‘ |
| ||E|$|e| H{l Mirror 3
o .%5 Curve Driven Pattern

14
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31 | Doein de PropertyManager | @ E|B| ¢ | & |
het volgende: ¥ GirPatternt ®
1 Klik in het selectievlak | .,
Pattern AXIS D'$1:‘.I ~ spacing: :;:;nn;na q =
2 Selecteer de hartlijn van | =" e oo
de ronde buis als rotatie- | (2 b ol meene]? -
() Instance spating
as . . (®) Equal spacing
3 Zet het aantal items in \ .
het pattern op 3. [ enonaes =
4 Open nu het menu Bo- | # | 3
dies to Pattern. [ Direction 2 v
5 Selecteer de platte strip | .24 ... .
6 Selecteer de rechthoe- es .
kige buis Trim/Extend2 ®
7 Klik op OK | W 5
Tip! De lassen kun je niet meteen mee-roteren. Je kunt wel nu handmatig de
lassen bij de geroteerde onderdelen aanbrengen, net zoals je in stappen 22-
27 gedaan hebt.
32 | Tot slot moet ernog een | @ [EH|[R | & & > -
gat in de assteun gemaakt | <
worden. @) base (Default<As Machined> < <Default
1 Selecteer in de Feature- | » [g History
Manager het Front Plane | ! Sensors
2 Klik in het menu dat ver- | | * [& Annotations
schijnt op Normal To. | i ‘:’uet"l’i:’"’e'
*
N Top Plane 1 2.
N Right Plane
1 arigin
33 Maak een sketch zoals hier- @ BB[®[S] >
naast te zien is. Teken de | <
cirkel, met het middelpunt | g base (efault<As Machineds <<Defaut
op de hartlijn van de buis. v [ History
Plaats daarna de twee ma- | P Sensors
ten in de sketch. > [&) Annotations
v [i&) Weld Folder
j v jﬂi Cut list(7)
| 255 Material <not specified>
- m Front Plane 3
m Top Plane T
N Right Plane
I_, Origin
@Weldment
34 Maak van de sketch een Ex- =
truded Cut. Stel in de Pro- cL;LF [¢]®] o > @ base (Default<As Machin...
pertyManager het volgende D
in:
1 Kies als diepte bij Direc- | | Emm& 2 ~
tionl de optie Through Sketch Plane v
All - Both (door het hele | pecons 1 A
model heen, in beide | | ’ -
richtingen). |
2 Klik op OK. o | |
15




35 Dit onderdeel is nu klaar 2
) 4 5} - &% - base.SLDPRT* s
Maak tot slot de Temporary | | 3 SOL'DWORKS‘ ‘ 0-F-@-a- |8 8
Axes weer onzichtbaar. @ Swept Boss/Base @ Hﬁ Swept Cut @ EE @] Rib
Extruded Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded U\t:;jalgr}d Revolved @ Lofted Cut Eilick PLaintti!ar; E Draft
Boss/Base Boss/Base u Cut _
Boundary Boss/Base - @ EBoundary Cut - - Qﬁ] Shell
Features | Sketch | Shect Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | 1
" i - T ¢
_— P L
G E B¢
N4
G} base (Default<As Machined= << Default
L4 . Hlstory
3
36 Om nu ook de lasaanduidin- | Ble[e] >
gen onzichtbaar te maken, 4
doe je het volgende: @ base (Default<As Machined><<Default
1. Klik met de rechter || » g Hitoy 1
muisknop op het mapje | | Sensors
. . _ , .
Annotations in de Fea = —
tureManager. L]
2. Vink de optie Display | | T o+ H_l Deply Aot g2
Annotations uit | o-ﬂ = Material Show Feature Dimension
[ \} Front Pla I Show Reference Dimensions
I Top Plan Show Nim¥nert Annotations
37 | Sla het bestand op. G BER[&[S] >

G} base (Default<As Machined> <= Default
v History
B Sensors

Weld Folder
B cutlist(7)

-

-

L §E Material <not specified>
N Front Plane

N Top Plane

™ Right Plane

I_, Origin

@ Weldment

™\ Sketchl

» (@ Pipe 33.7X 40(1)

4 @ Rectangular tube 60 X 40 X 3.2(1)

» (@ Rectangulartube 60X 40X 3.2(2) o
B Trim/Bxtend!

Werkplan

Als tweede onderdeel maken we de uitschuifbuis volgens onderstaande te-
kening.
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‘r—fﬁm—"ﬁﬁr—f—
M6
.
5 T T
[ [ [ [ [ [
14
- | _____________________________
_i_ 920
_L_;__Z___é_z _ ___ POOO -
I
52 35 (5x)
300
Dit onderdeel is niet al te ingewikkeld. We maken het met de volgende stap-
pen:
1. Maak de buis
2. Maak één van de grote gaten
3. Kopieer de gaten
4. Maak het kleine gaatje
38 Open een nieuw part, en G EB[e[S] > @ 60
start een sketch op het Top <
Plane- De sketCh beStaat UIt @% Part2 (Default<<Default=_Display State
één cirkel, met het middel- | | » {5 History

punt in de OI‘IgIn. Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>

N Front Plane

39 Ga naar Features, en maak @ | | B | & | ) |
een Extruded Boss/Base.

Stel in de PropertyManager Ej err"de .

het volgende in: & 5

1 De lengte van de buis is | = fom A
300mm Sketch Plane >

2 Activeer het menu Thin | = ~

Feature. Hiermee wordt Bing

de cirkel niet als een =
massieve as geéxtru- I‘ ‘
deerd, maar als een holle | | & :0000mm ﬁ 1
buis. -

3 Met de knop Reverse Di- :
rection bepaal je of de i —
wanddikte binnen of bui- "2 ~
ten de cirkel toegevoegd Thin Feature ~
wordt. Kijk goed naar het ne-Direction v
model. Zorg dat het ma- %rﬁ 4
teriaal aan de binnenzijde R ‘T
komt.

4 Geef een wanddikte van
3mm op

5 Kilik op OK.

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025 17
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40 Maak de hartlijn van de buis

2
zichtbaar: zorg dat View > JDS SOL'DWORKS‘ " D-m-E-8-9-k6&&- Fan2” g
Temporary Axes geselec- o swept Boss/Base @ @ sweptcet @ EE Jl o
teerd is_ Extruded  Revolved Lofted Boss/Base Extruded “}:oled Revalved @ Lofted Cut (A Fla_lnttear E Draft
Boss/Base Boss/Base Cut zar Cut attemn 2
Boundary Boss/Base - EBoundary Cut - 1 - @] Shell

Features | Sketch | Shect Metal | Weldments | Evaluate | Dim¥pert | SOLIDWORKS Add-Ins

G ERl& € >
¥

G} Part2 (Default<<Default=_Display State

v History
B

41 Selecteer het Front Plane @ | | B | & | ) | >
om er een sketch op te ma- <
ken, en Zorg dat Je daar @jpart?_ (Default< < Default>_Display State
recht tegenaan kijkt. v i) History
Sensors
b Annotations
§= Material @ 1,
NTopplane 2
™ Right Plane
42 | Maak de sketch zoals hier- | @ [E| B[ & | & >
naast te zien is. Zorg dat | &
het m|dde|punt van de Cir' G} pipe (Default<<Default>_Display State -
kel op de hartlijn van de | » [@ Histoy
buis ligt. ) sensors
L4 Annotations
§E Material <not specified=
m Front Plane
mTopPIane
™ Right Plane
L Origin
» @] Extrude-Thin1 i
T sketch2 ;|
|
43 | Maak nu een Extruded Cut SEIEE)
van deze sketch. Stel in de ot Extrude @
PropertyManager het vol- v
gende in: L
1 Selecteer voor de diepte: fom 2 a
Through All - Both Sketch Plane ~]
2 Kllk op OK' Direction 1 ~
| Through All - Both vh 1
A

[ Flip side to cut

=) 2
Draft outward
Direction 2 ~
|Through All ~

Pl

» @b Part? (Default<<Defaults...

Lo T
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44 | Klik in de CommandMana-
ger op Linear Pattern.

Met dit feature gaan we de
gaten een aantal keer kopi-
eren.

2
oS SOLIDWORKS‘ 4

@ Swept Boss/Base @ @

Bxtruded  Revolved 3 Lofted Boss/Base
Boss/Base Boss/Base

D@89 FHeEs- w B
5 @ swept cut P & @Rib

Revalved ([J Lofted Cut Fillet  Linear "oy b ot
Cu

Pattern
@ Boundary Cut l « [ shen

Features | Sketch | SheetMetal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

Hale
Extrt:](:ed Wizard

Boundary Boss/Base -

45 |1 Als eerste moet je nu de
richting aangeven waarin
de elementen gekopieerd
gaan worden. Selecteer
daarvoor de hartlijn in de
buis.

2 Zet de onderlinge afstand
op 35.

3 Zet het aantal op 6.

4 Klik in het selectieveld bij
Features to Pattern.

Nu moet je het gat selecte-

ren. Dat kun je in het model

doen, maar vaak is het han-
diger om het in de Feature-

Manager te selecteren.

5 Open de FeatureManager
bij het model

6 Selecteer het laatste fea-
ture in de lijst.

7 Ziet de preview er goed
uit, klik dan op OK.

o = s
_ PEIPB B-v -
S EIRI®[S] >
= T
S | | L | & | © | v (@ Part? (Default<<Default>..
EE Linear Pattern @ L4 History
v 5 Sensars
g 7 ’ Annotations
irech ~ e
Dir 24 -~ §; Material <not specifi...
|Axis<1> | N Front Plane
-
(®) spacing and instances k}l Top Plane
(O Up to reference TN Right Plane
Origi
2y [35.00mm = 2, IéE e
Extrude-Thin1
A -3,
Direction 2 w ) 6

Features and Faces

46 | Maak nu het kleine gaatje
bovenin.  Selecteer het
Right Plane, maak daarop
de sketch zoals die hier-
naast te zien is.

Maak daarna een Extruded
Cut, in twee richtingen
Through all, zoals je dat ook
bij stap 43 gedaan hebt

¢c[E[R[o[€] >
¥
é@j Part2 (Default<<Default=_Display State
v History
Sensors
4 Annotations
EE Material <not specified>
N Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Origin
» @) Bdrude-Thin1
@ Cut-Extrudel

-
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47

Om schroefdraad in het gat

te maken, kies je in de pull-

down menu’s:

1. Open de pulldown-
menu’s

2. Klik op Insert

3. Annotation

4. Cosmetic Thread.

‘D?SSOLIDWORKS { File Edit View Tools Window Help = ‘ Part2 * 5
Jf s B:Jlsszase ) Boss/Base *ut ® Bz dro
Extruded Revolved Lofted Boss/Base g Cut Yot [AIE PLamtt:ar; E Draft
Boss/Base Boss/Base Features » P
Boundary Boss/Base ry Cut - - @] Shell
Pattern/Mirror 3
Features | Skeich | Shect Metal | Weldments | E -ins
S Fastening Feature D .,
= e FeatureWorks 3 @ ) &] ) 1, -
G BB o€ >
? Surface 3
Gj Part2 (Default<<Default>_Display State Face 3
b History Curve 3
Sensors Reference Geometry

L4 Annotations

§E Material <not specified> Sheet Metal
N Front Plane Weldments
m Top Plane Molds
W Right Plane . :

- ™ Exploded View...
I_, Origin

» @] Extrude-Thin1

L@ T
=
(==

v @ Cut-Extrude Model Break View., A MNote...
EE LPatternt 6@ Part... ﬂ) Balloon...
3 Cut-Bxtrude? ?Oo Stacked Balloon...
t T { Surface Finish Symbol...
Weld Symbol...
o 3D Sketch f7¢ Weld Symbo
- Geometric Tolerance..,
[C], 3D Sketch On Plan
@ Daturmn Feature Symbol...
@ Datum Target...
| -Q- Cosmetic Thread...
DXF/DWG...
7 3 Design Study 4
Annotations Customize Menu

LY

rary Axes) weer onzicht-
baar, en sla het model op
met als naam: pipe.sldprt

48 Selecteer in het model de =
edges van de gaten waar de SJCLlT[meq) K2 . v @ Part2 (Default<<Defaults..
schroefdraad aangebracht .
moet worden. ‘ _
3. Stel de diepte in Op | | hwesasetunos A
Through. (O |Edge<2>
4. Stel de diameter in op |
M6' Standard: o
5. Klik op OK. [1s0 v
Type:
|MachineThreads V|
Size: ©)
M6 v@ 4
@ 6.00mm
|Up to Next # 3
Thread Callout A
49 Maak de hartlijnen (Tempo-

Werkplan

Het volgende onderdeel dat we maken is het steunblok. We bouwen dit on-
derdeel op uit twee features: een extrusie en een rotatiedeel. Daarna maken
we met de Hole Wizard de verzonken gaten. De moeilijkheid van dit onder-
deel zit hem vooral in het maken van de twee sketches.
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ste horizontale lijn die je te-
kent ongeveer 40mm lang
is.

N \ PNV
¥ : 0 Q2
> | <
o | | L]
o o 40 %
| E
i
T
53
\

50 | Openeennieuw part, selec- | @ [E B[4 [ & > '
teer het Front Plane, en | < |
maak daarop een sketch. (& Part3 (Default<<Default> Display State |
Teken vanuit de origin een [ History ;
centerline verticaal omhoog Sensors | [ |
(lengte ongeveer 40mm). > [&] Annotations |

2% Material <not specified> !
\I Front Plane

\I Top Plane

™ Right Plane

1 Arinin

51 Maak nu met een normale @ | B | & | <) | >
lijn (geen centerline) de | <
SketCh d'e Je hiernaaSt ziet. &b Part3 (Default<<Default>_Display State
1. de eerste lijn teken je [ History

horizontaal vanuit de [3) Sensors

origin. Deze lijn heeft | * [&) Anotations

een Iengte van onge_ £ Material <not specified>

\I Front Plane

veer 40. X{ Top Plane
2. Teken (vanuit het eind- \ —

punt van de eerste lijn) -

de rest van de sketch

op het oog. Zorg dat

het laatste punt weer

op de centerline ligt.

52 Voeg daarna met Smart Di- @ | | B | & | @ | > * 50
mension de maten toe zoals | < 12,50
je ze hiernaast Z|et. B @tb Part3 (Default<<Default=_Display State l |
Als de sketch die je bij stap | » [S History

7 o 1
51 gemaakt hebt té on- [3) sensors m m
nauwkeurig was, kan het | ' _ Annotations B "
zijn dat er bij het bematen \': 2‘“":;"””“"“”‘5” 2
rare dingen gebeuren. Gooi X T':p"pla::e o
in dat geval de sketch weg, N Right Plane =
en begin nogmaals bij stap 1, origin 15
50. Belangrijk is dat de eer- B Sketcht 1
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53 |Selecteer nu de hele| @ |E R ¢S] >
sketch: Kiik linksboven en | = ‘ I
Sleep  vervolgens  Naar | @ a3 (Default<<Default> Display State 1 ¢t
rechtsonder (hou de muis- | » (g History 30 12,50 _
knop ingedrukt) zodat je [@) Sensors [m
een kader om de sketch | * [&) Annotations .
heen trekt. Zorg dat alle on- 855 Material <not specified> u
. N Front Plane = '
derdelen daar binnen val- &
N Top Plane 8
len. ™ Right Plane o~
1_. Origin -
{8 sketcht :| = B
TNy
i i = ? I
>4 gglr( C;B Isll;errgrommandMana | PSsoupworks|P| D@82 [B1[0 E B semorrams: s
Als alles goed is gegaan| & | & /-@- WV~ % @ g b mrorenes Io
; B Smart @A Tim — Convert ey BB | inear Sketch Ph - | Display/Delete
Wordt de Sketch nu gesple- Sketch | Dimension i} A5\ Entities  Entities e [Ele Relations 2
geld over de centerline die - @@ e - 7 Move Entites -
je bij stap 50 getekend |  Festures | Sketch | SheetMetal | Weldments | Evaluate | Dimipert | SOLIDWORKS Add-Ins |
hebt. — LPELPEB- V-9
Heb je meer of minder dan | @ B [B & & || 4.0 oo,
één centerline geselec- Properties ® . .
teerd, dan wordt de sketch | + -
niet meteen gespiegeld. In — * ® s
- . Selected Entities ~
dat geval moet je in de Pro- e p— B 1
pertyManager een lijn se- D2@Sketent - L ™
: D3@Sketchl
Ief:tertgn waaromheen je — [ Il a
wilt splegelen. D5@Sketehl
Linel
Line2 J_— L)
Line3 @
Lined :| ° H B =
Line5
Lineg
Lima ] <]
55 Maak nu een Extruded DEIRNEE b & s Ottt
Boss/Base van deze sketch. ) BoseExtrud 5 artd (Defaulte<Default>.
. 055 rude [
Stel in de PropertyManager D
het volgende in: *w 3
1. Kies bij Direction1 voor | | fom
Midplane Sketch Plane
2. Gelsef als lengte 65 Direction 1
3. Klik op OK. " Plane
»
25 [65.00mm
=8
Tip! Met de optie Midplane wordt de sketch in twee richtingen even ver geéxtru-

deerd. Dit is handig bij symmetrische producten (zoals hier) omdat de origin
dan in het midden van het product blijft liggen. Dat kan van pas komen als
je bijvoorbeeld later onderdelen wilt spiegelen.

Overigens zou je hetzelfde ook kunnen bereiken door in de PropertyManager
Direction2 aan te zetten. Je krijgt dan echter veel meer opties, en dat is dus
iets minder handig.
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56 Start nu een nieuwe sketch
op het Front Plane.

Teken als eerste element
een rechthoek, zoals hier-
naast te zien is. De linker
bovenhoek van de recht-

hoek ligt op de origin.

2
JpS SOLIDWORKS‘ 4

D-FP-E@-& 9L -08G-

St

Sketch2 of Part3 *

E e\ / - Gj - N - S @ [FH] Mirror Entities
Exit Smart 0 Trim Convert [FIF] Display/Drelete
Sketch | Dimension RO 1;-\ Entities Entities Eozzlfs Gl Linear Sketch Pattern | o, jatians c
@-& M- o o . .
Features | Evaluate | Dim¥Xpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
POLPE-T-v

s/ B B8]

Rectangle
ng

&

v @ Part3 (Default<<Defaults..

©)

W,
=23.8%. y =20.78
)

57 | 1. de

verticale lijn van de grote
rechthoek liggen.

Het kleine rechthoekje
wordt nu uit de grote recht-
hoek gehaald.

Click and drag on a sketch line to add a
jog to that segment.

Open pU”'dOWn J File Edit View Insert | Tools | Window Help = Sketch2 of Part3 * 5¢
menu’s | 25 soLIDWORKS |
2 K||k op- TOOIS E (\ / g SOLIDWORKS Applications 3 J-@
. . v L3
Exit | smart T 2 Display/Delet
3. SketCh TOOIS, Sketch Dimr::sion -{l En;:;les Er AR ’ IsP?eIaa!;:ioﬁsee
4. Jog Line @ o @ EE Toolbox 5 sl
Features | E\.raluate| @D _1 Fillet...
o g TN Chamfer...
© | | B | ¢ | e | b @ pars O [y selet [ O‘I"fsetEntiti.e-s...
T Rectangle @ CH? Magnified Selection @ Convert Entities
@ Intersection Curve
v Box Selection
T AN 9 Lasso Selection
o m} Select All .;F; Segment
B -
‘D % Trim
i Bxtend
3 e
1 a . l.’,- Split Entitie 4
Q 3 Q Cornpare |J'|_ og Linek
Find/Modify
[]add construction lines R @t |". Construction Geometry
esign Checker
Existing Relations ~ || & Formatpainter.. © MakePath
- .
J:L Sketch Entities I}H] Mirror
ol =8 Dﬁ Dynamic Mirror
) Sketch Tools
’:| o - E Stretch Entities
- e e S O B P W
58 | Teken nu een rechthoekje G ER[¢[S] ‘
: ‘e » @b Part3 (Default< <Default>..
zoals hiernaast te zien is. 1 Jog Line -
Het eerste punt van het
rechthoekje moet op de | *™
Message ~
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59

Plaats met Smart Dimensi-
ons de maten in de sketch
zoals hiernaast te zien is

s BR[o]€] >
¥
@gj Part3 (Default<<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
I_, Origin
4 ﬁﬂ Boss-Extrudel

f sketch2

]
26,50

er nu een rotatievorm van
maken. Klik in de Com-
mandManager op Features
en vervolgens op Revolved
Boss/Base

- p
60 | We maken nu nog een af JpS SOLIDWORKS‘ Y DFE-E2-9L-0ES - sdandrs Bs
schuining onderaan de % -Gj |
+ - - N - [Bj5] Mirrar Entities J-@)
Vorm.. A % Ss:rt -y - - A % Co@er‘c [E] I . DisplanyeIete
1. Klik op het pijltje naast sketch | Dimension | 1 @ * A ehtities entities ffsel s Linear Sketch Pattern Relations &
Sketch Fillet -l - 0@ 1) -dmm . 75 Move enttes -
2. Klik op Sketch Chamfer. Features | Sketch | Sheet Metal || ~) Sketch Fillet ert | SOLIDWORKS Add-Ins |
@J|||E’-i$|®|_\5ketchcmmfer % LB
= b
< 2 |
61 1. Stel in de PropertyMa- G E[BR[¢][E] X
nager de afstand voor S o @b Pant3 (Default<<Defaults..
de afschuining in op .
3mm. - A
2. Kllk het hoekpunt Chamfer Parameters A
rechts onder in de O angle-distance
@glstance-dlstance
sketch aan. I
3. Klik op OK. & S e
vl |3.00mm :
R 1
} = 2
26,50
62 | De sketch is klaar, we gaan

1%50L:DWORKS‘>| D-F-@-8 -9 R0 ES - scndms: @

ﬁD @ @ Swept Boss/Base

Extruded  Revolved

Boss/Base Bosszases 2

Extruded
Cut

0]

Revolved
Cut

) Rib

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | Dim¥Xpert | SOLIDWORKS Add-lns |

1°
¢ ERle[€ >
Z

PHLAB T v

AR
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Point-commando te beéindi-
gen.

63 1 ggl_ea(;teglteel;StdgehrnolEZ; (% | | E | $ | e | 4 @%Parﬂ (Default< <Defaults...
o .. . @ Revolve @
verticale lijn in de >
sketch. “ 2
2. Kilik vervolgens op OK. Auds of Revolution ~
Directioni ~
Elind ~
[4§' '360.00deg =
Merge result
[ pirection2 v
64 | In de schuine vlakken gaan | "¢ E|R (¢S] >
we nu met de Hole Wizard <
verzonken gaten maken. @ Part3 (Default< <Default> Display State
Klik op het vlak van het mo- | |+ f5 History
del zoals hiernaast te zien [ sensors
is, en gebruik Normal To | * [& Annotations
om recht op dat vlak te kij- | ' [Z) Eauations
ken 5% Material <not specified>
' N Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
65 | Teken een horlzontgle en @ BIR[®[€] >
een verticale centerline op |
het Vlak. @% Part3 (Default<<Default>_Display State
Let goed op dat je bij het | » [g Histoy
tekenen van de centerlines [ sensors
steeds precies op het mid- | ' A””‘#ﬂ“"“
den van de zijden van het | ° i:‘“at"’l”‘ g
. 8% Material <not specified>
vlak klikt. N Front Pane
m Top Plane
— n 5
66 |1 Klikinde CommandMa JDS so;_mwo;?xs‘ V) DR E-2- D EG- samamn: 5
nager op Point -
2  Plaats een punt ergens |l & /OGN % © B Sz lo
. Exit Smart A Tri C t . Display/Delet
Op de hOrIZOI’]taIe hal’t- Sketch Dimren:sion D ATt @ M aé- Emt:;les Eﬁ?i;iis E?E:i?s EE linearSkeichibaktem M IsI'«Elelaaytio:see p
lijn, zoals hiernaast te - ®-0 - - i MRS -
i i Features | Sketch | Sheet Metal | Weldmen valuate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins
zien is.
Druk op <esc> om het 1 PRLPBR - W-v

G ER|&[®] >
4

@% Part3 (Default<<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
Equations
§E Material <not specified>
m Front Plane

-
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67 Selecteer het punt dat je J;%SOUDWORKS“ File Edit View Insert Tools Window Help = Sketch3 of Part3 * | [B ¢
zojuist geplaatst hebt én de - :
verticale hartlijn (gebruk | | & & /- @-NV- @& © L L
de <ctrl>-toets op het toet- | | |sketen| omension 17 6~ @ = A eiifies entives Ofset £ tinear sketd = v |
senbord om meerdere ele- - @@ M| - - &7 Move Entites -
menten te selecteren). Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
Klik vervolgens in de Com- — S PLOLPE-T-v
mandManager op Mirror. QI E[RBIG[@] |, @rus oetostccetouo.
Het punt wordt nu naar de Properties @
andere kant van de hartlijn | +
gespiegeld. S "
iine6
Foint13
Existing Relations hd
Add Relations Ea
68 | 1. PIaats_ met Smart Di- Jp’Ssounwo&'Ks‘h D B-8-9-0- -0 B&- stnsorts: BHs
mension een maat tus- ;
sen de twee punten, en | || & | & |/ -@- V- # O [ Mirror Entities L
verander die in 40mm | | |sthin|ommmton| I1 - 6 - @« A (0, SR o BB ineorsecnratem - OpEes
2. Sluit de sketch door op @@ N\ - - £ Move Entities - .
Exit Sketch te klikken. Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
Pha@MB O
¢ EBle|€ >
v 40
@gj Part3 (Default<<Default=_Display State R 1
v History
Sensors
L4 Annotations
4 Equations =
§E Material <not specified=>
m Front Plane

Tip!

Met de sketch die we zojuist gemaakt hebben, hebben we de plaats van de
verzonken gaten (die we in de volgende stap maken) vastgelegd. Je kunt die
plaats ook rechtstreeks in de Hole Wizard aangeven (zonder eerst een sketch
te maken, maar vaak is het makkelijker om wel eerst een sketch te maken.
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Klik in de CommandMana-

den.
2,3 Plaats de twee gaten.
4. Klik vervolgens op OK.

4
E_I Type rﬁ' Positions|

Hole Position(s) S

Use the dimensions and other sketch
tools to position the hole or slot.

Click on the ‘Type' tab to define the hole
or slot specification and size.

69 EEE
ger op Hole Wizal’d, en stel @J e | rh‘:at| | | o » G}Parﬂ (Default< <Default:...
het volgende in: e specticon
1. Kies als type gat Cou- |~ * 6
terbore T Type
2. Standard is ISO
3. Type is Hex Socket | | Favorte v
Head ISO 4762 Hole Type ~
4. Size is M8 —
e |
5. De diepte is Through 52 @
All.
6. Klik op de tweede tab: @ f{ﬁ
Positions. @ @ @
Standard: N
150 - 2
Type:
Hex Socket Head ISO 4762 ~ 3
Hole Specifications Ll
Size:
) v« 4
Fit:
Marmal ~
] show custom sizing
End Condition -
Through All ~ 5
70 1 VKVIIakarierszleop al‘t]:::] Vlaelf Qj | | E | $ | e | 4 Q}Parﬁ (Default< <Default=...
P g g (& Hole Position @
plaatst moeten wor- .
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i - i
71 Selectegr in ?e Fg_atu_reMa JPS SOLI‘DWORKS| P O-H-E-8-9 ' 5] @ - Part3 * Search Comman,
nager e g?( EI; ble Je ﬁo- & Swept Boss/Base @ m Swept Cut E? EE @ﬂ Rib @ Wrap
JUISt gemaa t e t en et Extruded Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded V;:;;:d Revolved @ Lofted Cut G ;‘;gf:r:_l E Draft @ Intersed
nght Plane (geerIk de Boss/Base DosyfBase Boundary Boss/Base o - o @ Boundary Cut - - hﬁ] Shell H{l Mirrar
<§trl.>-toets). Features | Skeich | Sheet Metal | Weldments | Evaluste | Dim¥pert | SOLIDWORKS Add-Ins | 3
Klik in dg CommandMana- E— PHAABE T v @ T
ger op Mirror. &) Bl & > _
7 o (\‘J ['_j_ [{3% CBORE for M8 Hex Socket Head Cap Screwrl
G’j Part3 (Default<<Default>_Display State ~ - [y f_ Sketcha f_‘ Sketehs
’ History h
Sensors
4 Annotations
L4 Equations
EE Material <not specified>
N Frent Plane
N Top Plane
1
I_. Qrigin
4 @ Boss-Extrudel
3 @Re\mlvﬂ
{7 sketch3
» [ 'cmREmeHa(scckeled% 2
72 | In de PropertyManager =
P rty 9 & | | B | $ | © | v @ Pant3 (Default<<Defaults..
staat alles al goed ingevuld. ) -
. [h|ﬂ Mirror @ -
Klik op OK.
v,
Mirmror Face/Plane La
@ |RightPIane
Features to Mirror Lal
@ CBORE for M3 Hex Socket Head Ca
£ >
Faces to Mimor hd
Bodies to Mimmor hd
Options ~
|:| Geometry Pattern
Eropagate\risual properties
O Full preview
73 Dit onderdeel is nu klaar. @ | | B | & | a | >
Als je dat wilt kun je nog | =
wat randen afronden Of af— G} support (Default<<Default>_Display Ste
schuinen met Fillet of | » [gHistey
Chamfer. Sensors
Sla het model op onder de | |’ [& Anotetions
naam: L4 i:uatlo:ﬂs -
3@ Material <not specified>
Support'5|dprt' N Front Plane
N Top Plane
W Right Plane
I_, Origin
L4 @ Boss-Extrudel
L4 @Revolve‘l
[ sketcha
L4 @ CBORE for M8 Hex Socket Head Caj
[b|{| Mirrorl ol
Werkplan Het volgende onderdeel is het inzetblok. Hiervan maken we op dit moment
alleen de hoofdvorm, en niet de schroefgaten. Deze maken we pas later, als
de assembly klaar is. De positie van de gaten wordt dan namelijk gekoppeld
aan de positie van de gaten in het steunblok.
. . . 28
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De hoofdvorm bestaat uit slechts één extrusie. De sketch daarvoor lijkt op
de eerste sketch die we voor het steunblok gemaakt hebben.
100

-

12,5

74 Open een nieuw part, maak | @ | | =) | & | @ | » .
de sketch hiernaast op het e |_ 50
Front Plane. (f Part4 (Default<<Default>_Display State | 20
De opbouw van deze sketch | » g History | 480 -
is hetzelfde als de eerste [i@ Sensors
sketch die je voor het vo- | * [&] Annotations |
rige onderdeel gemaakt 805 Material <not specified> | |
hebt (stap 50 - 54). I\ Front Plane |
Teken eerst de verticale | 0\ PP ' E B K
, _ . ™ Right Plane o
hartlijn vanuit de origin L, origin -
Teken dan vanuit de origin & ketchi }
de horizontale lijn met een T u
lengte van ongeveer 30mm. 30 12,50

Teken dan op het oog de
rest van de vorm, zorg wel
dat de maten en verhoudin-
gen ongeveer kloppen.

Voeg tot slot de maten toe.

75 | Spiegel de sketch over de | G |[E B[ &[S >
hartlijn met Mirror

@-ij Part4 (Default<<Default>_Display State
4 Histery

Sensors
4 Annotations

"IE Material <not specified=

\, Front Plane

\, Top Plane

N Right Plane

L onan 1
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76 Maak nu een extrusie. @ | Ble @]
. .. » @b Partd (Default<<Defaults...
Gebruik, net als bij het D) Boss-Extrude ®
steunblok, de optie Mid- D
plane en stel de lengte op 3
65mm in. From
Sketch Plane
Direction 1
Mid Plane
~1
2 |65.00mm
77 | Gebruik eventueel het | g EIRRDEIE
Chamfer-feature om een <
aantal hoeken af te SChUI- @jpartd (Default< <Default>_Display State
nen. » History
Sla het model op, onder de Sensors
naam Insert.sldprt. > [&] Annotations
55 Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Origin
4 @ Boss-Extrudel o
) Chamferl
|
Werkplan Tot slot, het laatste onderdeel van de assteun: de pin die door de buizen
heen gestoken wordt. De hoofdvorm van dit onderdeel is een rotatievorm.
110
20
?6
e T E
15
Lx45°
78 | Open een nieuw part, en SEIRIEEIE 110
maak een sketch op het <
Front Plane 20a|S hlel’naast ﬁgz Part3 (Default<<Default=_Display State S ] E B 0
te zien is. 4 History o ..
P Sensors
4 Annotations m
§; Material <not specified>
79 Maak een Revolved @ | | B | & | ) |
v (b PanS (Default<<Defaults..
Boss/Base van de sketch. S Revoive @
Selecteer de bovenste hori-
zontale lijn in de sketch als | Wy 2
rotatie-as. } Axis of Revolution ~
ra
Direction1 ~
I Blind ~
| [+ [360.00deq =
[ Direction2 v ’—‘
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80 Nu schuinen we een aantal =
hoeken af. Klik in de Com- SIE[R[&[0] p Grus CefuikcDutts.
@ Chamfer ®
mandManager op Chamfer. Distance:
Stel de maat van de af- | 7 . | - 4
schuining in op 4mm. ? Chamfer Parameters ~
Selecteer de drie edges Edge<1>
(géén vlakken selecteren!)
zoals hiernaast te zien is. l -
K||k Op OK. SL ©3ngle distance
Ogistancedistance
Vertex
[ Flip direction
(} 4.00mm
[ [45.00deq
81 Selecteer het Front Plane, FERIEEIE
en zorg met Normal To dat i
je er recht tegenaan kijkt. & Part5 (Default<<Default>_Display State
Zorg dat de Temporary | » [g History
Axes zichtbaar zijn f Sensors
Maak dan de sketch zoals | * [A) Annotations
die hiernaast te zien is. He (e e P
l m Front Plane
| N Top Plane
82 I\E/I)(at?ll'(ld\é?jncﬂize SI(etCh een @3 | | E | $- | e | L4 &?}Parﬁ (Default<<Dgfault=..
) Cut-Extrude ©)
Selecteer in de PropertyMa-
nager als diepte de optie “w“
Through All - Both } rrom ¥ 2 v
Direction 1 Ll
l Through All - Both « 1
R | |
D Elip side to cut
= =
83 | Het onderdeel is klaar. Sla | @ [E B[ & | & »
het op onder de naam: | <
Pin.sldprt @) pin (Default<<Default>_Display State 1:
> History
Sensors
4 Annotations
§.=¢ Material <not specified>
N Front Plane
L\ll Top Plane
W Right Plane
i :
Assembly Tot besluit van deze oefening maken we de assembly. Alle onderdelen wor-
den samengevoegd tot één geheel, daarna maken we nog de gaten in het
inzetstuk. Tot slot gebruiken we enkele schroeven uit de Toolbox.
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84

Open een nieuwe assembly.

Het Insert Component- s | | B | 4 | © |
commando start automa- | | f5° Begin Assembly @ o
tisch. A -
1. Klik in de lijst met ge- | |, ..¥ 2 v "
opende bestanden
Base aan Part/Assembly to Insert -
5 Klik OK Open documents:
. Klik op OK.
Als je het bestand base.sld-
prt inmiddels gesloten hebt, _
klik dan op de Browse-knop @ support }
suppo o
en zoek het op.
Configuration:
Default<As Machined> e
Browse...
85 | Voeg nu alle andere onder- = 2
delen die we gemaakt heb- | , @ [ER[¢[S] >
ben toe aan de assembly. | = V-
De exaCte p|aatS doet er GAssem‘I (Default< Display State-1>)
niet toe Sl
' Sensors
| 4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Origin
i+ (7 base<t> (Default<As Machined:
» (B () insert<1> (Default<<Default>_D °
» €@ () pin<1> (Default<<Default>_Disy
» (B () pipe<1> (Default<<Default>_Dis
4 Gj (-) support<1=> (Default< <Default>
@@ Mates
86 Maak_ als eerste een Cor!- SIEIREE)
centric mate tussen de bui- & Comcmric3 @ @
tenzijde van de buis en de Y
binnenzijden van assteun- 4
baSiS % Mates
Mate Selections a~ N
ﬁ? I Face<1> @base-1
Standard Mates Ll
A Coincident ﬂ
Parallel
Perpendicular
Tangent
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v @ Assem (Default<Dis]la

sis, en selecteer het vlak
van de pin dat daar in moet
schuiven. Ook deze mate
wordt weer concentric

87 | Selecteer hetgatindeas- | @ |(E (B¢ | &
steun-basis en een gatin de Q Concentrict @@
buis. Ook deze worden con- v x 9
centric. Let goed op dat je ﬁ 1
de vlakken in de gaten se- | | N Maies | 2 Analysis
lecteert, en niet een edge. R
Mate Selections Ea
ﬁg I Face<2> @pipe-1 |
Face< 1> @base-1
Standard Mates Ea
A, Coincident
Parallel
Perpendicular
,X‘Tangent
88 | Selecteer opnieuw het viak | g 2 B[e @]
in het gat in de assteun-ba- Q Concentrics @ @

v E)
%ﬁtes | & Analysis |

Deze moeten aan elkaar ra-
ken, de mate wordt dus
Tangent.

Gebruik eventueel deoptie | | Mt ~
aligned/anti-aligned als de ﬁgl |
in in de verkeerde richting
in de assteun geschoven || _ "
wordt. A, Coincident

Parallel

Perpendicular

Tangent

Concentric

|:| Lock rotation
Lock
89 Sglectee;r Ir:gt vk van de | '@ E R |4 | @]

pin zoals |_ernaast te zien Q Tengent? & @
is, en de buitenkant van de . 9
buis van de assteun-basis. &3

% Mates| & .Analysis|

Standard Mates Lo

A, Coincident
~ Parallel

Perpendicular
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[+ ]

90 De vc_>|_gen_de mate is tussen | @@ B R[o[e]
het cilindrische vlak van het ]
R .. % Concentrict @' @
steunblok en de binnenzijde Y
van de buis. Deze mate
wordt weer concentric Q Mates | & Analysis
Mate Selections AN
ﬁ? I Face<1>@support-1
Standard Mates ~
A Coincident
Parallel
Perpendicular
Tangent
91 | Voor de volgende mate se- | '@ [ | R | ¢ | &
Iecteer_ je de bovenzijde Van | I'q coincidentt @ ®
de buis en de onderzijde vs 2B
van het steunblok. Deze
vlakken moeten samenval- | | § Mates | & Analysis
len, de mate wordt Coinci-
dent Mate Selections AN
) ﬂ? I Face<1>@support-1
Standard Mates ~
Cuincident
Parallel
Perpendicular
9} Tangent
92 ﬁllsklaatste"moelt het inzet- @ | | B | $ | a |
ok op zijn plaats gezet N @ @
worden. v x E‘
Selecteer als eerste het

voorvlak van de steunblok,
en het voorvlak van het in-
zetblok. Maak deze vlakken
coincident.

% Mags ﬁ’ Analysis

Mate Selections

~

Face<1>@support-1

Face<2> @insert-1 |

&l

Standard Mates

Coincident
Parallel

J_ Perpendicular

~

L]

sern (Default<Display...
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93 De volgende mate maak je = E b (@ Assem (Default<Display.
tussen de zijkanten van S ER[¢[S]
beide onderdelen. Maak | @ Coincidents @Toe
ook deze vlakken coinci- vg?
dent' % Mates @’ Analysis
Mate Selections AN
ﬁ? I Face<1> @insert-1 |
pp )
Standard Mates La
Cuincident ﬂ
Parallel
(| .
94 De Iaatste mate maak Je @ | | E | $ | e | 3 (sAssem'l (Default<Display...
tussgn de onderzijde van ey @ @
het inzetblok en de boven- » 9
zijde van het steunblok. g 3
% Mates &’ Analysis
Mate Selections AN
ﬁ? IFace<1>@insert-1 |
pp
Standard Mates Ll
Cuincident ﬂ
Parallel
Perpendicular
95 | Sla de assembly op onder
de naam
Axle_stand.SLDASM
96 | Nu moeten in het inzetblok = = Ny AP
nog tapgaten gemaakt wor- l@||[E|<’9|e| d & FEB BN o 1°Q S
den, die precies in lijn lig- | | 7~ Q@ C O & eosemue) i 15 @ - .
gen met de gaten in het ?_jand (Default<Display State-1>) N W LPELIDO )
steunblok. Dit doen we door S'“"“’ _
het onderdeel ‘In Context | g Amotaiions
te bewerken. N Front Plane
Klik el‘gens op het inzet- mTopplane
stuk, en kies in het menu W Right Plane
dat verschijnt ‘Edit Part’. 1, origin
y » @ () base<1> (Default<As Machined:
4 |Q} (-} insert=<1> (Default<<Default=_D -
v @ () pine1> (Default< <Default>_Disp
4 Qj pipe<1> (Default<<Default>_Displz
Tip! Je ziet nu dat de hele assembly transparant wordt, en alleen het inzetstuk
grijs blijft (dit is afhankelijk van de instellingen. De kleuren kunnen op jouw
computer anders zijn). Het inzetstuk kun je nu bewerken zoals elk ander part,
met als verschil dat de assembly zichtbaar blijft. Het voordeel daarvan is dat
je weet hoe een onderdeel in het product past. Bij het modelleren kun je
daar gebruik van maken, en links leggen naar andere onderdelen. We noe-
men dit ‘In Context’ modelleren.
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97 | Roteer het model nu zo dat @B B[e[S] > P A A A

je de onderzijde van het in- | (<. @ @ ) @] Boss-Etrudet ]
ZetStUk ku nt Zien- @ axle_stand (Default<Display State-1> * T cratent
Selecteer het schuine viak, | | » [ Histor PEB. 1°S
en klik op Normal to om er Sensors @ -
recht op te kijken. P o FLALALRO
[ Front Plane
m Top Plane 1
N Right Plane
I_. Origin

L4 Qj (f) base<1> (Default<As Machine
- |@j (-] insert<1> (Default<<Default> ’E|

b 51 Matec in Accoml

98 | Klk in de CommandMana- | @ |[g B |4 | & |
ger op Features, endanop | " s, o
Hole Wizard. Maak de vol- e @

gende instellingen: K 8

1. Soort gat is Tap 7T Tvee d

2. Standard is ISO ’

3. Type is Bottoming
Tapped Hole Hole Type A

4. De maat is M8

5. Diepte is 20mm

6. Klik op de tab Positions.

4 @ axle_stand (Default<Displ...

Favorite >

Standard:

150 «VZ
Type:

Bottoming Tapped Hole «\3
Hole Specifications A
Size:

M8 \«4

[[] Show custom sizing
End Condition A

‘7| | Blind v

Ve —

Thraad:
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Pl =~ 3 o L "B A 2

929 1,2 Plaats de gaten g = -

3’ Kllk Op OKg 1 @ ’ | @ ‘ $ | e | 4 @axle_stand (Default<Displ...
S ) " (@ Hole Position 0)
Kan je het middelpunt van E"?
de gaten niet meteen vin- g 3
den? Houd de cursor dan | @ i7f Tyee | TF Positions |
even stil boven een van de |, —
cirkels. Het middelpunt | @ Metefostion®
. . Use the dimensions and other sketch
Wordt ZlChtbaaI’ en Je kan er tools to position the hole or slot.
naartoe ‘snappen’. Click on the Type' tab to define the hole
or slot specification and size.
h
Omdat je bij stap 97 het
vlak waarop de gaten ge-
plaatst worden al geselec-
teerd had, hoef je dat hier
niet te doen.
I
100 'IJ(e bent nu klaar met beWer' .D%SOLIDWORKS‘ { File Edit View Insert Tools Window Help == |
en. J—
Kliik in de CommandMana- S C & /0" NV-d o
. . . et ma A onvel
ger op Edit Component (je | |2t |  te pimension 1~ €%~ &) - A Entites
zet de knop nu e|gen||]k | FReferences [l Assembly Transparency o o @9 - @ - o - o
uit). Daarmee kom je weer | Festures | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
in de ‘normale’ assembly te- - ° POLPER-T- v -«
recht. S E B S >
=

101 !(Iik nu weer ergens op het | " EIREIEIRE
inzetstuk. Kies in het menu | /<.

Open Part (eerste Knop). | @@ adestand (Defauit<Display State-13)
Het part wordt nu geopend. | | » fg History

Sensors

» Annotations

m Front Plane

m Top Plane

N Right Plane

4 -

102 Merk Op dat de gaten dle Je 17DSSOLJDWORKS| L] | insert.SLOPRT * Search Commar
net in de assembly gemaakt o sweptsone - S 2 dw G w
hebt nu ook in het part te i @ : ® £ 4 i o

. .. ! BExtn;ged EiHev?JIBved i, Lofted Boss/Base Ex'téuc:ed Wizard Re\éol:ed @ Lofted Cut pattern E Draft l;'_‘a Interse:
zZlen Z|]n_ t Boss/Base Boss/Base u u .
. n Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @l Shell Hlﬂ Mirror
1. Selecteer én de Featulze- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins | 3
Manager de gate|_1 (het _ PHAAB © -+ & C
laatste feature in de @ B &[&] >
lijst) i
2. Selecteer het nght Qj insert (Default< <Default>_Display State
Plane. Gebruik de | ' Efse
. Sensors
<ctrl>-toets om beide I B Annotations
te SeleCteI‘en. §E Material =not specified>
3. Klik in de CommandMa- S Front Plane
R | Top Plane
3 L.Ongln
] éDBoss-Ex'trudeW
@Chamfeﬂ
» "?MSTapped Holel -> « 1
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103 | Als het goed is staat alles in | ~a, B b @ insert Oebutec<Detat,
de PropertyManager goed | ! ] Mirror ®| >
ingesteld. .
Klik op OK.
Mirror Face/Plane L
@ |RightPIane |
Features to Mirror Ll
@ |MeTapped Hole1 ‘
l Faces to Mimor hd
Bodies to Mirror hd
104 | Ga nu terug naar de assem- Welcome - SOLIDWORKS Premium 2019 ? X
bly Home Recent Learn Alerts
1. Druk op het toetsen-
bord op de letter R Documents | Folders
2. Klik in het menu dat || ouenmer G|@|ER| TF Arornoo | Remove
verschijnt op de assem-
bI axle_stand.SLDASM insert. SLDPRT pipe.SLOPRT pin.SLDPRT support. SLDPRT
y: Axle_stand ‘
g @ @ L) I |
base.SLDPRT
105 | De assembly ‘ziet’ nu dat er | | soLDWORKS 2024 (Automatically dismissing in 2 seconds)
Y y g
een Ondel‘dee| geWIJZIQd IS’ Models contained within the assembly have changed. Would you like to rebuild the
en vraagt of de assembly assembly now?
opnieuw opgebouwd moet
worden. Klik (als de mede- ves No Help
deling hiernaast verschijnt) | | Coont show again
op Yes, of wacht 10 secon-
den.
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106 | Roteer het model zo dat je
tenminste twee van de ga-
ten in het steunblok goed

kunt zien.

1. Open nu de Design Li-
brary

2. Ga naar Toolbox

3. ISO

4. Bolts and Screws

5. Hexagon Socket Head
Screws.

6. Hex Socket Head ISO
4762

>

> m routing

v ? Toolbox

@ Favorites

B ANSI Inch
=] ANSI Metric
B8 AS

BSI

B4l CisC

— DI

GB

mis

3 »v & 150

5

> @ Bearings

4 # v gmn Bolts and Screws

il Cross-recessed Head Screv
[l Hex Bolts - Structural

QJUJJ Hex Bolts and Screws

il Hex Bolts and Screws - Fini
HHlli Hexagon Socket Head Scre
[l Self Tapping Screws

QJM Set Screws - Slotted

(il Set Screws - Socket

i Slotted Head Screws

[ Square Neck Bolts

> O Keys v

5 =

&

Hex Socket Head 1SO 4762

107 | Sleepnudeschroefnaarde | @ [ B¢ & «
assembly. Laat deze los op | * 7.

het verdiept liggende vlak | @8 axestand (Ocfault<Display State-1>)
in een van de gaten. History

De maat van de schroef kan Sensors

. . . D Annotations
in eerste instantie totaal | *  \( fentpiene

verkeerd zijn, dat maakt W Top Plane
niet uit. W Right Plane
I_. Origin

v G if) base<1> (Default<As Machineds
4 @j (-} insert<1> -> (Default< < Default>
4 ng (-) pin< 1> (Default< < Default>_Disg
L4 dgj pipe<1=> (Default< <Default>_Displa
4 ng (-) suppert<1> (Default<<Default>_
L3 @@ Mates .

108 | 1. Stel de maat van de | @ (g (B | & | & |
schroefdraad in op M8 | ¢

2. Stel de lengte in op | Gipmacempent @
20mm j‘

3. Klik op OK Replace on"?ponent v A e

Aansluitend  kun je de | | putnumbers A

SChI’OEf nU OOk |n de dl’le Part Number Unassigned
andere gaten plaatsen.

| Add | | Edit Delete
Properties A
Size:

‘M8 ’«" 1 |

Length:

|20 « 2 |

Thraad lannath:
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109 | Tot slot hebben we nog een El > () routing "
schroefie nodig om het »??"? Toslbox
steunblok in de buis vast te 2 ) gfmfh
Zetten' 5 E= ANSI Metric
1. Open de Design Library > B AS
2. Ga naar Toolbox 1
3 ISO — > [l CISC
' == DIN
4. Bolts and Screws z ——
5. Slotted Head Screws. ==
6. Selecteer de schroef 3 vEso
Slotted Cheese  Head . b o O e
ISO 1207 en SIeep deze [l Cross-recessed Head Screv
naar het mOdel. |1l Hex Bolts - Structural
il Hex Bolts and Screws
Ll Hex Bolts and Screws - Fin
Ll Hexagon Socket Head Scre
Ll Self Tapping Screws
[l Set Screws - Slotted
L1l Set Screws - Socket
5 » HM' Slotted Head Screws
il Square Meck Bolts
> 3 Keys &
T
= 6 =P ¢
i Slotted Cheese Head IS0
1207
110 | 1. Plaats het schroefie er- E—
gens naast het model. |, S BR[&[&]
Doordat het gat in een Gotfigure Componedit
ronde buis zit, is het | v, .
niet .mogelljk het | [ cmpm =l
schroefje meteen op de | |
juiste plaats te zetten, | | Perthemees -
2. Voer in de PropertyMa-
nager de maat M6 in.
3. De lengte 10mm.
4. Klik op OK. | L—
5. Druk op het toetsen- | | | add | | e Delete
bord op <Esc> om het | |, . A
plaatsen van schroefjes | | s
te beéindigen. e =2
Length:
10 « 3
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111

Breng nu een mate aan tus-
sen de schroef en het gat,
selecteer de vlakken zoals
hiernaast te zien is.

S ER SIS
§ Concentric11 @&
w3

% Mates| & Analysis|

Mate Selections AN

Face«1> @slotted cheese hea

Face<2> @pipe-1

ol

Standard Mates ~

A Coincident

Parallel
Perpendicular
112 | Maak tot slot nog een mate | "ag BEE
tussen de onderkant van de
% Tangent3 @@

kop van de schroef en de
buis.

v, X
‘E"a
% Mates| @ Analysis|

Mate Selections ~ N

el

Standard Mates ~

Face<1> @slotted cheese hea

Face<2>@pipe-1

A Coincident

113

Plaats op dezelfde manier
ook een schroef in het an-
dere gat in de buis.

114

Om het model nu wat dui-
delijker te maken, maken
we het inzetstuk transpa-
rant.

Open in de FeatureManager
het Display Pane, zoals je
hiernaast ziet.

e E R[S >
l?v

(@ ade stand (Default<Display State-1>)|
v History
Sensors
| I Annctations
m Front Plane

m Top Plane
b |

115

1 Klik nu in de laatste ko-
lom, achter het onder-
deel Insert

2 Klik op Change Transpa-
rency

Het onderdeel wordt nu

transparant.

S BB ® & <~ed.
f?v

@ ade_stand (Default<Display State-1>) |
’ History
Sensors
4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
I_. Origin
Il @j (f) base<1> (Default<As Machined= g
4 |@j (-} incerte 1> -> (Default<<Default>| ™, é :
v () pin<1> (Default< <Default> Disg
4 fgj pipe<1> (Default< < Default>_Displa =)

V-

116

Om het Display Pane te slui-
ten, klik je weer op de pijl-
tjes waarmee je het ook ge-

opend hebt. b L) History
Sensors
! 4 Annotations
m Front Plane a0y
N TonPlane &k

giaa
P

@ B R[&| & &
l?‘

@ axle_stand (Default<Display State-1=)
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Tip!

Via het Display Pane kun je heel snel voor elk onderdeel bepalen hoe het
weergegeven wordt in het model. Probeer maar eens uit wat de verschillende
instellingen doen!

117 | Het model is nu klaar. Sla
het op.

e B R[e¢ € >
= ?v
Q axle_stand (Default<Display State-1>)
r [&] History

Sensors
L4 Annotations
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
L Origin
@j (f) base<1> (Default<fAs Machined:
Qj (-] insert<1> -» (Default<<Default>
@ () pin<1> (Default<<Default>_Disy
Qj pipe<1> (Default< < Default>_Displz
@j (-) support<1= (Default<<DefauIt>_:|

o

? (-) socket head cap screw_iso<1> (| 5
? (-) socket head cap screw_iso=2> (|
? (-) socket head cap screw_iso=3> (|
? (-) socket head cap screw_iso=4> (|
? (-] slotted cheese head screw_iso<2
? (-] slotted cheese head screw_iso<3

@@ Mates

-+ ¥ ¥ ¥ v v v v v v v w

Wat zijn de belangrijk-
ste dingen die je hebt

Gefeliciteerd! Je hebt nu een behoorlijk complex model in SOLIDWORKS ge-
maakt. Veel dingen in deze assteun had je al eens eerder gedaan, maar er

geleerd? kwamen ook een aantal nieuwe onderwerpen aan de orde.

e Je hebt gezien hoe je met Rotated Boss/Base een rotatievorm kunt ma-
ken.

e Je hebt met Linear Pattern en Circular Pattern patronen gemaakt

e Je het met Mirror features gespiegeld, en je hebt met Mirror in een sketch
onderdelen gespiegeld. Je hebt daarmee gezien hoe je symmetrische
producten kunt opbouwen.

e Het laatste, en misschien wel belangrijkste nieuwe onderdeel waren de
Weldments. Je hebt in een eenvoudig voorbeeld gezien hoe je met bui-
zen en profielen een constructie opbouwt.

Al met al heb je dus weer veel nieuwe dingen gezien. Verder is het maken

van mates in een assembly, en het gebruik van Toolbox nog eens langs ge-

komen, zodat je die onderdelen nu weer beter beheerst. Je bent dus al weer

heel wat stappen verder in SOLIDWORKS!
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SOLIDWORKS werkt in het onderwijs

3D CAD is niet meer weg te denken uit de technische
wereld van vandaag. Of uw vakgebied nu Werktuig-
bouw, Metaal, Metaal-Electro, Industrieel Product
Ontwerpen of Autotechniek is: 3D CAD is hét gereed-
schap van de ontwerper en engineer vandaag de dag.
Van alle 3D-CAD programma’s die er op de markt zijn,
is SOLIDWORKS het meest gebruikt in de Benelux.
Dit is te danken aan een unieke combinatie van eigen-
schappen: groot gebruiksgemak, brede inzetbaarheid
en uitstekende ondersteuning. In de jaarlijkse updates
worden steeds weer wensen van gebruikers in de soft-
ware opgenomen, wat jaarlijks leidt tot uitbreiding van
de functionaliteit, maar ook tot optimalisatie van func-
ties die al in het programma aanwezig waren.

Onderwijs

Een groot aantal onderwijsinstellingen, uiteenlopend
van Lager Technisch Onderwijs tot de Technische
Universiteiten, koos al voor SOLIDWORKS. Waarom?

Voor een docent betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS de keuze voor gebruiksvriendelijke soft-
ware, die leerlingen of studenten snel onder de knie
hebben. SOLIDWORKS leent zich daarom bij uitstek
voor toepassing in bijvoorbeeld probleem-gestuurd
onderwijs of in competentiegericht onderwijs. Voor
verschillende onderwijsniveaus zijn gratis Neder-
landstalige tutorials beschikbaar, zoals een serie tuto-
rials voor lager en middelbaar technisch onderwijs,
waarin stap voor stap de basisbeginselen van SO-
LIDWORKS uiteengezet worden, of de tutorial Gea-
vanceerd Modelleren, waarin juist complexere onder-
werpen, zoals het modelleren van complexe dubbel-
gekromde vlakken aan de orde komt. Alle tutorials zijn
Nederlandstalig, en gratis te gebruiken.

Voor een leerling of student is het leren van SO-
LIDWORKS in de eerste plaats heel erg leuk en uitda-
gend. Door SOLIDWORKS te gebruiken, wordt tech-
niek veel inzichtelijker en tastbaarder, waardoor het
werken aan opdrachten en projecten veel realistischer
en leuker wordt. Bovendien weet elke leerling of stu-
dent dat de kansen op een baan duidelijk groeien wan-
neer SOLIDWORKS, de meest gebruikte 3D-CAD
software in de Benelux, op zijn of haar cv staat. Bij bij-
voorbeeld www.cadjobs.nl zie je een groot aantal va-
catures en stageplaatsen waarvoor kennis van SO-
LIDWORKS vereist is. Dat maakt de motivatie om SO-
LIDWORKS te leren alleen nog maar groter.

Om het gebruik van SOLIDWORKS nog makkelijker te
maken, is er een Student Kit beschikbaar. Gebruikt de
opleiding SOLIDWORKS, dan kan elke leerling of stu-
dent de Student Kit gratis downloaden. De Student Kit
is een volledige versie van SOLIDWORKS, die alleen
voor educatieve doeleinden gebruikt mag worden. De
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gegevens die je nodig hebt om de Student Kit te down-
loaden, kun je via de docent verkrijgen. Aarzel niet om
je collega studenten of je docenten attent te maken op
alle gratis mogelijkheden die door SOLIDWORKS ge-
boden worden!

Voor de ICT-afdeling betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS dat investeringen in nieuwe computers
soms uitgesteld kunnen worden omdat SO-
LIDWORKS relatief lage hardware-eisen stelt. De in-
stallatie en het beheer van SOLIDWORKS in een net-
werkomgeving is zeer eenvoudig, onder meer door het
gebruik van netwerklicenties. En mochten er toch pro-
blemen ontstaan, dat is er een gekwalificeerde help-
desk beschikbaar, die u snel weer op weg helpt.

Certificering

Wanneer je SOLIDWORKS voldoende beheerst, kun
je ook deelnemen aan het CSWA-examen. CSWA
staat voor Certified SOLIDWORKS Associate. Nadat
je dit examen met goed gevolg hebt afgelegd, krijg je
een certificaat waarmee je eenvoudig kunt aantonen
dat je SOLIDWORKS voldoende beheerst. Dat is han-
dig bij het solliciteren naar een baan of een stageplek.
Na het doornemen van de serie tutorials voor lager en
middelbaar technisch onderwijs, heb je voldoende
kennis van SOLIDWORKS om aan het CSWA-exa-
men deel te nemen.

Tot slot

SOLIDWORKS heeft zich voor lange tijd gecommit-
teerd aan het onderwijs. Door docenten te ondersteu-
nen waar dat mogelijk is, door lesmateriaal beschik-
baar te stellen en jaarlijks aan de nieuwste versie van
de software aan te passen, door de Student Kit be-
schikbaar te stellen. De keuze voor SOLIDWORKS is
een keuze voor de toekomst. De toekomst van het on-
derwijs, dat zich verzekerd weet van brede ondersteu-
ning en de toekomst van leerlingen en studenten, die
na hun opleiding de beste kansen willen krijgen.

Contact

Heb je nog vragen over SOLIDWORKS, neem dan con-
tact op met uw reseller, of kijk op
http://www.solidworks.nl
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