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Snelspanner

In deze tutorial maken we een snelspanner. Veel van de onderwerpen die aan de orde komen hebben we
al eens eerder gezien, maar er komen ook enkele nieuwe onderwerpen aan de orde, zoals:

- Bewegingen in een assembly

- Het maken van een rendering met PhotoView 360
Eerst modelleren we de onderdelen, daarna maken we de assembly, waarin je precies de bewegingen van
het product kunt zien, en tot slot maken we een rendering in PhotoView 360.
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Werkplan

Het eerste onderdeel dat we maken is de basis. In de tekening hieronder zie
je de afmetingen.

Uiteraard maak je eerst weer een stappenplan: hoe zou je dit onderdeel op
kunnen bouwen?

Het grootste probleem in dit onderdeel is dat bijna alle verticale vlakken on-
der een hoek van 5° staan, zoals bij gietstukken natuurlijk vaak het geval is.
Om dat in het model te bereiken gebruiken we een nieuw feature: Draft.
Maak zelf een plan hoe je dit model op zou kunnen bouwen.
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Start SOLIDWORKS en
open een nieuw part.

Selecteer het Front Plane
en maak daarop een sketch
zoals je hiernaast ziet.

Kun je deze sketch zelf ma-
ken? Prima! Ga verder naar
stap 6.

Lukt het niet, kijk dan in de
volgende stappen hoe je dit
aan kunt pakken.

¢ BRI &€ >
N4

@% Part1 (Default<«<Default>_Display State
v History

Sensors
4 Annotations

§E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane

N Right Plane

t oA

Teken de lijnen zoals je die
hiernaast ziet. Let op de
plaats van de origin.

¢ E Rl @ »
g

@gj Partl (Default<<Default>_Display State
History
Sensors

L4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane |
\|\|\| Top Plane m = =
N Right Plane
I_, Origin
{8 () Sketch

— -

Selecteer nu de hele sketch
(alle lijnen én de center-
line). Dit doe je het handig-
ste door een kader om de
hele sketch heen te slepen.
Klik nu in de CommandMa-
nager op Mirror.

_];Ssouowonxs! V D-F-E@-8-9-G @ - sketent of par.. [ st
¢ & /S-G-N- o D Bl Mirror Entities « 3 1o
[AL

Exit Smart . . - A Trim Convert . . Display.fDeIet
Sketch| Dimension A1~ 6~ ()~ A gntities Entities E?mi?s ciaptineanSketchlattern Relations

- @@ A | - -

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | Dimipert | SOLIDWORKS Add-ins |

£=1

il ge @B

2

Maove Entities = -

: o W
S[ER[&[€] >
¥
@5)] Partl (Default<<Default>_Display State
History
Sensors
4 Annotations
§§ Material <not specified>

N Front Plane
N Top Plane m =

H
|
|

N Right Plane
H
I_.Origin 11
[ () Sketch1
Plaats de maten in de @,||[g|$|@| >
sketch zoals je hiernaast 7

ziet.

@gj Part1 (Default<<Default>_Display State
3 History

Sensors
4 Annotations

§E Material <not specified=

N Front Plane

N Top Plane

™ Right Plane

t A
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6 Extrudeer de sketch over
een lengte van 100mm.

G | | B | 4 | @ | b [ Partl (Default<<Defaults...

(@) Boss-Extrude @
VX @

From ‘ 2 ]
Direction 1 ~
|Blind ~|
Pa

I
25 [100.00mm @
| 2

Drraft outward —|

7 Nu maken we de bevesti-
gingsgaten. Maak hiervoor
op het bovenvlak van het
model de sketch zoals je die
hiernaast ziet.

Kun je deze sketch zelf ma-
ken? Ga dan verder naar
stap 14.

Lukt het niet? Volg dan de
stappen hieronder.

SEIR I
¥
% Part1 (Default<<Default>_Display State
L4 History

Sensors
L4 Annotations

o—
3= Material <not specified=

N Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
L Origin

4 ﬁ Boss-Extrudel
—

8 1. Selecteer eerst het viak
waarop je de sketch
gaat maken

2. Kklik in het menu dat
verschijnt op Normal
To.

G ER[&[@] >
N4

% Part1 (Default< <Default>_Display State
4 History

Sensors
b Annotations

o—
2% Material <not specifieds

N Front Plane
m Top Plane
W Right Plane
L Origin

v 6871 Rece Frtrudat |

Q‘J ED @Boss-Ex‘crudﬂ

FCRPLIRO

44

9 Teken nu de twee centerli-
nes, zoals je die hiernaast
Ziet.

Let goed op dat je de cen-
terlines echt op het midden
van het model tekent. Of dit
inderdaad zo is kun je zien
aan de Midpoint-symbool-
tjes, die je aan het uiteinde
van de centerlines ziet.

QS EIR[¢|@ >
g

% Part1 (Default<<Default>_Display State
» History

Sensors
4 Annotations

o—
3% Material <not specified>
N Front Plane

N Top Plane
™ Right Plane
L Origin

» B8 Ross-Frtrudel
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10 |Teken een cirkel, ongeveer
zoals je hiernaas’t ziet. 2 E[B[e[@] o > G Partt Defauit< <Defau>.
Circle
v
Circle Type ~
1
GJF
2
Existing Relations ~
- ‘
11 |Spiegel nu de cirkel: 2
. 'S SOLIDWORKS | » O-F B-2 -5 B3 @& v sketchzofpar. B s
1. Selecteer de cirkel |2 2 ‘ |
2. Selecteer (met de |l & SOV % @ B wirorEnvte: fmm 3 L
<ctrl>-toets ingedrukt) | | || ommmron £ 6% - @+ A chin, S offt BB nesrSectnpaten - Op0e
de verticale centerline 5 - @ e - - Mave Entities . .
3. Klik in de CommandMa- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
nager op Mirror. ° PLEPBH W-v-
S | | Lk | & | e | » B Partl (Default<<Defaults..
Properties @
W e
Selected Entities A
ﬁlﬂ
Linel
[]
Existing Relations hd
12 |De twee cirkels die er nu 2
zijn spiegelen we opnieuw: Jp S soupworks|Y| OB @-&- =[5l @ 7 Sedcoe |BE
1-3Selecteer de twee cir- | & /J-0-V- H* © 4 wirorentiies oo 4 1,

. . r Exit Smart Tri i t . Display/Dele
ke|S d|e el‘ nu ZI]I’] en de Sketch Dimren:sion D T ﬁ T @ M A Er;i::‘lr:?es E:?i':iis E?\?i‘:i?s EE Linear Sketch Pattern M Is;efallio:se
horizontale centerline. - - @@ oo - - Move Entities - .

ebruik de <ctrl>- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins
Gebruik de <ctrl
toets. ° PLOIZPE W9 -
4. Klikin de C_ommandMa- % | | E | '$ | 0 | 4 &Parﬂ (Default < <Default:...
nager op Mirror. Properties ®
W e
Selected Enfities A
Arcl
Arc2
Lined
[:]
Existing Relations b

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025

Tutorial 11: Snelspanner




13

Voeg de maten aan de
sketch toe die je hiernaast
Ziet.

G ER$[S] >
4

ggj Part1 (Default=<Default>_Display State
» History

Sensors
4 Annotations

§§ Material <not specified>

m Front Plane

Ga dan verder bij stap 25.
Lukt het niet, volg dan de
stappen hieronder.

m Top Plane
W Right Plane
I_. Origin
4 @ Boss-Extrudel
14 |Maak van de sketch een Ex- G | Bloe]
truded Cut met als diepte CutExtrude @
Through All.
v X W
From W
Direction 1 ~
Through All « v
P
|
[ Flip side to cut
~ =
Tip! In de twee sketches die we nu gemaakt hebben, hebben we onderdelen ge-
spiegeld. Niet alleen werkt dat sneller omdat je minder hoeft te tekenen, maar
ook blijven gespiegelde onderdelen aan elkaar gekoppeld en blijven ze altijd
symmetrisch.
15 |Selecteer nu het voorviak S E R[OS > o
van het model, en klik in de @
beeldrotatie op Normal To. @) Part1 (Default<<Default> Display State
Maak op dit vlak een » [ History
SketCh. Sensors
L4 Annotations
§§ Material <not specified> @ Q 1% % o &
N_ Front Plane @ C ,g{\ @ Jb @ @
m Top Plane
! Right Plane
L Orlgln
:
16 |Maak de sketch die je hier- @ | EIR(¢[&] >
naast ziet. Kun je dit zelf? 7

ggj Partl (Default<<Default>_Display State
> History

Sensors
L4 Annotations

55 Material <not specified>

m Frent Plane

m Top Plane

N Right Plane

I_, Origin

L4 @ Boss-Extrudel
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17 |Teken eerst een centerline, ¢ BBl [&] »

L4 Annotations
o
3= Material <not specified>
N Front Plane

vanuit de origin verticaal 7 ’T

Omhoog. De exacte Iengte @3} Part1 (Default<<Default>_Display State 2 i

maakt niet uit. v [ History .
Sensors ! m

N Top Plane

™ Right Plane

1 . origin

18 IOe:Ies[}eeﬁ?e?:;IaZ;nztlaelf IIJn % | | E | $ | @ | L @ngarﬂ (Default< <Default=... |'
Het startpunt van de lijn ligt | | < " @ :
op de bovenkant van het vox |
model. Message A | .
Het eindpunt I|gt op de ver- Edit the settings of the next new line or 1 i
ticale centerline. sketen a new fine. .
Druk op de <esc>-toets om |  orentation A
het line-commando af te @ 45 sketched
breken. Oﬂori.zontal
(O Vertical

19 |Teken nu weer een lijn, zo- @ | | B | & | @ |

als je hiernaast ziet » [ Partl (Default<<Defaults..

Het startpunt van de lijn ligt e - |
op het startpunt van de vo- |
rige lijn die je getekend p— o i
hebt |
De lijn loopt een beetje |
schuin.

Existing Relations La

b

20 1. Klik in de Com-
mandManager op Arc.

J;Ssouawo&’xs!h O-F-@-8-5-0L -0 EHS - sketnsotrar. B s

2. Kilik in de PropertyMa- E & /S-G-N- &t O ol BRI mircor Entities _ L,
nager op Tangent Arc. | | |siite| oimension =~ (€3] = A entes Trmes Ofset B tinearsketanpattem - PERLCRS
3. Kilik voor het eerste - o @9 - @ _1 :‘ o - - A0 Move Entities - o
punt van de boog op Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
het eindpunt van de PELAE ©-
ijn di Zojui - = i
In die J& zojuIst gete G | | b | & | e | » @D Part! (Default<<Default>.. 7
kend hebt. ™ Arc ) . A=1088% R =852
4. Klik voor het eindpunt D
van de boog op de 2 4
centerline, ongeveer Arc Type A wm
zoals je hiernaast ziet. | B 3
5. Druk op <esc> om het : :D ("\;
commando af te bre-
ken Options La
) For construction ]
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21

=

Selecteer de centerline

2. Houd op het toetsen-
bord de <ctrl>-toets in-
gedrukt, en selecteer
het middelpunt van de
boog. Dit zie je in de
sketch als een klein
kruisje.

3. Kilik in de PropertyMa-

nager op Coincident.

S | | B | A | e | ¥ @D Partl Default<<Defaults.. O
Properties @
W .
Selected Entities ~
iinel
Paoint11
Existing Relations v
Add Relations ~

ﬁl’nt3
Coincident :|
138 Fiv

22 |Selecteer de hele sketch
(ook de centerline), en klik
in de CommandManager op
Mirror.

Jpjrjsounwoggsl d O B-2-9 vm H] {03 ~ Sketch3 of Par.. 5
e & / @ N 2% o [ Mirror Entities « 3 L,

Exit Smart . . . Trim Convert Bl . . Display.-':DeIei
sketeh | Dimension 1~ 62 7 (& 7 A\ gatities entities rrset [ofh LinearSketeh Pattern Relations
] - ®-® e - -

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ins |

-- TP
¢ BlR[o €] >
v

Move Entities = -

@Ej Part1 (Default< <Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
W Right Plane
I_. Origin
4 éﬂ Boss-Extrudel
4 Cut-Extrudel

23 |Teken nu nog een cirkel.
Plaats het middelpunt van
de cirkel op het middelpunt
van de boog.

O-F-B-8-%-0 -0 B @ - sketnzorrar. Bl s

2
JpS SOLIDWORKS | ¥ |

E {N / - Gj - N - S @ [h|d] Mirror Entities Jm

Exit Smart . . A Trim  Convert [FIER . Display/Dele

Sketch | Dimension | 11 g“al b.l B\ entites Entities offset [ofa Linear Sketch Pattern Relations
= &9 - @ _1 ~ o = = Mave Entities - -

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

— RPOLPE ©-v
QS ER[&|S]
() dircle @
L4
Circle Type Ll
2 1
@ O
@) |
Options Ll
For construction
Parameters ~
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24 |Plaats de maten in de EIREIGEIE
sketch, die je hiernaast ziet. <
§fb Part! (Defaults <Default>_Display State
» History
Sensors
b Annotations
855 Material <not specifieds
\|.:\I| Front Plane
\|.:\I| Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
4 én Boss-Bxtrudel

25 |Extrudeer dege ske_tch. @ | Ble @] G ot Gefoule< el

1. Stel de diepte in op &) Boss Extrude @
25mm. . -
2. Zorg er met de knop
Reverse Direction voor Fom | 3 v
dat de extrusie in de el 2 ~
juiste richting gaat. - -
(Roteer eerst je model P
naar isometrie, anders I‘ ‘
kun je dit niet zien!) & [25.00mm « 1 :
3. Klik op OK D aer .
Merge resu
—

26 |Nu gaan we alle verticale ,%sounwoaxs‘ M Dm-E-a R EE- e B
vlakken van het model een - :
lossing van 5° geven. Deze o B @ U8 sweot cut @ EE & o
vlakken komen dus allemaal e e, ! i Lo Brtuded yizarg Revoled N Pa ;D”‘“

n r n h k van o Boundary Boss/Base - Boundary Cut - Shell
:tadaen_ ?—Ieiervggr g:brSikéi Features | Sketch | SheetMetal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns |
we een nieuw feature: ° PELAPB - ©-v- &4
Draft. QER|&[®] >
Klik in de CommandMana- < T~
ger op Draft.

27 |Eerst selecteren we het @ | | B | @ | <) |
Neutral Plane: dit is het
deelviak van de mal of ma- | | B PrfXeert .
trijs. vox
Roteer het model zodat je
de onderkant kunt zien. o
Selecteer het ondervlak.

Items to Draft -
% |1.oodeg ~|s

| |Face<1> |

cf i

<
Direction of Pull

11
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Edit the settings of the current line, sketch
a new ling, or select OK to change the
settings for the next new line,

Existing Relations Lol

L

28 |Nu kun je de vlakken selec- S |
. . BElE[¢[€]
teren die een lossing moe- B Draxpert ® v G Partl Default<<Defaut>..
ten krijgen. ’ Ef’e
Klik alle verticale vlakkenin | ¥ * ¢
het model aan, zoals je in
de |IIustra_t|e hiernaast ziet. Py
Het gaat in totaal om 7
vlakken. Om deze allemaal Htems to Draft ~
te kunnen selecteren, zal je |4 [1.000eq “]a
het model af en toe moeten (7] W[ |
roteren. G Direction of Pull
@ Face<2s
Face<3>
Face<4> Drraft Face &
Face<5> 9 v
2 Nu m je nog tw in- =
9 u _oet Je nog twee d G | | B | & | e | v 8 Part] (Default<<Defaults..,
gen instellen. B Dratexpert @
1. Stel de hoek in de Pro- v x 9
pertyManager in op 5° N
2. In het model geefteen | | T
pijl de lossingsrichting Add
aan. Zorg dat deze pijl
naar boven wijst. Je Items to Draft ~
kunt de richting wijzi- [ [s000es fumm 1 ]2
gen door op de pijl te P 1 Foce<t- |
klikken. % Dire ction of Pull
o Face<2>
3. Klik in de PropertyMa- © et
nager op OK. Face<4>
Face<5=
30 |Selecteer in het model het @ | Blel&| >
Right-plane, en maak <
d.aamp de .5ketCh die je (5 Part1 (Default<<Default> Display State
hiernaast ziet. v [ History
Als dat lukt, ga dan verder Sensors
met stap 37 en volg anders » [&) Annotations
de stappen hieronder. 85 Material <not specifieds
m Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
I_, Qrigin
L4 @ Boss-Extrudel
[ IS s
31 |Teken een lijn, ongeveer @ | | B | & | =) |
z0als je hiernaast Ziet. - . b @D Pantl (Default<<Defaults..
/ Line Properties @
2 *ar 0
/@
Message ~

12
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32 |Gebruik nu de Auto-transiti- @ | Blo @]
oning techniek, die we eer- ~ Aec @
der gezien hebben om een
cirkelboog te tekenen.

1. Beweeg de muis weg Options ~
van het laatste punt dat [ Fer construction
je getekend hebt. —— "
2. Plaats de muis weer Y r
precies boven dat laat- ~
ste punt (niet klikken!)
3. Beweeg de muis weer
weg: nu ben je een cir-
kelboog aan het teke-
nen.
4. Klik ongeveer zoals je
hiernaast ziet om de
cirkelboog te plaatsen.

33 |Klik nu op het punt zoals je G EB[&[@]
hiernaast ziet. P — @
Gebruik de gestippelde
hulplijn die je ziet: deze
raakt aan de cirkel. Message ~
Let op de twee gele sym- | g o o e nae e
bOO".jeS bl] de cursor. Deze settingsforrthe next new line,
moeten zichtbaar zijn op xting Relations .
het moment dat je het v |
eindpunt plaatst.

34 |Klik nu weer op het begin- @ | | B | & | ) |
punt van de eerste lijn.

/ Line Properties @ B

Message ~

Edit the seftings of the current line, sketch

a ne_wline, or select OKto_change the pcrr: A
settings for the next new line, /@_
Existing Relations L

35 |Teken een cirkel, met het G | Ble @] > G Part (Defoult< <Default>. 2
middelpunt op het middel- 6 @
punt van de cirkelboog. y

Circle Type Ll

@O

Options Lol
For construction

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
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®
Tangent propagation
(®) Full preview

() Partial preview

() No preview

Fillet Parameters S

| Symmetric 1 ~ |

N g

36 |Plaats de maten in de S E R|®[S] >
sketch die je hiernaast ziet. <
ggj Part1 (Default<«<Default=_Display 5tate
v [E] History
Sensors
L4 Annotations
§5 Material <not specified»
m Front Plane
m Top Plane
™ Right Plane
+ A
37 |Extrudeer deze sketch. @ Bléo&
1. Kies in de PropertyMa- ﬁ B|«ﬂsﬁxt|n“le | | | o 3 %Parﬂ (Default<<Default ...
nager de optie Midplane
2. Geef als afstand 6mm. "ﬁ @
3. Klik op OK. fom = 3 v
Direction 1 ~
|Mid Plane « 1 v|
A
1 |
G |6.00mm « 2 E|
Mergeresult
®| 2l
38 |Rond de hoeken van het @ Ble|&
model af met het F|”et'fea‘ @ |:|.“El | | | @[ 5 3 % Part1 {Default<<Default:=...
ture. '
Stel de radius in op 1.5mm, | Y3~
en selecteer de edges, zoals K [ Manual | Fitetxpert |
je die hiernaast ziet. — A
Klik op OK. E @ @
Items To Fillet La
@ Edge<1> A
Edge<2=>
Edge=3> W

14

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
Tutorial 11: Snelspanner




39 | Gebruik nu nog een keer S ER[¢[S]
het Fillet-feature om de res- ]
@ Fillet @ o
terende edges af te ronden,
. L*
nu met een radius van >
tmm, A\ N e
2 ~
Fillet Type Lal
Items To Fillet Lal
@ Edge<1>
Edge<2>
Edge<3>
Tangent propagation
(®) Full preview
OEar‘tiaI preview
ONo preview
Fillet Parameters Lal
Symmetriy 1 [
(( 1.00mm =
40 |Het eerste onderdeel van

de snelspanner is nu klaar.
Sla het op met als naam:
base.sldprt.

Werkplan

Het volgende onderdeel is de helft van de arm. Dit onderdeel wordt uit plaat-
ijzer gemaakt, en dus gebruiken we in SOLIDWORKS de Sheet Metal functies.
Om dit onderdeel te maken gebruiken we twee features die je nog niet eerder
gezien hebt:
1. Jog: hiermee maak je een verspringing in een onderdeel
2. Sketched bend. Met dit feature teken je een lijn op een viakke plaat,
en op de plaats van die lijn wordt het materiaal vervolgens omgezet.

15
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De opbouw van dit onderdeel is dus vrij eenvoudig.

1.

2.
3.

Eerst maken we een vlakke plaat. De sketch hiervoor is wél vrij in-
gewikkeld!

Vervolgens maken we met Jog de verspringing

Tot slot buigen we de punt om met een Sketched Bend.

41

Open een nieuw part.
Selecteer het Right plane,
en maak daarop de sketch
die je hiernaast ziet.

Is dat gelukt, ga dan ver-
der met stap 56.

Lukt het niet, volg dan de
stappen hieronder.

o\ %
- E 5 6 @
— D ]Iifu
3 \ ®
ﬁc‘% q, ‘\ .Igeo-
\ —
N
&
T 25
55 <«Q
120
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42

Teken op het Right plane
eerst de drie centerlines,
zoals je die hiernaast ziet.
Teken de eerste centerline
vanuit de origin horizontaal
naar links.

Plaats daarna de maten in
de sketch die je hiernaast

¢ B Rle[& >
N

@% Part? (Default<«<Default>_Display State
b History

Sensors
L4 Annotations

§E Material <not specified=

N Front Plane

. |
ook zet. XN Top Plane 55
N Right Plane
I_. Origin 120
= .. .. I
43 1,2 Selecteer in de sketch J 2 -
> - -E - - - - + Sketchl of Par.. | |[B St
4o ondorste twee cen- DSSOLIDWORKS! C D EE-E-L-0ES - s
terlines (gebruik de k| & /- @-NV- @ [ M Miworentiies ls
- (=i _Sma¢ -y - @ - A II'?I'I_'I Coqv_ert Offset | ZE Linear Sketch Pattern e Display,ajDeIei
<Ctr|> toets- Sketch | Dimension D LM Entities  Entities Entities [EIE] Relations
3. Klik in de Com- - - e@- Yoo - o 20 Move Entities - .
mandManager op Off- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | wen | SOLIDWORKS Add-Ins |
set. — 3 PELAB B
4. Stelin de Propert_yMa— S | | 2 | ¢ | e | v b Part2 (Default<<Defaults..
nager de afstand in op . offset Entities ®
8mm v - .‘_H"""--.._‘
5. Vink de optie Bi-directi- 6
Onal aan. Parameters A
6. Klik op OK. & [soomn 4 |2
Add dimensions
Reverse
M « 5
|:| Cap ends
;nes
Construction geometry:
MBara nanma ke —l
44 | Teken nu een cirkel met G B R[S > ¢\0
het middelpunt op het lin- e Qg/
ker uiteinde van de center- @S.] Part? (Default<<Default>_Display State _HH‘H"“-—--, - 7
line. Bemaat deze cirkel » i) History T 3so
met Qlomm. Sensors é‘ \ ~ [ =]
4 Annotations g \\ [0
§E Material <not specified> =L “
N Front Plane \_ il
N Top Plane l]m5
™ Right Plane ©
I_, Origin
{L sketcht 120
i
45 | Teken nu een lijn. SRR .
1. Plaats het eerste punt . . " B Pore (DEfaW”
. . / Line Properties @ 5
willekeurig, ongeveer M
zoals je hiernaast ziet. Oﬁfkﬁs’frwh_h
2. Kilik voor het tweede Message ~n /;(6\ Ik E— —
punt op de cirkel. Zorg 2 ""“‘H‘\><
dat de lijn raakt aan de \
cirkel. Dit kun je zien § N\
aan het gele symbooltje |  esting reiations A bA f ~
dat bij de cursor ver- h 1
schijnt.
L
17
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3. Druk op het toetsen-
bord op de <esc>-toets
om het Line-commando
af te breken.
46 | 1,2Selecteer de lijn en de 2
} - - - - - - = etch1 of Par... i
centerline, zoals je hier- JDSSOLIDWORKS! | D@8 -9-5]0 B & - smar -
naast Ziet. E <\ / - @ - N - ﬁ @ [PH] Mirror Entities . 1®
3. Klikin de CommandMa- | |scten| oimension 5T~ €% - @ = A cotiies emies et BE tincarsicfMgtem - PERIIRS
nager op Mirror Enti- - - @~ ) - o Move Entities - .
ties. Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
R PEIPB O
@ | (R[] v a2 (Default<<DaSaﬂ@...
Properties [©)
W =
Selected Entities Eal
line3
Lined
47 |Bemaat de hoek tussen de
twee lijnen. Deze moet 5°
zijn.
/350
N ©
\\
\ [0
) = \
\ o
]
55 )
120
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1. Klik in de Com-

smart . I il Trim  Convert [EIE) .
E C") L2\ | Entities Entities OTset ([ Linear Sketch Pattern

48 Nu halen we het deel van 2
X - Ssotoworks | D-BF-B-2-9-L -0 B @ - sctaorar. Bs
de cirkel tussen de lijnen ap’ ‘ '
weg. E <\ / - Gj - \J - & @ E [FH] Mirrar Entities . J@
1. Kik in de Com- cften| D L1~ €3~ @ - A || St Ot BE tinearstetnpatem - | DEDS
mandManager op Trim . - @@ o - Move Entities - .
Entities. Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ins |
2. Klikin de Pr_opertyMa- CHEEB-F- e
nager op Trim to clo- D | B | B | ki | © | b P2 (Defau|t<<0efauu-¢\0
seSt' & Trim ®
3. Klikop dedelenvande |
cirkel die verwijderd
moeten worden. Message ¥
Options -~
S\I-‘: Power trim
4-0- Corner
47 E Trim away inside j|
OHO Trim away outside
@ |— Trim to closest
49 Aan de andere kant van de J 2
2 - - - - 5y - - B 4o - sketchi of Par... 5¢
sketch moet nog een halve 25 SoLIDNGES ‘ . b-E-E@-a k-8B
cirkel getekend worden. & S G- - 2 DO (W] Mirror Entities ls

Display/Delet

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
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Sketch | Dimension Entities Relations
mandManager op Arc - - @@ - (&) - o Move Entities - o
2. Kilik in de PropertyMa- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
nager op Tangent Arc : "
3. Klik het eindpunt van CHER | o &
dg boven_ste lijn aan. e @
4. Klik het eindpunt van .
de onderste lijn aan.
Arc Type Lal
2 ¥
Al | RPN
2 1 2
Parameters La]
(S; 0.00
(=, | 000
G 0.00
19




50 | Nu moeten de vier hoeken

in de sketch nog afgerond

worden.

1. Klik in de CommandMa-
nager op Sketch Fillet

2. Stel in de PropertyMa-
nager de radius in op
8mm

3. Klik het onderste hoek-
punt aan zoals je hier-
naast ziet

4,5 Klik bovenaan op de
twee lijnstukken waar-
tussen de afronding ge-
maakt moet worden.

6 Klik op OK

| ZSsoupworks P DB @8- -0 -8 B @ - scntotam. B

L
E {‘\ / - @ - N - 3 @ [b|€,] Mirror Entities J@
Exit Smart . . - A Trim Convert [EIER . Display/Delet
u | sketeh | Dimension |53 7 €2 7 @ 7 A | tatities entities E?H:ieets critnears kel hibatien Relations
- - @9 - @ r 1 - > Move Entities - o

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | Render Tools | SOLIDWORKS Add-lns |
(2]

PRAP@ ©- 9

G BR ¢ €
5 ™) Sketch Fillet @

VX - - e
ML 6 T

Select a sketch vertex or entities to fillet,

ight fDefault<<Def...

Entities to Fillet ~
Fillet<1>
~
Fillet Parameters Ll

R —F

Keep constrained corners

[ pimension each fillet

51 Er verschijnt nu een mede-
deling. Klik op Yes.

\
\;%_
% \

T S
-~ SOLIDWORKS
é The corner to be filleted has geemetry relations which
o will be deleted if the fillet is created. Do you want to
-~ continue?
s
1z Nee
v — [le
‘ \ =i
| ~ (R

Tip!

Wat betekent de mededeling die je in stap 51 ziet?

De bovenste schuine lijnen in de sketch heb je gespiegeld bij stap 46. Daar-
door zijn deze lijnen nu aan elkaar gekoppeld: ze liggen symmetrisch rondom
de centerline, maar ze zijn 66k even lang.

Wanneer je nu een van de twee lijnen gaat afronden, zijn ze niet meer even
lang. De symmetrie wordt verbroken, en daarvoor waarschuwt de medede-
ling in stap 51.

De lijnen waren zwart van kleur (volledig gedefinieerd), maar nadat je op Yes
hebt geklikt, en de symmetrie dus verbroken is, worden ze blauw (onvolledig
gedefinieerd). We zullen hierna zien hoe je dat kunt oplossen.
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52 | Stel nu de radius in op EIREE)
4mm, en rond op dezelfde E @
manier de twee andere [,
hoeken af. 5 K
Message ~
Select a sketch vertex or entities to fillet.
Entities to Fillet -~
Fillet Parameters ~
(R [s0mn o 10
ﬁeep constrained corners
] pimension each fillet
53 Om de sketch nu weer vol-
ledig gedefinieerd te ma-
ken doe je het volgende:
1. verwijder de maat van
5e°.
2. Voeg in plaats daarvan
twee maten van 2.5°
aan de sketch toe.
120
54 | Tot slot moeten er nog SEIREEIE N
twee gaten getekend wor- T N 5+ \ o
den. @E} Part2 (Default<<Default>_Display State \ =rx] G)

Teken twee cirkels zoals je
hiernaast ziet.

De middelpunten liggen op
de eindpunten van de on-
derste centerline.

Bemaat één van de gaten
met @6mm.

v History
Sensors

b Annotations
§E Material <not specified=
N Frant Plane

N Top Plane
N Riaht Plane
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1. I r beide cirkel
55 (Sgeei(;tjﬁ dt;e<dcetrcl>_e S | | |‘L% | $ | @ | \i& Part? (Defult< <Defaults...
Propertles ® Qb
toets)
2. Klik in de PropertyMa- v ™ B
nager op Equal. Selected Entities ~ B
e tio
m 2
Existing Relations b 25
Add Relations La
Coradial [-+]
é\ Tangent —| 55
@ Concentric J
Egual « 3
P

56 Nu gaan we van deze
sketch een onderdeel van

7 : :
|PSsoupworks| P D -F-@-2-9-|k-/0 B S - semorr. Bl

plaatijzer maken. E| & /-0 V- 3% © [E UKo :
Zorg dat in de Com' Slicil:ih Dirir::gon D L I Cﬂ) = %L Erﬂ:ges Eﬁg;rieer;c E?]E:ieets EE Linear Sketch Pattern = Dlsp?ell?égzlsﬁ
mandManager de tab . @-@ = - . O Move Entities - .

Sheet Metal zichtbaar is. B s AR -
R K Eatures i € eatures I:___:IJI . [ ’
Is dat niet het geval, klik :I—w‘ l zk; ’ CHE-W-v

dan met de rechter muis- @
knop op een van de tabs, < z:rfac: —
eet Meta

en vink in het menu dat & Par2 (Defaulte<Defautts |
verschijnt SheetMetal aan. v [5) History
KAnld Trnle

-

i e

57 1. Klik in de Com-
mandManager op
Sheet Metal

2. Klik op Base-Flange Base

p g & 2

Flange /Tab

J;SSOUDWORKS!P, D @-3-9-R]0 EHS - scmor. Bs

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
G BR & @
7

-

58 | 1. Stelin de PropertyMa- G BER & @

nager de materiaal-

dikte in op 2.5mm U Base Flange @
2. Kilik op OK. )
Sheet Metal Gauges o

[ use gauge table

Sheet Metal Parameters Ll

2 [250mm « 1 =
N

|:|Rg\rerse direction

Bend Allowance Ll :|
K-Factor v
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59 | Nu maken we de sprong in @ B R[S >
de plaat. Ik het Engels 4
heet dit een Jog. (0 Part2 (Default<<Default> Display State
Selecteer de platte kant v i) History
van het model en maak Sensors
daarop de sketch die je v [&) Annotations
hiernaast ziet: deze bestaat | * B cutfist(n)
uit één horizontale lijn en > 5] Equations
een maat.
60 gglr( cl)l:)(}i;ommandMana J"??SSOUDWORKS Y D B-E-82-9-5 -0 B - scnrr. Bs
@ @] g Jog « @ Extruded C
Flar?;:j_rab &o;\:::t E Miter Flange % Sketched Bend :‘:1;-:1;
Metal - Gusset [ vent
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
° PLOLPAER-T-v
e e r—s
=
61 1. Klik nu eerst het ge- =
deelte van het mgdel @J | | IE | $ | e | 4 &?}Part? {Default<<Default:...
aan dat niet verplaatst & o9 .
wordt (fixed). Klik on- "g
geveer op de plek zo- seiecic® 7 N
als hiernaast aangege- Fixed Face:
ven is. S
2. Stel de afstand in op 7] Use default radius
3mm. K 1.00mm o
3. Deze afstand is ‘Out- v
side Offset’.

4. Kies voor de plaats van
de sprong de optie
Bend centerline

5. Stel de Jog Angle in op
45°

6. Zorg er met Reverse
direction voor dat de
sprong naar achteren
gaat, zoals je ook in de
illustratie hiernaast
kunt zien.

7. Klik op OK.

Jog gif 6 Lo
Blind ~
& [0 o 2]

Dimension position:

]

™ ojected length
3

Jog Position ~
By

Jog Angle 4 &

[ [sos 5 ]2
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het bestand op met als
naam: Arm-right.sldprt

62 Nu moeten we de punt van @J||[g|$|e| > p
de arm nog omzetten. <
Selecteer het vlak zoals je @ Part2 (Default<<Default> Display State
hiernaast ziet, en maak v [ History
daarop een sketch. Teken Sensors
een verticale lijn, en be- + [&] Annotations
maat die met een afstand » B cutlist()
van 110mm vanaf de ori- > [5] Equations
gin 2= Material <not specified>
) N Front Plane
‘[ﬂ Top Plane
W Right Plane
L Origin
b+ [] Sheet-Metal
b @ Base-Flangel
v & Jog1
L () Sketch?
4 m Flat-Pattern
63 | Klik in de CommandMana- J 2
> . - - -5 - - (8 [EF & - SketchTof Par.. Se
ger op Sketched Bend 75 souoworks V| D - -@- & k-8 E
Jog Extruded O
v @ g 2 ©
Base Convert E Miter Flange % Sketched Bend Sheet
Flange/Tab to Sheet Metal
Metal - Gusset [ vent
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
R PEAPB @@
G BB &€ >
=
64 | 1. Ook nu moet je weer S ER[oe] cemwe o wowme T
v b Part2 (Default<<Defaults..
eerst aangeven welk
. - & Sketched Bend @
vlak zijn positie be- .
houdt. Klik ongeveer A
op de plaats Zoals hier- Bend Parameters £
naast aangegeven is. d
2- Stel de hoek |n Op 900- Bend position:
3. Zorg met Reverse di-
rection ervoor dat_de wooses  amm 2|7
punt in de juiste rich-
. Use default radius
ting omgezet wordt: de p R
- . 1.001
pijl in het model die de o
richting aangeeft moet
naar achteren wijzen.
4. Klik op OK.
65 | Dit model is nu klaar. Sla

24
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66

Nu hebben we van dit on-
derdeel ook een gespie-
gelde variant nodig. Die
kunnen we heel eenvoudig
maken.

1. Selecteer het vlak in
het model zoals hier-
naast aangegeven is.
Dit is het vlak waar het
model om heen gespie-
geld wordt.

2. Open de pull-down
menu’s

3. Kilik in de pull-down
menu’s op Insert

4. Klik op Mirror Part...

JP%SOL'DWORKS 1 File  Edit Wi Insert | Tools Window Help = | arm-right.SLDP... 5
3
% Edge Flang Boss/Base Extruded C
Y @248 F
Base Convert Lofted-Bend E Miter Flang Cut ing Sheet @ Simple Hal
Flange/Tab to Sheet R ol Metal
Metal 3 Hem Gusset | [

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | Din

Pattern/Mirror

®
S BIR[¢[@] >
¥
(g; arm-right (Default< < Default>_Display
v [ History

Sensors
L4 Annotations
v B cutlist(1)
L4 Equations

§§ Material <not specified>

m Front Plane

Fastening Feature

FeatureWorks

(E‘J Surface

Face

Curve

Reference Geometry

Sheet Metal
Weldments
Molds

¥ Exploded View..

m Top Plane
W Right Plane
L [H] Model Break View... 4
3 Sheet-Metal o| 6Q Part... 1
4 | Mirror Part...
4 gJoq'l £
67 1. Zorg dat de optie Solid =
bodgles aange\[;)lnkt QJ | | E | $ | e | 4 (%Partdl {Default< <Defaults...
@,
Staat. & Insert Part @j" [©)
2. Klik op OK. -
Transfe® 2 A
olid bodies
e bodies
|_|Axes 1
68 | Eris nu een nieuw bestand G BIR[®[E] >
geopend, met daarin de <
9?5p|ege|de arm. (@ arm-left (Default<<Default>_Display St
Dit onderdeel is gekoppeld v [ History
aan het oorspronkelijke Sensors
part: wanneer je dat ver- v [&) Annotations
andert, zal de gespiegelde §; Material <not specifieds
versie ook veranderen. A
Sla deze op met als naam: W Top Plne
Arm-left.sldprt | Lk ,
I_. Origin
4 fg] arm-right_Mirrored -» (Default)

Werkplan

Het volgende onderdeel dat we maken is een beugeltje. Dit is natuurlijk heel
wat eenvoudiger dan het vorige onderdeel. Hoe zou je dit aanpakken? Maak

een plan!
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Ook dit onderdeel bouwen we op in Sheet metal.

de middelpunten op de uit-
einden van de centerline.
Bemaat één van de cirkels
met een @6mm.

Selecteer beide cirkels en
geef ze een Equal-relatie.

QB Rle&
¢
@l\\b Part3 (Default< <Default>_Display State
4 History
Sensors

4 Annotations
—

69 Open een nieuw bestand, @ | | B | & | <) | 5
en maak de sketch hier- < o o
naast op het Right-plane. & Parts (Defoult<<Default> Display State o, W \"
Is de sketch klaar, ga dan v i) History
" = [
Vel’del’ b|] Stap 73. Sensors JR— _h.ﬁ _____
Lukt het niet, volg dan de > [&) Annotations '
Onderstaande Stappen. 25 Material <not specified> g
\I Front Plane a_
\I Top Plane o 45
™ Right Plane
70 | Teken vanuit de origin een SEIREIEIE
centerline horizontaal naar 7
rechts. @b Part (Default<<Default>_Display State _n_-_ ______ _. ______ _
Plaats een maat voor de v [ History
lengte: 45mm. Sensors
L4 Annotations 45
.‘D;’.E Material <not specified>
71 Teken nu twee cirkels, met
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72 |1. Selecteer de centerline 2
-1 > . o S = - - + Sketchlof Par.. [ S
5> Klikin de CommandMa- _DSSOUDWORKS! D-FH-E-8-n-Lh-0ES
nager op Offset. E| & /-O-N- B Q| g [ ereme L
3. Stelin de PropertyMa- Setcn | Dimension =1 7 6 7 @~ A tities coites | Oset |EE Uinear Sketen pattem - PN
nager de afstand in op . @-® Y- - . 70 Move Entities - .
6.25mm Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIGORKS Add-Ins |
4, ))/:]nali g:nopUe Bi-directi- _ ° 2 LhLEPBR-T-v
. . ) | | B | 4 | @ | v [ PanS (Default<<Defaults..
5. Vink de optie Cap ends, C Entities @
en vervolgens Arcs aan. » N 1
6. Klik op OK ; j g
Parameters A B e —
O [FEE w3 ) =
Add dimensions
Reverse 45
§eled: chain
] Bi-directional « 4
[~] Cap ends
(®) Arcs « 5
OLines
Canstrictinn nenmetne
73 Klik in de CommandMana- J 2
> S S o S - B3 @S = sketchl of Par... Se
ger eerst op Sheet Metal, Za) SOUDWORKS! | O-y-@-s 2|0 B
en daarna op Base Flange W
Base
Flangeﬁabﬂ 2 .
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert SOLIDWORKSAdd-Ins|
— . 1 L
G BB e[ >
v 0 AV="
74 1. Stel in de PropertyMa- @ | | B | & | <) |
nager de materiaal- ') Base Fia @
dikte in op 2.5mm e rnas
2. Klik op OK. "ga 2
Sheet Metal Gauges ~
DUsegaugetable
Sheet Metal Parameters Ll
G 2,50mm « 1 =
DRg\rersedirection
75 | Maak op het model een clER[¢[] >
sketch zoals je hiernaast 7
le_et: teken een Vertlcale é% Part3 (Default<<Default>_Display State
lijn, en bemaat de afstand » [ History
van die lijn tot het hart van .
het linker gat. Deze af- » &) Annotations
stand moet 12.5mm zijn. v B cutlist(n)
L4 Equations
§E Material <not specified>
m Front Plane
27
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76 Klik nu in de CommandMa- =
nager op Jog, en stel in de §J| | E | $ | e | o 3 @%Parﬁ (Default < <Default ..
PropertyManager het vol- °g
gende in: &
1. Klik op het midden van | scemo® 2 “
het model om het Eixed Face:
vaste vlak aan te ge- s
ven [] Use default radius
Alle andere instellingen (& | 1.00mm o
staan nog hetzelfde inge-
steld als bij het vorige on- LA -
derdeel. Hier hoef je dus 7] sina hd
niets aan te veranderen. & [3.00mm B }
Controleer de instellingen Dimension position:
aan de hand van de afbeel-
dlng hiernaast [ Fix projected length
2. Kilik op OK.
Jog Position ~
Jog Angle ~
[ |45.00deg |:
77 Maak nu een tweede Jog =
aan de andere kant van de SlelRlele] | B0 Parts ©efoute<<Defouie>.
beugel. Hiervoor doe je & ses .
precies hetzelfde als in de X
vorige twee stappen. Al- Selections ~
leen ligt de verticale lijn nu Eixed Face:
dus op 12.5mm van het J B
rechter gat. [#] Use default radius
K 1.00mm :
Jog Offset A
E Elind ~
G |3.00mrn |: Z|
Dimension position:
Fix projected length
Jog Position -~
Jog Angle 2
4 |45.00deg B
78 | Sla het bestand nu op met
als naam: link.sldprt.
Nu maken we de pen. Dit is een eenvoudig onderdeel, dat je waarschijnlijk
zonder veel moeite zelf kunt maken. We geven hier alleen de belangrijkste
stappen.
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79

Open een nieuw part, en
maak de sketch hiernaast
op het front-plane. Deze
sketch bestaat alleen uit
een cirkel.

Extrudeer deze cirkel ver-
volgens over een lengte
van 100mm.

¢S BER & &

@ Boss-Extrude @
v oox W

From A

Sketch Plane ~

Direction 1 Ead

Elind ~

1

25 [100.00mm $

:

Drraft outward

v (b Part6 (Default<<Defaults..

80

Maak op de kopse kant van
de as een sketch zoals je
hiernaast ziet. Teken de
rechthoek met het middel-
punt op de origin. De
hoogte van de rechthoek
doet er niet toe.

¢ ER[&|S] >
N

@% Partt (Default<«<Default>_Display State
4 History

Sensors
4 Annotations

§E Material <not specified>

m Front Plane

m Top Plane

W Right Plane

29
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Rod.sldprt

81 Maak van deze sketch een
Extruded Cut c| lﬂe[% | ¢ | e | o v R pane (Defau|t<<Defau|t>..,
1. De diepte is 15mm g cut
2. Vink de optie ‘Flipside | ¥ * @
to cut’ aan: daarmee From N
zorg je ervoor dat ma- [Sketch Plane v]
teriaal buiten de .
rechthoek verwijderd Direction 1 -
wordt, en niet het ma- v
teriaal er binnen, zoals
bij een normale Extru-
ded cut. =
g ]
82 | Maak nu de sketch die je @ Bl
hiernaast ziet. Teken eerst C|M_Bm|m,e | | | o v @D Part6 (Default< <Defaul
de diagonale centerline.
Teken daarna op het mid- vVx®
delpunt van de centerline From ~
de cirkel. | sketeh Plane v
Maak van deze sketch een —
Cut Extrude, met als diepte | ”="* -
Through All. Through Al |
A
1
[ Fiip side to cut
83 TOt SIOt: maak aan de an- % | | IE | $ | e | 4 (%rod (Default< <Defaults_...
dere kgn_t van de pen een @) Chamer @ ® }
afschuining van 1mm x
450, v
Hiervoor gebruik je een Chamfer Type A
Chamfer feature. D g == Distance:[1mm
Ig?_ L| t.&.ngle: 45deg
Items To Chamfer Lad
D
Tangentpropagation
@Full preview
OPartiaI preview
ONO preview %
Chamfer Parameters L
[CIFiip direction
{} |1.00mm E|
[ l45.00deg =
84 | Sla het bestand op als
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Werkplan Het volgende onderdeel dat we moeten maken is de dop. Deze bestaat uit
slechts één feature: een Revolved Boss.

D26

85 Open een nieuw part, en 20
maak de sketch hiernaast
op het Front-plane.

Maak eerst de hele sketch
zonder de afrondingen.
Pas als die helemaal af is
maak je met Sketch Fillet ;
de afrondingen. : g u ™
Maak van de sketch een
Revolved Boss, over 360°.

86 Sla het bestand op onder
de naam Socket.sldprt.
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Werkplan Als laatste onderdeel moeten we nog de klinknagel maken. Ook dit is een
onderdeel dat uit slechts één Revolved Boss bestaat.

Van de klinknagel hebben we echter wel twee lengtes nodig: 16mm en
11mm. We maken daarom twee configuraties van dit onderdeel.

87 | Open een nieuw part. Maak R
op het Front-plane de u
sketch die je hiernaast ziet. ™ |
Uiteraard teken je eerst de | , H
helft van deze sketch, die je .'T'.

daarna over de centerline

spiegelt. | * Eh
De afschuining maak je met | 16
een sketch chamfer. |
2 .
I
32

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2024-2025
Tutorial 11: Snelspanner



88

1. Selecteer nu eerst de
bovenste  horizontale
lijn in de sketch. Dit is
de rotatie-as.

2. Klik dan op Revolved
Boss/Base

Klik in de PropertyManager

op OK om de rotatie te ma-

ken.

)J,D?Ssounwoeks! >| DB @-2 -390 0 B S - setntora. Bs
ﬁ @ & Swept Boss/Base

Extruded Revolved

Boss/Base Boss!BaseR 2

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns |

— PEAPEB W v-
S | | B | 4 | @ | v @b Partd (Default< <Defaults..

/" Line Properties @ il { !
[

W s
o
wn ] B
Existing Relations ~ N m -y I?L!:
Horizantall - o H:| =
L Midpaint3 2] Bs .6! [ ] * Eh
Distance?
Distanced @ 1 | ]6
.
(i) Fully Defined 2
89 | Ga nu naar de Configurati- | @ [E| R/ & & >
onManager. 7
(gj Partd (Default<-<Default>_Display State
4 History
fi&l Sensors m
90 Wijzig eerst de naam van @ | | B | & | e|
‘de hwdl’g_e ‘conﬁgt{raUe van el
DefaUIt In 16mm - g %rivetConfiguration(s)
Fe[t6mm 4
91 | Voeg nu een configuratie | @ | | B | 4 | ) |
toe. . Configurations
1. Klik met de rechter | . [@preasa
muisknop op de boven- \ﬁ Part (Part8)
ste regel. 1 Hiddlen Tree ltems
2. Klik op Add configura- [ Add to Library
tion. -E. Open Drawing
Comment
Tree Display
|*1_. Add Configuration...
Narnrment Pronerties
92 | 1. Geef als naam van de EIIREE
nieuwe configuratie .
“11mm’ %@ Add Configuration @
2. Klik op OK. A )
Configuration Properties ~

Configuration name:

|‘I1mm| h 1

Description:
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93 | 1. Klk op het model. De | @ B[R | ¢ | &]
maten verschijnen nu. £ Dimension @
2. Dubbelklik op de maat
16mm. Het menu om
de maat te wijzigen |
verschijnt nu. style v
3. Wijzig de maat in| "
11mm
4. Klik op het pijltje naast | —
de configuraties '
5. Selecteer ‘This configu- SOOI
ration’. De  Wijziging | iy vere ~
wordt alleen in de ac- D2@sSketeht
tieve configuratie door- i
gevoerd, en niet in alle .
andere configuraties. ~2
6. Klik op Rebuild om de | pmensionText ~ ?Nmodiﬁf
wijzigingen door te | 07" v x 8 [ X
vqeren. = D2@Sketch1 4 5
7. Klik op OK. X 1 -
= MM ﬁﬁ This Configuration
o 3 [8 | All Configurations
__ = [8 | Specify Configurations...
94 | Ook dit onderdeel is nu
klaar. Sla het op met als
naam Rivet.sldprt.
95 | Alle onderdelen van de
snelspanner zijn nu klaar,
dus kunnen we aan de as-
sembly beginnen. Probeer
eerst zelf de assembly te
maken. Lukt dat niet, volg
dan de stappen hieronder.
Open een nieuwe assembly.
96 | Plaats om te beginnen de

basis in de assembly, en
daarna de pen en de dop.
Je kunt alle onderdelen op
een willekeurige plaats zet-
ten

S EIR[&[S] >
|-
@ Assem1 (Default<Display State-1>)
» [ History
H @ Sensors
» Annotations
N Front Plane
! N Top Plane
N Right Plane
n I_, Origin
» (& (f) base<1> (Default<<Default>_Di
2 % (-) rod<1> (Default<<DefauIt>_Dis'1

PO 1 B . . em o = -~ -
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> @ Assem1 (Default<Display...

97 1. Klikinde ﬁonandMa- @ | | B | & | ) |
nager op Mate. e 3

2,3 Selecteer de twee vlak- | § : E,; i
ken, van de pen en de K 5
basis, zoals hiernaast |\  Mates| & Analysis
aangegeven is.

4. Alsdepennuindever- | Mateselections A B
keerde richting staat, | ' ¢2 |
kik je in de Com-| (& -
mandManager op Anti- | - :
Aligned. De pen wordt | et -
nu omgedraaid. X CunaacH

5. Kllk Op OK @ Parallel ﬂ

Perpendicular
. @Tangent
Con(enttk
' [] Lock rotation
@ Lock
[49.80413525mm x—:~‘
/3 [0.00deg =
Mate alignmeng: 4
&4
98 Selecteer de twee vlakken @ | | B | & | <} | > @ Assem1 (Default<Display...
zoals hiernaast te zien is. Q - @ ® '

Klik eventueel op Anti-Alig- Concentric3 :

ned Y E’

K“k Op OK % Ma!s @ Analysis

Mate Selections AR
£ I]Faced)@rodJ
@
Standard Mates A
99 Selecteer het vlak binnenin @ | | B | & | ) |
de dop, zoals hiernaast te
. . | % Mate @ ®
zien is.
v X ﬁ'}
i % Mates| ﬁ Analysis|
Mate Selections ~
|
Standard Mates ~
Coincident
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* (¥ Asserl (Default<Display...

100 | 1. Roteerhetmodelense- | '@ & R | ¢ | &
lecteer het- vIak_ van de Q Colockiontt @@
as zoals je hiernaast
ziet. K
2. Klik twee keer op OK |: § Mates @Ananys.s
om het mate-com- :
mando te beéindigen. Mate Selections ~ 2
Og Face<3>@socket-1
@ Face<4>@rod-1
VStandard Mates '\7
[ [—
101 | Plaats nu met Insert Com- | @ [ | R | & [ & >
ponent de twee armpjes in | 7.
de assembly q@ Assemnl (Default<Display State-1>)
> History
Sensors
4 Annotations
m Front Plane
mTopPIane
™ Right Plane
I_. Crigin
4 G} (f) base<1> (Default<<Default>_Di:
L4 % (-} rod<1> (Default<<Default>_Dis;
102 | Klik in de CommandMana- @ | | B | & | ) |
ger weer op Mate o @ @
Selecteer de twee edges zo- | | Coincident2
als je hiernaast ziet. v x 9y Folola|” ™[
Kllk Op OK % Mates| & Analysis|
3
Mate Selections aA N
Edgeﬂ:@arm left-1
.
Standard Mates A 2
.I-.:j,_ Coincident
103 | Roteer het model, en doe | ‘@ [E [E |4 | & | | Y pferft Ocfault Disglay.. \y =
hetzelfde voor het andere o
. | § Coincident3 @@
armpje.
v xa&

E % Mates |ﬁ Analysis |

el

Mate Selections AN

Edge<1=@arm-right-1 |

Edge<2> @base-1

Standard Mates ~

Coincident

o0& ” =
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104 | Probeer de onderdelen nu | g | | B | & | ) | >
te verplaatsen (verslepen). 2
Je Ziet nu dat je de pen en ‘QAssem‘l (Default<Display 5tate-1>)
dop alleen heen en weer | , fg hisor
kunt bewegen, en dat je de Sensors
arm rond kunt draaien. | » [x) annotations
Deze bewegingen zijn be- W Front Plane
paald door de mates die je | ' ™ TopPlane
toegevoegd hebt. N Right Plane
Voeg nu twee keer de beu- | ' L origin
gel toe aan de assembly. > @ (0 base<1> (Default<<Default> Di
v (8 (-) rod<1> (Default<<Default>_Dis;
v @ () socket<1> (Defauit<<Default> [
v (@ () arm-leftels > (Default<<Defa
4 % (-) link<1> (Default<<Default>_Dis|
[ % (-) arm-right< 1> (Default<<Default
» {Q’a (-1 linkes 25 (Mefanlte < Nefanlts Nia
105 | Start weer het Mate-com- | g BRI @] fDefault<Display.
mando, en maak een Coin- S
. . & Coincident4 @@
cident-mate (niet Concen-
tric!) e D
Selecteer de twee edges zo- Q M | @ Analysis
als hiernaast te zien is.
Kllk Op OK Mate Selections AN
& IEdge<1>@link-1 | :
>O|&| 7= v
ela)7]@] -
Standard Mates Ll
106 | Selecteerdetweeedgeszo- | @ |[g [ B | ¢ | @ | > @ Assem1 Default<Display.
als hiernaast te zien is. .
. Q Coincident5 @ @
Klik op OK
L
3
% Mates-Lﬁ Anal‘ysis|
Mate Selections ~ "
g I Edge<1>@link-1 |
Edge<2>@rod-1
Standard Mates Cad
"-,:E::! Coincident
107 | Plaats nu op dezelfde ma- | ~¢g EB(e[&] >
nier ook de andere beugel. <
Gebruik de Optle Antl-allg- GAssem1 (Default<Display State-1>)
ned om de beugel om te | , £ iy
draaien. i
4 Annotations
N Front Plane
! NTopPlane
W Right Plane
1 I_.Origin
4 @j (f) base<1> (Default<<Default>_Dis
» @ () rod<1> (Default<<Default>_Dis;
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108 | Je kunt nu al de arm bewe- @ | | B | ¢|e]
gen, en dan zie je hoe de <.
spanner funCtioneert' | Q Assem1 (Default<Display State-1>)
Plaats nu om het af te ma- | , f5 wistory
ken echter eerst ook de | . Sensors
klinknagels. Je hebt er één | » [x) Annotations
nodig van 11mm en twee N Front Plane
van 16mm. * N TopPlane
N Right Plane
n I_, Origin
» % (f) base< 1> (Default< <Default>_Dic
» @ (-) rod<1> (Default<<Default> Dis;
v @@ () socket<1> (Default<<Default> I
» % (-) arm-left<1> -> (Default<<De'faLO
> % (-) link<1> (Default<<Default>_Dis)
"o sz (-) arm-right<1> (Default<<Default
4 Q,)j (-) link<2> (Default<<Default>_Dis)
» @ () rivet<1> (11mm<<Default>_Dis|
» % (-) rivet<2> (16mm<<Default>_Dis)
| » % (-) rivet<3> (16mm< <Default>_Dis)
» [ﬂ]@ Mates
109 | De assembly is nu klaar. Sla
deze op met als naam:
Clamp.sldasm
Controle van het model | Wanneer je nu de arm van de snelspanner beweegt, zie je duidelijk dat de
beugels tegen de basis aanlopen.
We moeten de basis dus wat langer maken om dit probleem op te lossen
P
110 | De makkelijkste manier om | “ag ENaEG
de maat te wijzigen gaat als "
f\ Dimension ® Y —
volgt: j I
1. Klik 2x op de basis. De , S
maten van de basis ver- | vsive | Lesders | Other| yE U
schijnen nu. D1@Boss-Extrudel |
2. Zoek de lengtemaat op | ste v e Oomm  guem 3
(100) en dUbbeIk“k Tolerance/Precision ~
daarop. Het menu om | . i

de maat te wijzigen
verschijnt nu.

3. Verander de maat in
110mm.

4. Klik op Rebuild, contro-
leer of de wijziging
klopt.

01

.01
w12 (Document)

Primary Value A

D1@Boss-Extrudel

100,00mm e
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5. Klik op OK.

Controle van het model

De arm van de pen kan nu helemaal rond draaien, waarbij die door het ma-
teriaal heen gaat. In het echt kan dat natuurlijk niet. We willen dus weten
hoe ver de arm kan draaien.

111

Om de uiterste standen te
achterhalen, doen we het

volgende:
1. Zorg dat de arm om-
hoog staat

2. Klik in de CommandMa-
nager op Move Compo-
nent

3. Selecteer in de Proper-
tyManager nu de optie
Collision detection.

4. Vink Stop at Collision
aan.

J,D?S SOLIDW’ORK’S! 4 ‘

N

Mate

| Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-ns | 1

— ° 2 O
S| E(B|[o S
:@MweComponent @

v

B0

4 g clarnp (Default<Display 5.

{ Move L

i Smarthates
| ¢%° Free Drag ~

Rotate hd

Options

(C) Physical Dynamics
Check between:

(®) All components

OTﬂese components

[~] stop at collision « 3

M nranasd nart anie
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_ 5 — » @ clamp (Default<Display S...
112 B_eweeg de arm nu op Q|| Blo &
nieuw. Nu merk je dat de
. | @ Move Component @
beweging stopt wanneer ||
twee onderdelen elkaar ra- | | ¥
ken. Deze onderdelen lich- | | move
ten daarbij blauw op. ! Q€| smarthates
%9 Free Drag
Rotate
! Options
(O standard Drag
(@ Collision Detection
(O Physical Dynamics
Check between:
@AII components
(O These components
Stop at collision
Werkplan Als laatste onderdeel van deze tutorial maken we een rendering van het mo-
del. Een rendering is een zo realistisch mogelijke afbeelding van het model.
Je kunt een rendering bijvoorbeeld voor een presentatie gebruiken.
Voor het maken van renderingen heeft SOLIDWORKS een apart programma:
SOLIDWORKS Visualize. Dit is een uitgebreid programma met heel veel mo-
gelijkheden. In de stappen hierna laten we zien hoe je eenvoudig, met stan-
daardinstellingen een mooie rendering kunt maken.
113 | 1. Klik in de toolbar op J 2 -
res h > ° ° e - £y - - EEjE: p.SLDASM * Sear
het pijitie naast Opti- | 2> SOLIDWORKS! | D-PE-&8 3-8 B =
@ Bl {:ej} Options
ons & [ GG > Gret 2
. . Insert Li C t M ustomize...
2. K||k Op Add-InS Comr::nents Mate IﬂEErPast:Irl:IOﬂEﬂ Fass:-leir:rs Compo:r:ent| Add-Ins !
. . . Save/Restore Settings...
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins |
e Button Size
e BB ¢ € >
114 | Zorg dat in het menu dat [Aad-lns x"‘
verschlj.nt voor en a<_:ht<_er e ncaime Enss
PhotoView 360 een mG.]e I O 78 soLDWORKS Routing O <15 I
staat. Hierdoor wordt Pho- | ||O %sounwmsswmatmn O 1
. ] SOLIDWORKS Toolbox Library O
tOVIeW 360__\/00rtaan Steeds O SOLIDWORKS Toolbaox Utilities O
geladen bij het opstarten O & soLbworks utilities (]
van SOLIDWORKS, en hoef | ||O EI reunays 0
je deze stap niet steeds te | || souoworks addins
herhalen. O E& spexperIENCE Exchange W] ~
Klik op OK B @ 3DEXPERIENCE Marketplace ] 3s
' O Autotrace O -
[ ] SOLIDWORKS CAM 2024 ] 3s
[/} SOLIDWORKS Compaser [] <15
SOLIDWORKS Visualize a 25
1 20
[= Other Add-ins
1 5] 30cioudsyMe Plug-in
C] SOLIDWORKS XPS Driver 2024
3
Cancel
A
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We gaan nu eerst een paar
kleuren en materialen in-
stelling in SOLIDWORKS.
Deze instellingen worden
straks automatisch overge-
nomen in SOLIDWORKS Vi-
sualize.

Geef de armen van de snel-
spanner een groene kleur.
In tutorial 3 heb je al eens

¢ EBlR[¢[€]
e

-
@) Assem-test2 (Default) <Display Stat
3 Folder
@ Sensors
4 Annotatmns
\ﬂ Front Plane

\Il Top Plane

-+

u_l Right Plane

I_. Origin

{3 () base<1> (Default) < <Defaul
@ () rod<1> (Default) <<Default
@ () arm-right=1> (Default) <<T

@B () arm-left<1> -> (Default) <<
{3 () link<1> (Default) < <Default
@ () link<2> (Default) < <Defaul:
@ () socket=1> (Default) <<Defa
@B (1 rivet<1> (16mm) <<Default
{3 (-) rivet<2> (16mm) < <Default
3 (-) rivet<3> (11mm) <<Default
m]@ Mates
(©) Concentric1 (base<1> rod
/‘ Coincident] (base<1>,arm
/i Coincident2 (base<1>,arm
/’( Coincident3 (arm-riaht<1=

eerder met kleuren ge-
werkt.

e e e ]
99999999
INENLNEN NN VNG

i v v v v v v w w w w

116

1. Selecteer in de Feature | & @ p o & PREAPH U -+ 0@ 0
Manager het onderdeek | . NP ? (@A A
base. @em—tastzmefaultj<Di;p|ay5ta @0

2. Kiik in het Task Pane op | = B2
Appearances...

» Annotations

|I| Front Plane
[] Tep Plane [

[1] Right Plane 1

I_, Origin DEK
v [ 0 base<1> (Default) <<Defau

v (-) rod<1> (Default) <<Defaut
v @ () arm-right<1> (Default) <<|
b By () arm-left< 1> -> (Default) <
v () link<1> (Default) < <Defaul
b @ () link<2> (Default) < <Defaul
v € () socket<1> (Default) <<Def

]

}

]

&eoes68868EI0
O9999999T
Do s P s SIS

v Ty () rivet<1> (16mm) <<Defaul
v {8y (-) rivet<2> (16mm) < <Defaul

v By () rivet<3> (11mm) < <Defaul
FE .
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117

Ga in het Task Pane naar
Metal, Iron en dubbelklik op
Sandblasted Iron.

g B & & <
-
Q) Assem-testa (Default) <Display Sta
v [g] Folder

[ Sensors
» Annctations

[1] Front Plane

[] Top Plane

[] Right Plane

1_. Origin

v [ (0 base<1> (Default) <<Defau

v € () rod<1> (Default) << Defaul
v {8y () arm-right<1> (Default) <<|
v {0y () arm-left< 1> -> (Default) <
v+ () link<1> (Default) < <Defaul
v () link<2> (Default) < <Defaul
v By () socket<1> (Defauli) <<Def
v @ () rivet<1> (16mm) <<Defaul
v € () rivet<2> (16mm) <<Defaul
v @ () rivet<3> (11mm) <<Defaul
- @@ Mates
(©) Concentric1 (base<1>.rac
A, Coincident! (base<1>,am
/ﬂ Coincident2 (base<1>,am
A, Coincident3 (arm-right<1
fﬂ Coincident6 (rod<1> link-
A, Caincident? (rod<1> link-
A, Coincidentd (arm-right<1
/ﬂ Coincident10 (arm-left<1
(©) Concentric? (rod< 1> ,s0ck
A, Coincident11 (rod<1»,soc
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> Appearances(color)

> [ Plastic
v [[@ Metal

@ Steel

[@ Chrome
V@ Aluminum
@ Bronze
[@ Brass

@ Copper
[ Nickel
[@ Zinc

@ Magnesium
[ Iren

[@ Titanium
@ Tungsten

Default Appearance: color
Drag and drop appearances onto the
model or FeatureManager tree. ALT+...

matte iron

sandblasted iron
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Klik in de CommandMana-
ger op de tab SOLIDWORKS
Visualize en vervolgens op
Export Advanced

S SOLIDWORKS  » ﬁ-Dv@'*@*t‘ﬁ'@"a@'ﬂ

Export Export
Simple | Advanced

-

Save
Advanced

2

Assembly | Layout | Sketch | Markup | Evaluate | SOLIDWORKS Ad

EIEIEE

@] >

>

d-Ins_| SOLIDWORKS Visualize

—
AP

119

SOLIDWORKS Visualize
wordt nu gestart. Het mo-
del wordt meteen geren-
derd met de instellingen
(kleuren en materialen) uit
SOLIDWORKS.

De belangrijkste instellin-
gen maak je allemaal met
het menu aan de rechter
kant van het scherm. We la-
ten er een paar zien.

Tools Help SOLIDWORKS Visualize Standard - Unt.

A C W .\
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120 L. Kllk Op de tab ap- Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Unt...
pearances. Je ziet hier _ :
de kleuren en materia- | | @@ ®
len die al in het model -
gebruikt werden. A =

2' Kllk Op + en VerVOIQenS General Texture  Texture Mapping
op New Appearance als
je een nieuwe kleur in
het model wilt gebrui-
ken - — - Appearance Type

3. In het menu daaronder
kan je vervolgens de
kleur (en andere eigen-
schappen) aanpassen.

Appearance Name

color-2

121 | In plaats van een nieuw bject  Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Unt...
materiaal helemaal zelf in ‘
te stellen, is het vaak han- A C
diger om een bestaand
materiaal uit de bibliotheek e

te gebruiken. 7K

1. Klik op de tab File Libra-
ries

LN

2. Zorg dat |n het pu”_ Fabric Glass Lights Metal

downmenu Ap- , ‘
pearances geselecteerd i \
is

Miscellaneous Organic Painted Plastic

3. Dubbelklik op Metal en
daarna op (bijvoor-
beeld Steel.

122 | 1. Selecteer het materiaal
van je keuze en sleep
het naar het model

2. Klik op OK. e

Geef op deze manier elk on- ‘ “ ( B

derdeel een materiaal van
je keuze.

Brushed Stee...  Carbon Steel...  Chain Link St...
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123 1. Ga nu weer naar de tab

Appearances.

Je ziet nu dat alle materia-
len die je eerder naar het
model gesleept hebt, nu in
de lijst staan.

Om de groene kleur die we
eerder in SOLIDWORKS
hadden toegekend te ver-
anderen, doe je het vol-
gende:

2. Klik op de naam van de
kleur, waarschijnlijk
heet die color-2. Weet
je de naam van de kleur
niet, klik dan in het mo-
del op het onderdeel
waarvan je de kleur wilt
veranderen.

3. Kilik in het menu op het
kleurvlak

4, Selecteer in de popup
een nieuwe kleur.

Je ziet dat de kleur nu met-
een in het model toegepast
wordt.

Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Untitl...

General = Texture  Texture Mapping
Appearance Name
color-2

Appearance Type

- ..~~ v Base
New.

Albedo

Plastic

Polished Steel
3 Roughness
-+ 0.15000

Polished Steel  Polished Steel Color | Swatches
Normal

+

. 79
Displacement R 179

Stainless Ste...  Stainless Ste... + G 116

Translucency B 143
-+ 000000 # 4F748F

solution: 544x435 Stellar - Accurag— Recent Colors

Stainless Ste.. Transparency

-+ 0.00000

Tip!

Als je een kleur (of andere materiaaleigenschap) verandert, veranderen alle
onderdelen die die kleur hebben mee. Wil je één onderdeel een andere kleur
geven, maak dan eerst een nieuwe kleur aan (zie stap 120) en ken die toe
aan het onderdeel.

124 | De achtergrond van het
model instellen doe je bij de
3¢ tab, Scenes.

1. Klik op de tab Scenes
2. Dubbelklik op de scene
High Contrast Ramp
3. Speel met de instellin-
gen voor Shadow inten-
sity en Reflection om
een interessant beeld

te maken.

File Edit View Project Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Untitl...

AC B

— ¥ Environments General = Advanced

~ Tone Mapping

‘ Brightness
)
Gamma

1.00

~ Transform
Flatten Floor
Flip Horizontal

Size (meters)

2500

Height (meters)

200

Rotation

296

~ Ground Shadow Catcher

Enable
Shadow Intensity
150

Reflection
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125 | Wil je meer keuze hebben

in de Scenes?

1. Ga naar de File Li-
braries

2. Selecteer in het
pulldownmenu En-
vironments

3. Kies eventueel voor
Cloud

Elke scene kun je downloa-
den door er dubbel op te
klikken en die vervolgens
naar het model te slepen.

W Project Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Untitl...

Environments

_=.;—f‘...

Big Overhea...

=

Auto Photo... VB\urred Studi.. California De... Chrome Stud...

l.' o o |f ﬂ__-‘-i

Chrome Stud... vC\aSsic Phot...  Coffee Table.... Dazzler.hdr Desert Sunse...

Tip!

Het plaatsen van je model in een foto is niet altijd eenvoudig. Je krijgt dat
niet voor elkaar met de rotatietools van SolidWorks (het wieltje van de muis
indrukken, omdat daarmee het model én de achtergrond roteren. Daarom
moet je in dat geval de tools vovenin het scherm gebruiken: Object Manipu-
lation Tools en Camera Tools.

File Edit View Project Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - U

2024

23

..v ;

N

,L-?-j_ I/’ }
7
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126 | Als laatste stellen we de ca-

File Edit  View Project Tools Help  SOLIDWORKS Visualize Standard - Untitl...

mera in. . -
1. Klik op de tab Camera’s ACE& 145_ B - aq
2. Dubbelklik op Default G| oo Ao
Camera - ame
3. Roteer nu het model en : Deful Comera
speel met de brand- s
puntafstand van de , Acpect i
lens (groothoeklens of @ Ll -

Type

telelens) om het ge-
wenste resultaat te krij-
gen.

~ Lens
Perspective
10023

Focal Length (mm)

~ Depth Of Field

Enable Depth of Field

127 Zl_]n alle inste”ingen juist, @), Fle Edit View Project Tools Help SOLIDWORKS Visualize Standard - Unfit..
dan is het tijd om de afbeel- . B @
ding op te slaan. &

1. Klik op de knop Render Wizard / Image / Full HD
Render Wizza rd ' Welcome to the Render Output Wizard
2. Selecteer in het e
pop-upmenu  hioe Do g o et s
groot je de afbeel-
ding wilt opslaan , o

3 ko Next &n o e B
in de volgende . | o .

schermen alles in, ]
zoals bestandsfor-
maat (meestal
Jpeg), de resolutie,
de kwaliteit en de
bestandsnaam.

De afbeelding wordt nu (in
hoge kwaliteit) gerenderd.
Dat kan een tijdje duren

Tip! Wat je nu gezien hebt van SOLIDWORKS Visualize, is alleen het begin. Je
kunt als je dat wilt alles aanpassen: de ondergrond, de achtergrond, de ver-
lichting enzovoort. Binnen deze tutorial gaat dat veel te ver. Vind je het inte-
ressant, kijk dan eens verder welke opties je allemaal tegenkomt!

Wat zijn de belangrijk- | In deze tutorial ben je een paar nieuwe dingen tegengekomen.

ste dingen die je hebt e In de sheet metal onderdelen heb je met Jogs gewerkt.
geleerd? e Je hebt het Draft-feature gebruikt om lossingen in het model aan te
geven.

o Je hebt gezien hoe je in een assembly bewegingen kunt onderzoeken
en begrenzen.

e Je hebt kennis gemaakt met SOLIDWORKS Visualize

e Maar het belangrijkste is dat je weer wat meer ervaring hebt in het
modelleren, en vooral in het maken van Sketches.
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In deze serie is dit de laatste tutorial van SOLIDWORKS. Als je alle twaalf de
tutorials doorgenomen hebt, en daarnaast ook zelf nog geoefend hebt, ken
je SOLIDWORKS inmiddels behoorlijk goed.

Om verder te komen zijn er drie dingen die je moet doen: oefenen, oefenen
en oefenen!

In deze tutorials is lang niet alles van SOLIDWORKS behandeld. Dat kan ook
bijna niet omdat SOLIDWORKS een enorm uitgebreid programma is.

Maar je bent nu zover dat je SOLIDWORKS ‘snapt’, en dat betekent dat je
ook zelf eens iets nieuws kunt uitproberen. En daar leer je heel veel van! En
kom je er niet uit hoe een functie werkt, kijk dan eens in de Help-functie. Die
is weliswaar in het Engels, maar kan je toch prima op weg helpen. En anders
kun je bijvoorbeeld het Nederlandstalige boek Productmodelleren met SO-
LIDWORKS gebruiken, waarin vrijwel alle mogelijkheden van SOLIDWORKS
behandeld worden.

Door veel te oefenen en niet bang te zijn om eens iets nieuws uit te proberen,
ben je binnen de kortste keren een echte SOLIDWORKS-expert!
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SOLIDWORKS werkt in het onderwijs

3D CAD is niet meer weg te denken uit de technische
wereld van vandaag. Of uw vakgebied nu Werktuig-
bouw, Metaal, Metaal-Electro, Industrieel Product
Ontwerpen of Autotechniek is: 3D CAD is hét gereed-
schap van de ontwerper en engineer vandaag de dag.
Van alle 3D-CAD programma’s die er op de markt zijn,
is SOLIDWORKS het meest gebruikt in de Benelux.
Dit is te danken aan een unieke combinatie van eigen-
schappen: groot gebruiksgemak, brede inzetbaarheid
en uitstekende ondersteuning. In de jaarlijkse updates
worden steeds weer wensen van gebruikers in de soft-
ware opgenomen, wat jaarlijks leidt tot uitbreiding van
de functionaliteit, maar ook tot optimalisatie van func-
ties die al in het programma aanwezig waren.

Onderwijs

Een groot aantal onderwijsinstellingen, uiteenlopend
van Lager Technisch Onderwijs tot de Technische
Universiteiten, koos al voor SOLIDWORKS. Waarom?

Voor een docent betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS de keuze voor gebruiksvriendelijke soft-
ware, die leerlingen of studenten snel onder de knie
hebben. SOLIDWORKS leent zich daarom bij uitstek
voor toepassing in bijvoorbeeld probleem-gestuurd
onderwijs of in competentiegericht onderwijs. Voor
verschillende onderwijsniveaus zijn gratis Neder-
landstalige tutorials beschikbaar, zoals een serie tuto-
rials voor lager en middelbaar technisch onderwijs,
waarin stap voor stap de basisbeginselen van SO-
LIDWORKS uiteengezet worden, of de tutorial Gea-
vanceerd Modelleren, waarin juist complexere onder-
werpen, zoals het modelleren van complexe dubbel-
gekromde vlakken aan de orde komt. Alle tutorials zijn
Nederlandstalig, en gratis te gebruiken.

Voor een leerling of student is het leren van SO-
LIDWORKS in de eerste plaats heel erg leuk en uitda-
gend. Door SOLIDWORKS te gebruiken, wordt tech-
niek veel inzichtelijker en tastbaarder, waardoor het
werken aan opdrachten en projecten veel realistischer
en leuker wordt. Bovendien weet elke leerling of stu-
dent dat de kansen op een baan duidelijk groeien wan-
neer SOLIDWORKS, de meest gebruikte 3D-CAD
software in de Benelux, op zijn of haar cv staat. Bij bij-
voorbeeld www.cadjobs.nl zie je een groot aantal va-
catures en stageplaatsen waarvoor kennis van SO-
LIDWORKS vereist is. Dat maakt de motivatie om SO-
LIDWORKS te leren alleen nog maar groter.

Om het gebruik van SOLIDWORKS nog makkelijker te
maken, is er een Student Kit beschikbaar. Gebruikt de
opleiding SOLIDWORKS, dan kan elke leerling of stu-
dent de Student Kit gratis downloaden. De Student Kit
is een volledige versie van SOLIDWORKS, die alleen
voor educatieve doeleinden gebruikt mag worden. De
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gegevens die je nodig hebt om de Student Kit te down-
loaden, kun je via de docent verkrijgen. Aarzel niet om
je collega studenten of je docenten attent te maken op
alle gratis mogelijkheden die door SOLIDWORKS ge-
boden worden!

Voor de ICT-afdeling betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS dat investeringen in nieuwe computers
soms uitgesteld kunnen worden omdat SO-
LIDWORKS relatief lage hardware-eisen stelt. De in-
stallatie en het beheer van SOLIDWORKS in een net-
werkomgeving is zeer eenvoudig, onder meer door het
gebruik van netwerklicenties. En mochten er toch pro-
blemen ontstaan, dat is er een gekwalificeerde help-
desk beschikbaar, die u snel weer op weg helpt.

Certificering

Wanneer je SOLIDWORKS voldoende beheerst, kun
je ook deelnemen aan het CSWA-examen. CSWA
staat voor Certified SOLIDWORKS Associate. Nadat
je dit examen met goed gevolg hebt afgelegd, krijg je
een certificaat waarmee je eenvoudig kunt aantonen
dat je SOLIDWORKS voldoende beheerst. Dat is han-
dig bij het solliciteren naar een baan of een stageplek.
Na het doornemen van de serie tutorials voor lager en
middelbaar technisch onderwijs, heb je voldoende
kennis van SOLIDWORKS om aan het CSWA-exa-
men deel te nemen.

Tot slot

SOLIDWORKS heeft zich voor lange tijd gecommit-
teerd aan het onderwijs. Door docenten te ondersteu-
nen waar dat mogelijk is, door lesmateriaal beschik-
baar te stellen en jaarlijks aan de nieuwste versie van
de software aan te passen, door de Student Kit be-
schikbaar te stellen. De keuze voor SOLIDWORKS is
een keuze voor de toekomst. De toekomst van het on-
derwijs, dat zich verzekerd weet van brede ondersteu-
ning en de toekomst van leerlingen en studenten, die
na hun opleiding de beste kansen willen krijgen.

Contact

Heb je nog vragen over SOLIDWORKS, neem dan con-
tact op met uw reseller, of kijk op
http://www.solidworks.nl
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