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Boter, kaas en eieren-spel

In deze oefening maken we een boter, kaas en eierenspelletje. Dat bestaat uit twee platen die op elkaar
gemonteerd worden met vier inbusboutjes. In de bovenste plaat zitten gaten waar asjes ingestoken kunnen
worden. In deze oefening herhalen we een groot aantal dingen die we in voorgaande tutorials al eens
gezien en gedaan hebben, waaronder: werken met configuraties en het gebruik van standaard onderdelen.
Nieuw in deze tutorial is dat je passingen (toleranties) toevoegt aan het model, en dat je met patronen

gaat werken.

Werkplan Als eerste maken we de bovenste plaat. Dat doen we volgens de onder-
staande tekening.

/'))Q
Vlakverzonken gat f.b.v.

@ \ @ M5 Inbusbout
2 5, —10—

N @
2 g wl|
© © © [§

A SECTION A-A

L6
60
We gaan de volgende stappen uitvoeren:

1. Eerst maken we de bovenplaat, met als afmeting 60 x 60 x 10.

2. Daarna maken we de vier vlakverzonken gaten

3. Tot slot maken we het patroon met 9 gaten.
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1 Start SOLIDWORKS en
open een nieuw part.

2 1. Selecteer het Top Plane

2. Klik in de CommandMa-
nager op Sketch

3. Klik op Rectangle.

p
pSsouDWORKs‘M OD-F-@8-8-"-|k-0E®- Partt @ se
C & |/-@-NV-@ ©
HED mension 6™ - @ - A Convert -
. . ) 3 1" - . . )
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins
@ - ¢

(\h LU Top Flane

SLEIEIR KN

@j Part1 (Default<<Default>_Display State
History
Sensors

L4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane T—
m Right Plane B —

I_, Origin T

3 Teken een rechthoek:

1. Kklik in de PropertyMa-
nager op Center Rec-
tangle

Klik op de origin

Klik voor het tweede
punt ongeveer zoals je
hiernaast ziet.

w N

JDDSSOLIDWORKS!N O-F- B-2-99-0-0 B & - setnofratis (@ se
C & / @G- N~ & ©

Smart Trim Convert . Display.-':DeIete
Sketch Dimension ﬁ @ -"ﬁ\ Entities Entities E?ﬁ;eets |}‘|}‘ FnEarskerchibaken Relations
c-:-» @ M- - . .

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

[FH] Mirrar Entities

- -

PEAPB ©-
| | B | 4 | @ | v @ Partl Default<<Defaults.. 3
[T Rectangle @ x
v  x =772,y = 7375
|
Rectangle Type e . .

Add construction lines o 2
@ From Corners ’
O From Midpaints
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4 Voeg een horizontale maat >
toe gaan de sketch, zoals | 2 SOLIDWORKS ¥ 8- @ - stanormam® |@ sa
) |

hiernaast te zien is.
Verander deze maat in

60mm en klik op OK. h ol
Druk op het toetsenbord Op |  Festures | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | Dimipert | SOLIDWORKS Add-1ns |
<esc> om het tekenen van PG BB
maten te beelndlgen' % | | E | $ | @ | L4 @i] Partl (Default<<Default>..
('\ Dimension C?) 601 3
Value B K /{x
N ~
Style v N 5
Tolerance/Precision e v rg e :'ﬁ é&
13 None | D1@Sketen 4 |
Hg% .12 (Document) £0.00mm -
— X WM‘
5 Maak nu de horizontale en — e Zye 0«
verticale |ijnen van de % | | [% | $ | é | 3 @}bpam (Default < <Default:s.., 60
rechthoek even lang: Properties @ ' l
1. Selecteer een verticale | v J\ = -
|IJI.’]. Selected Entities ~ ) \f , /
2. Klik (met de <ctrl>- = 2 0 /
toets ingedrukt) op een Line4 AN . 1
horizontale lijn. u # ‘.
3. Klik in de PropertyMa-
nager Op Equa| Existing Relations hd // \\
Add Relations Lal / ’ \ .
—| Horizontal “ \
| | vertical :| )
,/ Collinear u
J_ Perpendicular
\\ Parallel 3
= Egual(
PEv] .

Tip! Onthoud dat een blauw vlak in de PropertyManager een selectieveld is. Je
kunt er elementen aan toevoegen door die in je model aan te klikken, maar
je kunt er ook elementen uit verwijderen (wanneer je bijvoorbeeld een ver-
keerd element geselecteerd hebt).

Als er een blauw selectieveld is, hoef je niet de <ctrl>-toets te gebruiken om
meerdere elementen te selecteren.

Om een element uit de lijst te verwijderen, klik je eerst het element in het
blauwe vlak aan, vervolgens druk je op het toetsenbord op <del>. Vaak
vraagt SOLIDWORKS dan nog of je het element echt uit de selectie wilt ver-
wijderen.

Tip! De sketch is nu volledig gedefinieerd (Fully defined). Je ziet dat aan de kleur
van de lijnen in de sketch:

- Blauw betekent: Sketch is niet volledig gedefinieerd

- Zwart betekent: Sketch is volledig gedefinieerd
Ook in de statusbalk onder in het scherm staat of de sketch volledig gedefi-
nieerd is. Het is in SOLIDWORKS niet verplicht een sketch volledig te defini-
eren, maar het is een goede gewoonte om dat wel te doen. Dat kan later bij
het modelleren veel problemen voorkomen.
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m ;%‘i =|m
] N

4

Fully Defined  Editing Sketch @

65.36mm 26.19mm  Omm MMGS -

Behalve Blauw en Zwart kan een lijn in een sketch ook rood of geel worden.
- Rood of Geel betekent: Sketch is overgedefinieerd

Probeer maar eens het volgende: bemaat in de sketch de hoogte van het

vierkant. Je ziet nu de mededeling uit de afbeelding hieronder verschijnen.

AN = /’D &

~

NS
| \ﬂﬁg =; W
X

Adding this dimension will make the sketch over defined or \\
unable to solve, Do you want to add it as a driven

dimension instead? \ &
=0
| oK |

Cancel

Make Dimension Driven?

@ Make this dimension driven
O Leave this dimension driving

D Don't show again

Je hebt nu teveel informatie in de sketch gezet, namelijk:

- De maat die je geplaatst hebt zegt dat de hoogte 60mm is,

- De relatie, die je eerder gemaakt hebt, zegt dat hoogte gelijk is aan

de breedte

De hoogte is nu dus twee keer gedefinieerd, en daar kan SOLIDWORKS niet
goed tegen. Je moet dit oplossen. In het menu hierboven kun je het beste
op Cancel klikken. De maat wordt dan niet geplaatst.
Heb je toch ooit met een overgedefinieerde sketch te maken, gooi dan één
voor één maten of relaties weg, net zolang totdat de sketch niet meer over-
gedefinieerd is.

6 Klik in de CommandMana-

ger op Features, en daarna

op Extruded Boss/Base.

1. Geef de plaat een dikte
van 10mm

2. Klik op OK.

PLOZL B-T- s

v @ Part! (Default< <Defaults..

S ER[&[S]
@Boss-Extrude @
v, )

-

From ~

Sketch Plane ~
Direction 1 Ll
A Blind ~
) |

25 10.00mm

: 1!
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7 | Nu maken we een sketch £ PLELP@E B -9«
waarin we vastleggen waar s[B[E[e[S] > AR
de bevestigingsgaten pre- | ¥ _ G 0@ ooss sencer JH
cies zitten. % rt‘I .(Default<<Defau|t>_D|spIay State @ & E 12 ¢ 9 - 9
1. Selecteer het bovenvlak | S:;ri FCRPLPE
Va-n de plaat 4 Annotations
2. K“k In het menu Op §% Material <not specified>
Normal To N Front Plane
NTopPlane
N Right Plane
L Origin
» | Boss-Extrudel
8 Teken weer een vierkant, . 46

nu met de maat 46mm.
Volg hiervoor opnieuw de
stappen 3 t/m 5.

9 Klik in de CommandMana- 2
’ - - - - - - - etch2 of Part1 * (]
ger op Exit Sketch. JDS SOLI'DWORKS! ‘ O0-F-@8-8-9 @ B & - scetnzotramis @ s

We gebruiken deze sketch | & /G- NV- s @ [ H mmorene
. Exit Smart Tri C t . Display/Delets
nu niet om een feature mee | | sketen| pimension 1 7 6% 7 (D~ A it comtics Offset EE nearSketchpattem - PEIOREE
Entities :
te maken.

= @9 - G) _1 - o o o 20 pove Entities x -
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

= POLAP@B-0-v-
G ER[[S] > 46 ,

B ot Do et Drply S A

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje



2.

10 Start nu een nieuwe sketch.
1.

Selecteer weer het bo-
venvlak van de plaat.
Klik in de CommandMa-
nager op Circle.

3,4 Teken de cirkel onge-

veer zoals je hierenaast
ziet.

_,p’.'s‘sounwORKsM ODF-B-8-9-L-0E®- scnorrtir @se
G|l & OV, % ©

Exit Smart Trim Convert
Sketch | Dimension D £ & Entities  Entities

@-@ = - .

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-1ns |

PEANE ©-v-

[FH] Mirrar Entities

Display/Delete

[T .
O‘I‘fslet GE Linear Sketch Pattern Relations

Entities

Move Entities & -

- -

S BR[| S

v @ Partl (Default<<Defaults..

(@) Circle @
v
Circle Type ~
1
GF
. 2!
Options La 1
Faor construction
Parameters oy
(.‘x -2.2487174
(.“r -18.9250868 4
f( 6.97222381
11 Bemaat de afstand tussen >
. . 4 -H-B-a-5- - - Sketch3 of Part1* | (3) se:
de cirkel en een van de dia- | 2~ soLioworks V| 2 G - seeenaotps =
gonale lijnen die je in de vo- ~@- V- ) Lo @i :
rige sketch getekend hebt: | - :,-..;]'l‘.;”_'-.‘..;.n“' 27O Al e comes Ot BE unesrsietenpatiem | SEIERSE
1. Klik in de CommandMa- - - = - - Move Entities - =
nager op Smart Dimen- | | Festures | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
sions. ° PEL B-B-%-
2. Kiik het middelpuntvan | | G| B [B & 18] |, @ oo _ 6
de cirkel aan. £ Dimension @ ~
. . ;. v HE ST 3
3. Klik de diagonale lijn o [&8
daan. 1[;1@Sketch3 s 5 =
4. Plaats de maat. Value | Leaders | Other
5. Wijzig de maat in| o A
15mm. N
6 Kllk Op OK Tolerance/Precision Ll
1513: None ~
Hg% .12 (Document) ~
Primary Value ~
D1 @Sketch3

e ]

Fy 11.79197389mm

12 | Bemaat nu ook de afstand
naar de andere diagonale
lijn (15mm) en de diameter
van de cirkel (@8mm).

Druk op <Esc> om het
Smart Dimension
mando af te breken.

com-

% N\
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nager.

13 | Om de maat @8 een pas- — POLPE D9
sing te geven, doe je nu het S E(R[¢[€] b @R Part1 (Default< <Default>,.
volgende: € pimension ®
1. Selecteer de maat| -« == 6
(deze wordt dan blauw | — . .
weergegeven) e . e
2. Zorgdatin de Property- |  sye val, /
Manager het gebied To- | -~ ﬂ
lerance/Precision zicht- JU— . s
- ; 130, Fit v 3 ya i
baar is. Klik eventueel . —
op de pijlties om het | | @@ |userpefines v Y
open te klappen. @| [ow0 - 4 SN
3. iltoe::i;l'olerance type in Q| 7 45 )
4. Selecteer bij Hole Fit de k) 5
passing D10. wif |12 Document v
5. Klik op Lineair display o e~
om de passing achter :
@8 te plaatsen.
6. Kilik op OK.
Tip! In deze tutorials gebruiken we steeds de commando’s uit de CommandMa-

Nu je al behoorlijk vertrouwd bent geraakt met SOLIDWORKS, vind je het
misschien handig om het snelmenu te gebruiken. Dit snelmenu vind je
door op het toetsenbord op de letter S te drukken. Je krijgt dan meteen
de belangrijkste functies te zien die je nodig zou kunnen hebben. Zit je in
een sketch, dan krijg je dus andere functies te zien dan wanneer je in een

feature aan het definiéren bent.
[N ]| -| [R]]& -

& -

O-e- % -

@ -

BN

2 -0 -

c

Een andere manier om snel commando’s te selecteren is door middel van
muisbewegingen:

1.
2.

Klik op de rechter muisknop, en houd die ingedrukt.

Beweeg nu (met de rechter muisknop ingedrukt) de muis een klein
beetje. Er verschijnt nu een cirkel in beeld, met vier veelgebruikte
commando’s. Ben je een sketch aan het bewerken, dan zie je
sketch commando’s, buiten een sketch zie je commando’s om het
model te roteren.

Beweeg de muis uit de cirkel, in de richting van het gewenste
commando, dat commando is nu actief.

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje




“M)‘

=

Ben je eenmaal gewend

‘\@\

&

&

met muisbewegingen te werken, dan gaat dat

heel snel: wil je in een sketch een maat plaatsen? Druk de rechter muis-
knop in en beweeg de muis omhoog: het Smart Dimension-commando is

Faces'.

2. Selecteer het gat dat
we bij de vorige stap
gemaakt hebben.

3. Klik in het selectievlak
bij ‘Direction 1’

4. Selecteer één van de
diagonale lijnen.

5. Stel de afstand tussen
de kopieén in op
15mm.

6. Stel het aantal kopieén
inop 3.

7. Wanneer de kopieén in
de verkeerde richting

Ihe5@5ketch2

@gpacing and instances
ng to reference

2y [15.00mm « 5

o 2 —G

actief.
14 | Maak van deze sketch die — °
we zojuist gemaakt hebben S E[R[¢[E]
een gat: klik in de Com- Cut-Extrude
mandManager op Features, | ®
en vervolgens op Extruded rrom ¥ 2
Cut. X Sketch Plane
Stel in de PropertyManager
de diepte van het gat in op | Diectionl
Through all en Klik op OK. Througn Al
» I \ 1
[ Flip side to cut
=Y =
15 | We gaan nu het gatenpa- 25 sounwoexs‘ Y D-m-E-8-9-R0E®- e ss
troon compleet maken : - :
1. K||k in de CommandMa_ @ swept Boss/Base @ @ @ ﬂﬁ Swept Cut @ EE @]] Rib
nager Op Linear pattern Bﬁ;ﬁg:;ﬂe BR:::{gr:sde ﬁ Lofted Boss/Base Ex'téuu:ed \'\';:galrd Re\rol\red @ Lofted Cut Lillek PLainttEear; g Draft
@I Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut ’. Q‘!] Shell
Features | Sketch | Shest Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
3'*' SLP@-0-9-4
= |I§|¢I®I R
G0 (@ cutEpfudet
Qj Part1 (Default<<Default=_Display State [y t Sketch3
v S Histore / A \
16 | Stel nu het volgende in: PLEE& I @-D-
1. Klik in het selectievlak | | B | & | e | G Partl (Default<<Defzs
onder ‘Features and | EBE tinear Pattern @ e

Direction 1

Direction 2

Features and Faces

@

Cut-Extrudel

Spacing: |15mm -5

Instances:( 3 =

10
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geplaatst worden, klik
dan op Reverse Direc-
tion.
17 | Herhaal deze stappen nu in — 2 B-0-e
het geb'ed le D|rect|0n 2. Qj | | E | ¢ | @ | L4 @jpart‘l (Default<<Defyu Direction 2
Selecteer hiervoor uiteraard | | EE Linear Pattern @ o Spaing: || 15mm B
de andere diagonale lijn. VK 6 Instances:| 3 2
Ziet de preview er goed uit, |  ions N
klik op OK. | Lines@Sketch2 |
@;pacing and instances
ng to reference
25 15.00mm =
e :
Din 5 Py Direction 1
Ine6@Sketch2 ’] Spacing: |15mm |3
@;pacing and instances Instances:| 3 .
ng to reference -
{’D\z 15,00mm =
A :
DEattern seed only
Features and Faces Ll
@ Cut-Extrude1 “ 3
@‘ “T 4y
L)
18 N_u maken we de be_veStI- ﬁsouaw@ggs‘( File Edit View Insert Tools Window Help -illl
gingsgaten voor de inbus- J—
bouten. J Swept Boss/Base @ @ ﬂa Swept Cut @ EE @] Rib
K||k in de CommandMana_ BE;cErJg:sde BR::s?fg:sde E Lofted Boss/Base ExtELLll?:ed \'\';:Ealfd RE‘E:OL:;:Ed @ Lofted Cut [l PLamttEear; a Draf
ger Op Ho|e Wizard. @ Boundary Boss/Base v% @ Boundary Cut = o Qﬁ] Shel
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWSRKS Add-Ins |
_ PELPEB D -
S
N
@j Part1 (Default<<Default>_Display State M
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19 | Maak in de PropertyMana- — =
ger de volgende instellin- SIER[¢[S]
gen: (¥ Hole Specification
1. Selecteer als type gat | +« x
Counterbore. - — F
2. Kies bij Standard: 150, | | =3 " [P
3. Kies bij Type: Hex Soc- P
ket Head ISO 4762. — -
4. Kies bij Size: M5
5. Klik op de tab Positions. @ @
Standard:
150 v 2
Type:
Hex Socket Head 150 4762 ~ 3
Hole Specifications ~ L\\)
Size:
- S
20 | Klik nu eerst ergens op het — =
vlak, en vervolgens op de SIER[&[O]
vier hoekpunten van de | (& HolePosition ®
sketch zoals hiernaast te v 6
zien is, om de gaten te | = - o
plaatsen. 28 e | F pstions|
Klik op OK. Hole Position(s) A
Use the dimensions and other sketch
tools to position the hole or slot.
Click on the ‘Type' tab to define the hole
or slot specification and size.
21 Het eerste onderdeel, de

bovenste plaat, is nu klaar.
Sla het bestand op met als
naam: Slab.sldprt

Tip: maak eerst een nieuwe
map. Je kunt de bestanden
dan overzichtelijk bij elkaar
houden.

17?SSOLIDWORKS"‘ D-»-@-8- L0 Es-

ey F [ ;
@ @ J Swept Boss/Base @ @ Hﬁ Swept Cut @ i @ Rib
Hale Fillet Linear
Extruded  Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded Wizard Revalved @ Lofted Cut Pattern E Drraft
EBoss/Base Boss/Base Cut u _
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @I Shell

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns

|
POAPE- ©-v -6

QB R[eo[€] >
\é

@j Part1 (Default<<Default>_Display State
v History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified=
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
L4 @ Boss-Extrudel
1 Sketch2 L

12

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje




Werkplan

We gaan nu het tweede onderdeel maken, de onderste plaat. Dat doen we
volgens de onggrstaande tekening.

L6

Bex o

|

© |
~—s

SECTION B-B

Je ziet dat dit onderdeel sterk lijkt op het eerste onderdeel dat we gemaakt
hebben. De buitenmaat, en de plaats van de gaten is hetzelfde. Daarom gaan
we van het eerste onderdeel nu een tweede configuratie maken.

muisknop op de boven-
ste regel in de Configu-
rationManager.

2. Kies in het menu dat
verschijnt: Add Confi-
guration.

i - ) -
22 | Kiik op de tab van de Confi DS sounwoexs‘ » D E-2-9- R0 BEE - o ss
gurationManager '
@ Swept Boss/Base @] @ @ ﬂﬁ Swept Cut @ EE @]] Rib
Extruded  Revolved ﬁ Lofted Boss/Base Extruded \'\::galfd Revolved @ Lofted Cut (Al Fl‘-aintteear; & Drafi
Eoss/B Boss/B C _
ors/base BosiBase @f;] Boundary Boss/Base l - @I Boundary Cut - - Q‘!I Shell
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
—_— PLLA@B - W-v-§
G B RL®|E® >
v
% slab (Default<<Default>_Display State 1
v [& Historv
23 | De huidige naam van de _ E
configuratie is ‘Default’. Klik SIER[&[S]
deze naam aan, en klik hem _ Configurations
daarna nogmaals aan. Je | =~ b Configuetions
. [Tog ]
kunt de naam dan wijzigen. [Hj%
Geef als nieuwe naam ‘Top'.
xS
24 1. Klik met de rechter

GSlE R[e|€]

Configurations

+ [{3) parta Copfigr
Part (Part4)
Feghv Top
'ﬁ_n Add Configuration...

Configuration Publisher...
Purge Unused Features...

Comment

Traa Micrnlae

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
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25 | 1. Tik als naam van de — =
nieuwe  configuratie: v slab (Top< <Defaults i
figurat SER[¢[S] 3
Bottom [®® Add Configuration @
2. Kilik op OK. v,
Configuration Properties La
Configuration name:
| Bottom |
Descrlptlon K 1
'_|lJ<F|r| hill nf materials
26 | In de lijst zie je nu twee =
configuraties: Top (grijs, | @ Rl&[@]
niet actief), en Bottom Configurations
(ZWart groen Vinkje ac- ~ @j slab Configuration(s) (Bottom)
. / . ! Bottom [ slab
tief). In de actieve configu- e "T:r‘[":a[:; :
ratie werken we nu.
Klik op de tab van de Fea-
tureManager.
27 | Suppress nu de laatste drie = =
features die je gemaakt ¢ BER[¢[S]
hebt: g
1 K||k het Feature Ex- G}slab (Bottorn < <Default>_Display State -
' v [ Hist
trude? aan. o
(@] Sensors
2. Houdt op h_et toetsen- | |, pq asnctations
bord de Shift-toets in- §E Material <not specified>
ru | . Front Plane
gedrukt, en klik op het N
laatste feature. N Top Plane
3. Laat de Shift-toets los, N Right Plane
de laatste drie features L, origin
zijn nu geselecteerd, en | | g:‘(’“ E"“ 3
.e . et
er verschijnt een klein : 1 ,
3 f] 0 Cut-Extrudel :
menu met enkele op- BE | patternl|
ties. [ CBORE for M3 Hex Socket Head
4. Kies in het menu: Sup- | I—
press.
Alle gaten zijn nu uit het
model verdwenen.
28 | We gaan nu de draadgaten 2
M5 r?‘laken 9 S sounwoexs‘ Y D-F-E-2-9 L0 ES- s =
Klik in de CommandMana' @ Swept Boss/Base E;, UE Swept Cut E?t LEE @] Rib
. e e Inear
ger Op Hole leard. ;r:;g;:;ﬂe ;oe:;g:sde j; Lofted Boss/Base Extg:]:ed Wizard Revcoul\red @ Lofted Cut pattern E Draft
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - QB] Shell
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORRS Add-Ins |
EAP@E-W-®-4
sE[R[e[S] >
N
Q} slab (Bottom«<<Default>_Display State -
b+ R Hictane
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Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje

14




schroefdraad verschijnen,

doe dan het volgende:

1. Klik dan in de Feature-
Manager met de rech-
ter muisknop op Anno-
tations

2. Kies Details.

¢ BER[ &[S >
¢

(% slab (Bottom<<Default>_Display State
> History 1

Sensors
» |[A] An

29 | Kies in de PropertyManager — o PRI B-0-%-
als soort gat Tap. S BER[e[S] b @ slab (Bottorn < <Defaults..
Zorg dat alle instellingen | (& Hole Specification ®
overeenkomen met de illu- | = v x 7
st_ratle hiernaast. N 7 e [E5 postions
Klik op de tab Positions.

Favorite v
Hole Type ~
0

Standard:
[1s0 v 2
Type:
|Tapped hole B 3
Hole Specifications Ll
Size:
[ms Vb 4
|:| Show custom sizing
End Condition Ll
|Throughm| vb 5
Thread:

| Through Al |
Options 6 La
[ Witk thrazad eallaot w

30 | Klik eerst ergens op het viak E— PEEZB-W-®-
waarop de gaten geplaatst S ER[¢[O] v @ slab (Bottom < <Default>.. 3
moeten worden en plaats | (@ Hole Position )
de gaten vervolgens op de «gs
vier hoekpunten van de D e | 5 postions
sketch. I
Klik op OK. Hole Position(s) ~

Use the dimensions and other sketch
tools to position the hole or slot.

Click on the 'Type' tab to define the hole
or slot specification and size.

31 | Zie je in de gaten geen

§E Material <r| Details...

=
Front Pl
N ront lang Display Annotations

m Top Plane
™ Right Plane

\.

Show Feature Dimensions

I—. Origin Show Reference Dimensions
o A -

Show DimXoert Annotations

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
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32 1. Zorg dat in het menu Annotation Properties X

dat verschijnt de optie o
Display filter

Shaded cosmetic Cosmetic threads
threads aangeVinkt [~] Datums Geometric tolerances
staat. Datum targets 1 ] Hotes

2. Kllk Op OK Dfeature dimensions gun"ace finish

Eeference dimensions ﬂelds
[ Dim¥pert dimensions  [_| Display all types
1:1
Always display text at the same size

|:|Display items only in the view orientation 2
in which they are created

[ Display annotations

Use assembly setting for all components

Cancel
Help

Apply

33 Maak nu de sketch die we — -
gebruikt hebben om de ga- CEIRIS[€] >
ten te plaatsen onzichtbaar: v
1. Klik in de FeatureMana-
ger op de sketch.
2. Kies in het menu dat | .

(Sj slab (Bottom<<Default>_Display State
L4 History
Sensors
Annotations

VerSChijnt: Hide. §E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane 2
™ Right e
I_, Qrigin
L4 ﬁD Boss-f X @ ‘L‘
~ Sketch2
4 Cut-Extr
¥ T 1

[ T

34 | Maak nu de configuratie — 2
van de bovenplaat weer ac- gﬂ EIR &[S >

B-®-6

tief. !

Kllk Op de tab van de Conﬁ_ % slab (Bottormn< <Default>_Display State -
. L4 History

gurationManager

Sensors

b+ PR Annntatinne

35 | Dubbelklik in de Configura- _ W-v-§
tion Manager op de configu- S|E/R[&][O]
H Configurations -
ratie: Top. ) <
- % slab Configuration(s) (Bottom)
ro V Bottom [ slab | =
[dﬁ Top [slap]
{ =
SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021 16
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Sla het bestand op.

Zssoupworks P D@8 - [R]]0 B @ - sevsomr s
@ swept Boss/Base @] @ fﬁj HE Swept Cut |'\9 EE @]] Rib

Extruded Revolved ﬂ Lofted Boss/Base Extruded \'\:galfd Revolved @ Lofted Cut (AR (GG & Draft

Boss/Base Boss/Base Cut Cut (i -
@ Boundary Boss/Base o @ Boundary Cut o = QBI Shell

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

G E R ¢S
Configurations

- % slab Configuration(s) (Top)
Bottom [ slab ]

[© & Top(siab]

Werkplan

Het derde onderdeel is het asje. Dat maken we volgens de onderstaande
tekening.

°
i

20
1x45°

_ 98h9

Om Boter-Kaas-en-Eieren te kunnen spelen, wordt in de bovenkant van het
asje een X of een O ingeslagen. Dit doen we door twee configuraties van dit
asje te maken.

37 | Open een nieuw part.

38 | Open een sketch op het
Top-plane.

Teken een cirkel, waarvan
het middelpunt op de origin
ligt.

Zet de maat @8 bij de cirkel.

28
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Boss/Base Boss/Base
Boundary Boss/Base

Revalved @ Lofted Cut Pattern
Cut
> @ Boundary Cut =

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

[P Fillet

QI EIR[¢[®] >
¥

@j Part? (Default<<Default>_Display State
v B uisa.

5« g @) Chamfer

P e

39 | Zet de passing (h9) bij de E— POLAB - 0-v
maat. S ER[&[S] v Part? (Default< <Default>..
1. Selecteer de maat €™ Dimension ®
2. Zet in de PropertyMa- | v 1
nager de TOIerance Value | Leaders | Other D8 h9
type op Fit. Lot Ot *
3. Zet Shaft fit op h9. Style v
Tolerance/Precision -
i [ -
@ User Defined ~
]
[ o ﬁ 3
W76
40 Klik in de CommandMa- — ° ™ POL @-D-9
nager op Extruded S ER[¢[E] b par (Default<<Def%-l-t->...@
Boss/Base © Boss-xtrude © = .
1. Versleep de hoogte van | | v gx ® — 1
de extrusie naar 20mm me‘ 2 N ‘f-‘
2. Klik op OK. Sketch Plane v eﬁo b
Direction 1 ~ i “@
Blind v 5
g | e
G 20.00mm =
: -
Draft outward ||r'
= i
41 | Nu maken we de afschui- 5
ning onder en boven. Ay sounwoexs‘ Y D-FE-2-9 G 0ES®- Part2 * ss
Klik in de CommandMana- ﬁD @ @ Swept Boss/Base @ @ @ ﬂﬁ SweptCut1 @ EE @] Rib
ger Op Chamfel’ Extruded Revolved E Lofted Boss/Base Extruded \'\t:galfd Lillepglineay a Draft
ut

Qﬁ] Shell

Q 2
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42 | 1. Klik het verticale vlak
van de cilinder aan.

2. Stel in de PropertyMa-
nager de afstand voor
de afschuining in op
1mm.

3. Controleer op de hoek
op 45° ingesteld staat.

4. Klik op OK.

G BB S[E]

@ Chamfer @ ®
v,

W, 4
Chamfer Type ES
Pl

items To Chamfer Lo

® ’—‘

3]

Tangent propagation
(®) Full preview

() partial preview
() No preview

‘Chamfer Parameters Lo
[ Flip direction

[
Distance:| Tmm

?Angle: d5deg

{'} 1.00mm = 2
[ |4s.00deq = 3

PEQ B0

43 1. Selecteer het bovenste
vlak van de as.

2. Klik in de CommandMa-
nager op Sketch Text.

D?SSOLIDWORKS"‘ D-m-@-&8-9-L-eBEs-

Part2 *

B s

C & /J-@-N-¢

i

©

Sketch Smart 0 Convert
Dimension D T @ M .Z‘;L\-“ Entities
2

. . l@-e .

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

¢ BElR[&|S] >
N
(% Part2 (Default<<Default>_Display State
» History
Sensors
L4 Annotations
55 Material <not specified>
N Front Plane
N Too Plane

[

Q [’j QE'J‘J Boss-Extrude1.

PHELPE Do
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44 1. Tik in het tekstvlak de

° PEL '@ -W-9-
hoofdletter X. S ER[&[©] b @ Part2 (Default<<Defaults.,

2. Vink de optie Use Docu- | = A SketchText @
ment Font uit. v X
3. Klik op de knop Font... cumves o
U]
Text -
X

I
i
<]

A |1 ~
Lo W
AR 2 0
document font
3
45 | Zorg dat in het menu dat | cheosefont x
verschijnt de teksthoogte | eont Font style: Height:
ingesteld staat op 4mm, en Century Gothic Standaard ®) upits
klik op OK. Cen’rl.r}- Gothic ) points
I Vet 1
Vet, cursief
Sample e
Effects
AaBbYyiz [strikeout  [] Underline

46 | Klik in de PropertyManager =
op OK. G B B e @]

A\ Sketch Text @

=

U]

PEL B -

» @b Part? (Default<<Defaults...

Text S
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klaar. Sla het bestand op,
met als naam: Shaft.sldprt

47 | Draai het model met Nor- ° PRLPE - 0-v-
mal to zo dat je recht tegen s [ElR[¢[€] >
de sketch aankijkt. v
Vel‘s|eep de |ettel‘ nu zo dat ﬁ Part2 (Default<<Default=_Display State
. K . v [g) Hist
die (ongeveer) in het mid- -
den van het vlak staat. v Pl Anmotations
§E Material <not specified=
m Front Plane
mTopPIane
™ Right Plane
L Origin
L4 ﬁ Boss-Extrudel
@ Chamferl
{8 () Sketch2
%
48 | Klik in de CommandMana- z,v?Ssouawo;?xs‘  Dm-E-2-9-5 @ - sketch2ofpartz+ | =
ger op Features en vervol-
gens op EXtI‘uded Cut. # Swept Boss/Base @ @ ﬁ Swept Cut @ Rib
Extruded  Revolved Lofted Boss/Base Extruded __:j__ Revolved @ Lofted Cut AR - ‘i_':" Draf
Boss/Base Boss/Base Cut o Cut -
Bo ase - 2 Boundary Cut - -
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
1 PhaP@B ©-v-
G EIB ¢lE >
v
% Part2 (Default<<Default>_Display State
» History
49 | 1. Geef als diepte 0.25mm ° P& @ W v-
Op_ % | | E | $ | @ | 4 ﬁ Part? (Default<<Default:.., ¥
2. Kilik op OK. Cut-Extrude @
V'E -
From 2
| Sketch Plane
Direction 1
|Blind
.
2 |o.25mm
[ Flip side to cut
50 | Het asje met de x is nu

21
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51 | Voor het asje met de o0 ma-
ken we een tweede confi-
guratie aan.

Klik op de tab van de Confi-
gurationManager

Se:
) rip

Part2 *

p’Ssounwoexs"‘ D-m-@-8-9-R[eBa-

@ swept Boss/Base @ @ U—ﬁ Swept Cut @ EE

Hale Fillet Linear
Extruded Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded Wizard Revalved @ Lofted Cut Pattern E Draft
Boss/Base Boss/Base Cut _
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @] Shell

Features | Skeich | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

PELBE-®-® -4

QI ER[&[S]

¥

Gj Part2 (Default<<Default=_Display State

o “/
[ R

52 | Verander de naam van de
huidige configuratie (de-
fault) in Shaft-X.

Maak een nieuwe configu-
ratie aan met de naam
Shaft-0.

Ditzelfde heb je al eerder
gedaan bij de stappen 24-
26.

Controleer of de configura-
tie Shaft-O actief (zwart) is.
Klik op de tab van de Fea-
tureManager.

D’SSOL’DWORKS“ Edit Wiew [nsert Tools Window Help -i-l‘

& Swept Boss/Base @ @ U—E Swept Cut @ EE @ Rib

Extruded  Revolved ‘ Lofted Boss/Base Extruded Revalved @ Lofted Cut FIGS CED B Drrafi
u

Hole
Boss/Base Boss/Base cut  Vizard Pattern N
Boundary Boss/Base - @ Boundary Cut - - @I Shell

Features | Sketch | SheetMetal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-ns |
B & €@
Configurations

- @j Part2 Configuration(s) (shaft-0)

[Fe o shaft-0 [Part2]

o shaft-X [ Part2 |

PELPE © »-(

53 | Omdat de configuratie

Shaft-O actief is, moeten

we de letter X nu verber-

gen.

1. Klik op het laatste fea-
ture dat je gemaakt
hebt.

2. Kies in het menu dat
verschijnt Suppress.

| | [ | & | @ | @ U [ Cut-Extrudet
\T4 L [ sketcha
@j Part2 (shaft-O<<Default>_Display State
> History

Sensors

L4 Annctations
o—
2% Material <not specified>
N Front Plane

N Top Plane 2
N Right Plane l
X %:rigin&t @ l" a
oss-Extru
POl
@ Chamferl \t . @

m—u‘&
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54 | Plaats nu in het bovenvlak 2
van de as een letter O. Dit JDSSOUDWORKSM D@89 L eE8e&- P B
doe je op precies dezelfde of° swept Boss/Base @ 8 st D BE B we
. - . ole el Inear
manier aIS Je h|erV00r de Eli)jr:rsgg:fe Elijes'\r;g::e Lofted Boss/Base Extg:]&:ed Wizard Re'\rcouI:ed @ Lofted Cut pattern E Draft
|etter X aangebracht hebt Boundary Boss/Base = @ Boundary Cut = o @] Shell
(stappen 43 t/m 49). Features | Skeich | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
E— PEAPB B ¥
S ER[&|@] >
Y
Q} Part2 (shaft-O<<Default>_Display State
v History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
L Origin
L4 @ Boss-Extrudel
@ Chamfer!
55 | Sla het bestand op.
Open een nieuwe assembly.
56 | Alsje beide parts die we ge- = -
maakt hebben (Slab en s ERI¢[®]
Shaft) niet afgesloten hebt, | | & insert Component @@
zZie je een beeld zoals hier- v&ﬂ-z
naast.
. Message w
1. Klik het bestand Slab
aan Part/Assembly to Insert ~
2 KIIk.Op OK Open documents:
) X ) % shaft
Had je het bestand wel af- W
gesloten, klik dan op 1
Browse en zoek het op.
Canfinuratinn:
57 | Klik in de CommandMana- 2
o e pmandMore | || Zs soupwors)| O-»-@-8-9-[E[eBa-  wm @
. s BB > w0
Ir%;rt % Linear C[Z?nponent @ Moave i?) Assembly Referen
Components Mate Pattern FSmar‘t Component S_how Features Geomet
asteners Hidden
- - - Components - -
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-lns | PHLPB-T-v -t
CIEIE IR
57 -
@ Assem (Default<Display State-1>)
» =) History

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
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58 | Voeg nu hetzelfde onder- °
deel, maar in de andere | @ BB | & @]
configuratie in. 23 Insert Component @ @

1. Selecteer het part VimX
2. Selecteer de juiste % 4 "
. . . Message '
configuratie in de
PropertyManager Part/Assembly to Insert ~
3. Plaats het onder- %“” e
. sha
deel in de assembly
4, Klik op OK ! 1
Verschuif eventueel het on-
derdeel tot het ongeveer op %
de juiste plaats staat. Configuration:
|Buﬂum V|
)
Thumbnail Preview hd
Options ~
9 Nu moeten de twee onder-

° deL:IIen0 met dmates gpdde J;S soupworks ?| O - @8- B0 B S -  seem- =
ui i 9 B e B , | B
JUISte ”E)Iaats teln tOIi:)ZK:hte Ir%;rt I\-ﬁe o Linearc?n?nponent Srt Move s&g}w Assembly Refereni
\d/an e aar gep aa S WOr- Components Pattern Fasteners Component Hidden Features Geomet

en. - | - - Components - -
Klik in I\(;Ilet CommandMana- Assembly | Layouto| Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | PHLAB-T-v -
ger op Mate.
=R I &
¥
- @
mAssem‘I (Default<Disolav State-121 - - e -

60 | Selecteer de twee zijden E b @@ fssernl Default<Display..
van de platen zoals in de il- S BER[e[S]
lustratie te zien is. N Coincident1 @@

Klik op OK. %,
% Mates| & .Analysis|
Mate Selections AN
ﬁg Face<1> @slab-2 1
Face<2> @slab-3
Standard Mates Lal
ﬁCuincidem
Parallel 2

61 | Selecteer de twee ander zij- =
den van de platen zoals in CIEIER )
de illustratie te zien is. Q) Coincident2 @& @

Klik op OK. vg?
% Mates| @ Analysis|
Mate Selections AN
ﬁg Face<3>@slab-2
Face<4> @slab-3
Standard Mates Ead
ﬁCuincidem
’K‘Parallsl

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021

24

Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje




62 | Selecteer het bovenvlak van E
de onderste plaat. ¢ BER | 4S]

4 ﬁ.&ssem1 (Default<Display...

% Mate @ ®
v x 5)

% Mates Iﬁ Analysis |

Mate Selections AN

Standard Mates Ll
Qoincident
Pa[allel
63 | Roteer het model nu zo dat = b @8 Assern? Default <Display..
je de onderziide van de bo- | | @ | E [ R[4 | &
venste plaat kunt zien, en | N Coincidents T
. ! FLY B
selecteer dit vlak. vx 5§ [LI@[Mz] 2 =] ]
i 2
Kllk 2X 0p OK. % Mates]-@ Analysis|
Mate Selections AN
ﬁ? I Face<5>@slab-3 |
Face<6>@slab-2

Standard Mates Ll

l’ LCoincident

Farallel

|T| DarmamAirlar

64 | Nu plaatsen we de inbus-
boutjes in het model.
1. Open de Design Library

? Toolbox

in het Task Pane. &) Favorites
2. Klik op Toolbox > E= ANSlInch
3. ISO > B ANSI Metric
4. Bolts and Screws > AS
5. Hexagon Socket Head > B
> M CIsC
Screws > [ DIN
6. Selecteer de inbusbout: 5 @l GB
Hex Socket Head 1SO - -
4762 v B 150

> @ Bearings
v H.luu Bolts and Screws
[l Cross-recessed Head Screv
[l Hex Bolts - Structural
[l Hex Bolts and Screws
[l Hex Bolts and Screws - Fini

5 |l Hexagon Socket Head Scre J

5..)/

Hex Socket Head ISO 4762
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65 | Sleep de inbusbout naar je e

model. Laat deze losop het | @ | E B | & | &] >
verdiept gelegen deel van -
een verzonken gat.

ﬂ Assem (Default<Display State-1=)
v History
Sensors
L4 Annotations
m Front Plane
m Top Plane
W Right Plane
I_. Origin
4 % (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa
4 % slab=3> (Bottom< < Default>_Disple d

L4 @ Mates
66 | Stel in de PropertyManager °
het volgende in: @ ER ¢S]
1. Slze: M5 Configure Component @
2. Length: 10 v,
3. Thread display: Cosme- B N .
t|c Replace Component hd
4. Klik op OK. Part Numbers -

Part Mumber Unassigned

[[Add | [Edit | |Delete|

Properties

Size:

[ms

Length:

[10

Thread Length:

1 |

Thread Display:

|Cusmeﬁc Vﬁ 3
67 | Plaats nu in de andere ga- e
ten ook een schroef. @ ERI& &

E'g Insert Components

X

Message

Click in the graphics area to add
additional copies of the component.
Mates are automatically added if a valid
mate reference combination exists. Press
Esc or close the PropertyManager when
done.
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68

Tot slot moeten de pennen
in de gaten gestoken wor-
den.

Klik in de CommandMana-
ger op Insert Component.

Sei

2
pSsouDWORKsM O @8 9[- 0ES&- - asem
@E a
Eg % GE @ > iﬁ @ ﬁj
Insert Mat Linear Component Smart Move h Assembly Referenc
Components ate Pattern ma Component nowr Features Geometr
Fasteners Hidden

- - - Components - -

Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins |

PEAPE ©- -«

e BR[OS >
-

(‘ Accem (Default<MNicnlav State-1>1

69

Plaats nu 8x het asje op een
willekeurige plaats in de as-
sembly.

Let op: Het maakt niet uit of
er een X of een O bovenop
de asjes staat. Straks gaan
we er namelijk vier van let-
ter veranderen.

S E R[S >
<.
g)\ssem‘l (Default<Display State-1>)
Sensors
L4 Annotations
N Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
L Crigin
@ () slab<2> (Top<<Default>_Disp
@j slab<3> (Bottom«<«<Default>_Disg| |
? (-} socket head cap screw_iso<1=

? (-) socket head cap screw_iso<2>
? (-) socket head cap screw_iso<3»
? (-} socket head cap screw_iso<4=
@ (-) shaft<1> (shaft-O<<Default>_
(@) (-) shaft<2> (shaft-O<<Default>_
@) (-) shaft<3> (shaft-O<<Default>_
@ (-) shaft<d> (shaft-0< <Default>_
@) (-) shaft<5> (shaft-O<<Default>_
@ (1) shaft<6> (shaft-0<<Default>_
@ (-) shaft<T> (shaft-0< <Default>_

* ¥ ¥ w ¥ v v v v v v w ¥

Tip!

Je kunt natuurlijk acht keer Insert Component gebruiken bij de vorige stap,
maar sneller is om het onderdeel met de muis uit de FeatureManager te
slepen, met de <ctrl>-toets ingedrukt. Er wordt dan een kopie van het on-
derdeel gemaakt.

70

Nu gaan we vier asjes van
letter (configuratie) veran-
deren.

1. Klik op het asje dat je
wilt veranderen.

2. Open het pull-down-
menu dat boven het
pop-up-menu dat ver-
schijnt.

3. Selecteer de gewenste
configuratie

@ B R o €
-
@ Asseml (Default<Display State-1=) *
v History

Sensors
4 Annotations

[I:] Front Plane

m Top Plane

[1] Right Plane

L Origin

@ () slab<1> (Top< <Default>_Disy
% slab<2> (Bottom«=<Default>_Dis
? (-) socket head cap screw_iso<1>

Lo T

? (-) socket head cap screw_iso<2>

[ I S I R

? (-) socket head cap screw_iso<3>
=T — - _ _
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71

Klik op OK.

@ BR[o[€] >
<.
@ Assem (Default<Display State-13)
v [&] History

Sensors
b Annotations

=

v| v
|_;_| Front Plane
|ﬂ Top Plane T
[1] Right Plane
L Origin

>

([shartx

Tip!

Er zijn verschillende manieren om een part in de juiste configuratie in de
assembly te krijgen. Hier hebben we de parts eerst geplaatst en daarna de
configuratie gewijzigd, bij stap 58 hebben we voor het plaatsen de juiste
configuratie geselecteerd.

Gebruik de methode die je zelf het handigste vindt!

72

Herhaal deze stap voor drie
andere asjes.

¢ BRI &S] >
<.
(3 Assem1 (Default<Display State-1=)
> History

Sensors
4 Annotations

N Front Plane

N Top Plane

W Right Plane

I_, Origin
v B (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa:
4 @j slab<3> (Bottom< <Default>_Displz
[ 4
3

? (-) socket head cap screw_iso<1= (|

? (-) socket head cap screw_iso<2> (|
4 ? (-) socket head cap screw_iso<3> (|
4 ? (-} socket head cap screw_iso<4> (I
v (G (-) shaft<1> (shaft-O<<Default>_D
v (G () shaft<2> (shaft-O<<Default>_D
v (G () shaft<3> (shaft-O<<Default>_D
v €8 () shaft<4> (shaft-O<<Default>_D
B (-) shaft<5> (shaft-X<<Default>_Di
(B (-) shaft<6> (shaft-X<<Default>_Di
B (-) shaft<7> (shaft-X< <Default>_Di
|55 () shaft<8> (shaft-X<<Default>_Di

@@ Mates

v v v v ¥

73

Nu moeten de asjes met
mates in de gaten geplaatst
worden.

Klik in de CommandMana-
ger op Mate

Se

p
pSsouDWORKs‘M D-F-E@-&8 99|50 E& - asem
Ega % B @ e g&j Eﬁ ﬁj
Insert Mat Linear Component Smart Move Assembly Referene
Components ate Pattern Fas?e:ers Component Features Geometi

Show
Hidden
Components - -

POIPE ©- -

e

Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins |

.~

SBR[ ¢S] >
9.

@ Asseml (Default<Display State-1>)
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74 | Selecteer de twee vlakken = b €8 Assem! (Default<Display..
zoals hiernaast te zien is. ¢ ER[o[€]
Klik dan op OK. & Concentrics @& ®
v X ﬁ'}
% Mates| @ Analysis|
Mate Selections ~ N
2 | e— NI - PR
|:| Lock rotation
Standard Mates Ll
A, Coincident
Parallel
Perpendicular
= J
75 Maak voor elk asje op deze
manier een mate met een
gat. De hoogte van de asjes
ligt nu nog niet vast. Je kunt
elk asje daardoor naar bo-
ven en beneden verslepen
76 Nu maken we de laatste = v @ Assem1 (Default <Display... -
mate. @ B2 Ble &
1. Klik in de PropertyMa- | | & Mate @ ®
nager op het knopje | v x )[%]
Multiple Mate Mode. _ Common Ma
2. Roteer het model zodat | | S v [
je in één van de gaten | ... oo ~ A

kijkt. Door het gat heen
zie je de bovenkant van
de onderste plaat. Se-
lecteer dat vlak.

ﬂg I|Face<1>@s|ab-3 |

1

o
|:| Create multi-mate folder

Linl dAimancinne

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje

29




77 | Roteer nu opnieuw het mo-

del, zodat je de onderkan-

ten van de asjes kunt zien.

1. Selecteer de onderkan-
ten van alle asjes.

2. Kilik op OK.

fault<Dis

9 ER[® S
§ Coincident19 @
3

% Mates| ﬁ’ Analysis|

Mate Selections Ca

ﬂ? I|Face<1>@s|ab-3 |

Face<2> @shaft-3
Face<2> @shaft-2

Face<2> @shaft-1
Face<3> @shaft-7
Face<3> @shaft-8
Face<3> @shaft-6
Face<2> @shaft-4

Face<3> @shaft-5
o

|:| Create multi-mate folder

N

link dimensinns

78 De assembly is nu klaar. Sla
het bestand op met als
naam: Tictactoe.SLDASM.

CHE=IE IR A
-

@ Assem1 (Default<Display State-1>)
v History
Sensors
L4 Annotations
m Front Plane
\lﬂ Top Plane
™ Right Plane
I_, Qrigin
Gj (f) slab<2> (Top<<Default>_Displa;
) slab<3> (Bottom< <Default>_Disple
B () socket head cap screw_iso<1> (|

? (-) socket head cap screw_iso«<2» (]
? (-) socket head cap screw_iso«<3= (|
? (-) socket head cap screw_iso<4= (| o
8 () shaft< 1> (shaft-0< <Default>_D
{8 (-) shaft<2> (shaft-0<<Default>_D
{8 (-) shaft<3> (shaft-0<<Default>_D
B (1) shaft<4> (shaft-O<<Default> D
By (1) shaft<5> (shaft-X<<Default>_Di
By (-) shaft<6> (shaft-X<<Default>_Di
€8 (1) shaft<7> (shaft-X<<Default>_Di
€3 () shaft<8> (shaft-X< <Default>_Di

@@ Mates

* v v Y ¥ v vy ¥y v w v v v v ¥

Wat zijn de belangrijk-
ste dingen die je geleerd
hebt?

In deze tutorial hebben we veel herhaald van wat we al eerder gezien en
gedaan hebben:

e het maken van eenvoudige vormen.

e werken met configuraties.

e werken met standaard onderdelen.

e werken met de Hole Wizard.

Ook hebben we kennis gemaakt met een paar nieuwe onderwerpen:

e Je hebt passingen bij maten gezet.

e Je hebt gezien dat je teksten in sketches kunt gebruiken.

¢ Je hebt weer enkele nieuwe handigheidjes geleerd.

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021

30

Tutorial 5: boter, kaas en eierenspelletje




SOLIDWORKS werkt in het onderwijs

3D CAD is niet meer weg te denken uit de technische
wereld van vandaag. Of uw vakgebied nu Werktuig-
bouw, Metaal, Metaal-Electro, Industrieel Product Ont-
werpen of Autotechniek is: 3D CAD is hét gereed-
schap van de ontwerper en engineer vandaag de dag.
Van alle 3D-CAD programma’s die er op de markt zijn,
is SOLIDWORKS het meest gebruikt in de Benelux.
Dit is te danken aan een unieke combinatie van eigen-
schappen: groot gebruiksgemak, brede inzetbaarheid
en uitstekende ondersteuning. In de jaarlijkse updates
worden steeds weer wensen van gebruikers in de soft-
ware opgenomen, wat jaarlijks leidt tot uitbreiding van
de functionaliteit, maar ook tot optimalisatie van func-
ties die al in het programma aanwezig waren.

Onderwijs

Een groot aantal onderwijsinstellingen, uiteenlopend
van Lager Technisch Onderwijs tot de Technische
Universiteiten, koos al voor SOLIDWORKS. Waarom?

Voor een docent betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS de keuze voor gebruiksvriendelijke soft-
ware, die leerlingen of studenten snel onder de knie
hebben. SOLIDWORKS leent zich daarom bij uitstek
voor toepassing in bijvoorbeeld probleem-gestuurd
onderwijs of in competentiegericht onderwijs. Voor
verschillende onderwijsniveaus zijn gratis Nederlands-
talige tutorials beschikbaar, zoals een serie tutorials
voor lager en middelbaar technisch onderwijs, waarin
stap voor stap de basisbeginselen van SOLIDWORKS
uiteengezet worden, of de tutorial Geavanceerd Mo-
delleren, waarin juist complexere onderwerpen, zoals
het modelleren van complexe dubbelgekromde vlak-
ken aan de orde komt. Alle tutorials zijn Nederlandsta-
lig, en gratis te downloaden van www.solidworks.nl

Voor een leerling of student is het leren van SO-
LIDWORKS in de eerste plaats heel erg leuk en uitda-
gend. Door SOLIDWORKS te gebruiken, wordt tech-
niek veel inzichtelijker en tastbaarder, waardoor het
werken aan opdrachten en projecten veel realistischer
en leuker wordt. Bovendien weet elke leerling of stu-
dent dat de kansen op een baan duidelijk groeien wan-
neer SOLIDWORKS, de meest gebruikte 3D-CAD
software in de Benelux, op zijn of haar cv staat. Bij bij-
voorbeeld www.cadjobs.nl zie je een groot aantal va-
catures en stageplaatsen waarvoor kennis van SO-
LIDWORKS vereist is. Dat maakt de motivatie om SO-
LIDWORKS te leren alleen nog maar groter.

Om het gebruik van SOLIDWORKS nog makkelijker te
maken, is er een Student Kit beschikbaar. Gebruikt de
opleiding SOLIDWORKS, dan kan elke leerling of stu-
dent de Student Kit gratis downloaden. De Student Kit
is een volledige versie van SOLIDWORKS, die alleen
voor educatieve doeleinden gebruikt mag worden. De

gegevens die je nodig hebt om de Student Kit te down-
loaden, kun je via de docent verkrijgen. Aarzel niet om
je collega studenten of je docenten attent te maken op
alle gratis mogelijkheden die door SOLIDWORKS ge-
boden worden!

Voor de ICT-afdeling betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS dat investeringen in nieuwe computers
soms uitgesteld kunnen worden omdat SO-
LIDWORKS relatief lage hardware-eisen stelt. De in-
stallatie en het beheer van SOLIDWORKS in een net-
werkomgeving is zeer eenvoudig, onder meer door het
gebruik van netwerklicenties. En mochten er toch pro-
blemen ontstaan, dat is er een gekwalificeerde help-
desk beschikbaar, die u snel weer op weg helpt.

Certificering

Wanneer je SOLIDWORKS voldoende beheerst, kun
je ook deelnemen aan het CSWA-examen. CSWA
staat voor Certified SOLIDWORKS Associate. Nadat
je dit examen met goed gevolg hebt afgelegd, krijg je
een certificaat waarmee je eenvoudig kunt aantonen
dat je SOLIDWORKS voldoende beheerst. Dat is han-
dig bij het solliciteren naar een baan of een stageplek.
Na het doornemen van de serie tutorials voor lager en
middelbaar technisch onderwijs, heb je voldoende
kennis van SOLIDWORKS om aan het CSWA-exa-
men deel te nemen.

Tot slot

SOLIDWORKS heeft zich voor lange tijd gecommit-
teerd aan het onderwijs. Door docenten te ondersteu-
nen waar dat mogelijk is, door lesmateriaal beschik-
baar te stellen en jaarlijks aan de nieuwste versie van
de software aan te passen, door de Student Kit be-
schikbaar te stellen. De keuze voor SOLIDWORKS is
een keuze voor de toekomst. De toekomst van het on-
derwijs, dat zich verzekerd weet van brede ondersteu-
ning en de toekomst van leerlingen en studenten, die
na hun opleiding de beste kansen willen krijgen.

Contact

Heb je nog vragen over SOLIDWORKS, neem dan con-
tact op met uw reseller, of kijk op
http://www.solidworks.nl
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