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Snelspanner

In deze tutorial maken we een snelspanner. Veel van de onderwerpen die aan de orde komen hebben we
al eens eerder gezien, maar er komen ook enkele nieuwe onderwerpen aan de orde, zoals:

- Bewegingen in een assembly

- Het maken van een rendering met PhotoView 360
Eerst modelleren we de onderdelen, daarna maken we de assembly, waarin je precies de bewegingen van
het product kunt zien, en tot slot maken we een rendering in PhotoView 360.
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Werkplan

Het eerste onderdeel dat we maken is de basis. In de tekening hieronder zie
je de afmetingen.

Uiteraard maak je eerst weer een stappenplan: hoe zou je dit onderdeel op
kunnen bouwen?

Het grootste probleem in dit onderdeel is dat bijna alle verticale vlakken on-
der een hoek van 5° staan, zoals bij gietstukken natuurlijk vaak het geval is.
Om dat in het model te bereiken gebruiken we een nieuw feature: Draft.
Maak zelf een plan hoe je dit model op zou kunnen bouwen.
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Start SOLIDWORKS en
open een nieuw part.

Selecteer het Front Plane
en maak daarop een sketch
zoals je hiernaast ziet.

Kun je deze sketch zelf ma-
ken? Prima! Ga verder naar
stap 6.

Lukt het niet, kijk dan in de
volgende stappen hoe je dit
aan kunt pakken.

¢ BlRlo[€] >
¥

@gj Part1 (Default<<Default>_Display State
4 History

Sensors
L4 Annotations

§E Material <not specified

N Front Plane

N Top Plane

™ Right Plane

1 Adein

Teken de lijnen zoals je die
hiernaast ziet. Let op de
plaats van de origin.

¢ ElR[o € >
Né

@Hj Part1 (Default<<Default>_Display State
History
Sensors

4 Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane | B
N Top Plane m B
™ Right Plane
L Origin
{8 () Sketcht

——

Selecteer nu de hele sketch
(alle lijnen én de center-
line). Dit doe je het handig-
ste door een kader om de
hele sketch heen te slepen.
Klik nu in de CommandMa-
nager op Mirror.

p
JDSSOLIDWORKS‘ Y D @8- 50 E S - skeniorpo. B
G P / @ % ) C (4 Mirror Entities « 3 le
Exit Smart o Trim Convert
Sketch | Dimension | i ~ 673 @ T O\ Entities Entities

Offset EE Linear Sketch Pattern o || PR
o @~ ) o o o

Entities Relations
Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

TR R

A

B Move Entities 7 -

G B[B[¢[&] >
¥
@gj Part1 (Default<<Default>_Display State
History
Sensors
b Annotations
§E Material <not specified>
|\|\| Front Plane

—

NTop Plane u = =
™ Right Plane
|
I_,Origin i1
B () Sketch
Plaats de maten in de AETRIEEE
sketch zoals je hiernaast 7

ziet.

[fﬁ] Part1 (Default< <Default>_Display State
4 History

Sensors
4 Annotations

§§ Material <not specified>

N Front Plane

N Top Plane

™ Right Plane
Do
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6 Extrudeer de sketch over @ | | B | & | ) |

een lengte van 100mm @D Partl (Default< <Default>..

() Boss-Extrude @
v X W&

From i 2 w
Direction 1 ~
|Blind ~|
A

v [100.00mm 1
& | e

@] £
Draft autward B
7 Nu maken we de bevesti- S BRG] >
gingsgaten. Maak hiervoor <
op het boVenVIak van het i & Partl (Default<<Default>_Display State
model de sketch zoals je die | |+ f5 Hister
hiernaast ziet. Sensors
Kun je deze sketch zelf ma- » [&] Annotations
ken? Ga dan verder naar §E Material <not specified>
stap 14. m Front Plane
Lukt het niet? Volg dan de BN Top Plane
stappen hieronder. ES}'S"FP'E"E
rgin

4 ﬁ Boss-Extrudel
s

8 1. Selecteer eerst het vlak @ | | B | & | ) | 3
waarop je de sketch e @ [ @) Boss-Exrudet
gaat maken @) Part1 (Default< <Default>_Display State

2. Kklik in het menu dat » ) History
verschijnt op Normal Sensors
TO. 4 Annotations

§5 Material <not specified>

‘lﬂ Front Plane

m Top Plane

™ Right Plane

L Origin

b IFSM Brce-Evtridal
9 Teken nu de twee centerli- S B RIG[S] >

nes, zoals je die hiernaast
ziet. % Partl (Default<<Default>_Display State
Let goed op dat je de cen- » i) History
terlines echt op het midden e
van het model tekent. Of dit | ' » [ annotations
|nderdaad Z0 |S kun Je Zlen §E Material <not specified>
aan de Midpoint-symbool- N Front Plane
tjes, die je aan het uiteinde 2N Top Plane
van de centerlines ziet. N Right Plane

I_. Origin

» [ Rncs-Frbrudel
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10 |Teken een cirkel, ongeveer
zoals je hiernaas’t ziet G| (B[ [@] b @b Partl {Default< <Defaults..
(@) Gircle @
v
Circle Type ~
1
o
. 2
Existing Relations s
- ‘
11 | Spiegel nu de cirkel: J 2
- SsoLpworks|?| DB B-2-9-|5 /0 B & - sctcnzorrar. Bl s
1. Selecteer de cirkel 2 2 ‘ ‘
2. Selecteer (met de | & /J-O-NV- o © g bt mm3 1y
. Exit Smart Trim Convert [EIER Display/Delef
<ctrl>-toets Ingedl‘ukt) Sketch | Dimension | I ~ €73 @ T A Entities Entities E?l‘:fi‘ts:ifs iR Ceagskelchibatien " Relations
de verticale centerline : . @®@-@ e - - Move Entities - .
3. Klik in de CommandMa- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
nager op Mirror. o PHLA@P - §-v-
% | | E | $ | 0 | 4 &Parﬂ (Default< <Defaults..,
Properties @
v -
Selected Entities ~
ﬁrc‘l
Linel
[5]
Existing Relations v
12 |De twee cirkels die er nu J 2
. . . > = - - - 5y - - @ [ 5 - sketch2 of Par... s
zijn spiegelen we opnieuw: DSSOUDWORKSI | SRAAL he— °E
1-3Selecteer de twee cir- |l & @G-V H © H wrorenies o 4 1,
kels die er nu zijn én de | | |sita ooy £+ €3 @+ A X, St ome B inewsienranen - OpRDde
horizontale centerline. = - ®-& e - . Move Entities - z
Gebruik de <ctrl>- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
toets. - PHABE ©-v-
4. Kiik in de C(_)mmandMa- S ER[&[®] | (b Partl (Default<<Default>..
nager op Mirror. Properties &)
W
Selected Entities s
Emﬂ
Arc2
Lined
[
Existing Relations w
7



13 |Voeg de maten aan de = R
sketch toe die je hiernaast G EBIR|&[S]
zZiet.

gg; Part1 (Default<<Default>_Display State
L4 History

Sensors
4 Annotations

EE Material <not specified>

N Front Plane

m Top Plane

N\ Right Plane

I_, Qrigin

4 @ Boss-Extrudel

14 |Maak van de sketch een Ex- @ | | B | & | @ |
truded Cut met als diepte

Through All. Cut-Extrude @
v X W
From -
Direction 1 ~
Through All « o
P
i
DEIip side to cut
] z
Tip! In de twee sketches die we nu gemaakt hebben, hebben we onderdelen ge-

spiegeld. Niet alleen werkt dat sneller omdat je minder hoeft te tekenen, maar
ook blijven gespiegelde onderdelen aan elkaar gekoppeld en blijven ze altijd
symmetrisch.

15 |Selecteer nu het voorvlak @ | | B | 3 | ) | >
van het model, en klik in de < 2
beeldrotatie op Normal To. @j Partl (Default<<Default>_Display State

Maak op dit vlak een » 5 History
Sketch. Sensors

4 Annotations
=
2% Material <not specified>
m Front Plane

B2FI°S -0
FCRALPILED

m Top Plane
N Right Plane
I_, Origin
» @] Boss-Extrudel
A
16 |Maak de sketch die je hier- e BBl >
naast ziet. Kun je dit zelf? <
Ga dan Verder bl-] Stap 25' e&j} Part1 (Default<<Default>_Display State
Lukt het niet, volg dan de v i) History
Stappen hieronder. Sensors

4 Annotations
EE Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin

L4 ﬁ Boss-Extrudel
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mandManager op Arc.

2. Kilik in de PropertyMa-
nager op Tangent Arc.

3. Klik voor het eerste
punt van de boog op
het eindpunt van de
lijn die je zojuist gete-
kend hebt.

4. Klik voor het eindpunt
van de boog op de
centerline, ongeveer
zoals je hiernaast ziet.

5. Druk op <esc> om het
commando af te bre-
ken.

17 |Teken eerst een centerline, G BER[&[S] »
vanuit de origin verticaal 7 ’T
omhoog. De exacte lengte §f Part! (Default<<Default> Display State 2 |
maakt niet uit. » [ History :
Sensors ! m
4 Annotations |
3= Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
1. origin
18 Teken- eelj\ horlzont-ale IIJn @J | | E | $ | @ | L4 @gj Partl (Default<<Default:... -
zoals je hiernaast ziet. /, ) @ |
Het startpunt van de lijn ligt fnsertLine '
op de bovenkant van het vox |
model. Mexsage A | .
Het eindpunt ligt op de ver- T e e C R T 1 |
ticale centerline. ' ;
Druk op de <esc>-toets om | orentation 2
het line-commando af te i
Oﬂonzontal
breken. (D) Vertical
e e o 12 | [ GTBBIST®] |, g ponscomer 1
Het startpunt van de lijn ligt o/ Line Properties 8 |
op het startpunt van de vo- :
rige ||_]n die je getekend Message ~ !
hebt |
De lijn loopt een beetje |
schuin. Existing Relations S
. |
20 1. Klik in de Com-

F-EH-2-5-0 - @ F & - sketch3offar. B s

2
JDS sounwoexs‘ » DO~

| & /J-G-N-

% @ |}‘|‘{| Mirror Entities
il Trim  Convert LR . . Display/Delel
LA gntities Entities OSEt G Linear Sketch Pattem Relations
ntities
o - - O nove Entities & -

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

sfé(titch Dirsnr:::on .- @ i
- @O
S EB[¢[S]

™% Arc @
2

Arc Type ~

2 = 3

S e
2 1 2

Options Ll

For construction

LHLPDB-T-v

v @b Partl (Default<<Defaults..
. A=1068%°R=852

4"7};(

U
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Plaats het middelpunt van
de cirkel op het middelpunt
van de boog.

21 ; ailsgt(e)[e)rhdeet :sgttseer:’lllje Qj | | E | $ | @ | L4 @E}Parﬂ (Default« <Default:.. o
' . Properties @
bord de <ctrl>-toets in-
W e
gedrukt, en selecteer
het middelpunt van de Selected Entities ~
boog. Dit zie je in de Line1
sketch als een klein Fomt!
kruisje.
3. Kilik in de PropertyMa- — -
. . Existing Relations W
nager op Coincident.
Add Relations Ea
ﬁl’nt3
Coincident :|
22| Fiv
22 [sckd 0k || % corponsls| 0-B-W-8-m BLE Bo- mwer B
in de CommandManager op |l & /- @-WNV- % O b minor Enttes offpmm 3 L,
Mirror. Sketen | Dimension 53 7 €%~ @~ A\ gnttes enities Ofset BE Unear Sketenpattem - PIERLCS
o @9 - @ _1 - o 5 S Entities Move Entities = -
Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
PEAPH 0@
G E R &[S >
\d
@g; Part1 (Default< <Default>_Display State
v History
Sensors
L4 Annotations
§§ Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane
I_, Origin
4 ﬁD Boss-Extrudel
v Cut-Extrudel L
23 |Teken nu nog een cirkel.

J;Ssounwoexs!h O-F- @ -&-9-0-0 8@ - setnsofrar. B s

(¢ & /@ - o O C B[] mirror Entities Lo
SIE:EH Dirsnr:::on D' () :li;l EIrim Convert Offset EE Linear Sketch Pattern - | Display/Delet

ntities  Entities Entities Relations
. @-& ) = . .

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

Maove Entities = -

e PLOLPE B
G BB o[S]
(@) Girde @
W
Circle Type ~
2 1
@ O
@)
Options Ead
For construction
Parameters ~

10
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24 |Plaats de maten in de
sketch, die je hiernaast ziet.

SBR[ & >
¥
@E} Part1 (Default<<Default>_Display State
» [E) History

Sensors
4 Annotations

o—
255 Material <not specified=

T_:\'| Front Plane

(Roteer eerst je model

naar isometrie, anders

kun je dit niet zien!)
3. Klik op OK

\|.:\1 Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
4 éﬂ Boss-Extrudel
25 |Extrudeer deze sketch. =
1. Stel de diepte in op ;?BLBJWE | & | e | o b (b Partl (Default< <Defaults..
25mm.
2. Zorg er met de knop i
Reverse Direction voor From 3 v
dat de extrusie in de oncadll 2 N
juiste richting gaat. B“n'd -

g |
25 [25.00mm « 1 =

Merge result
==l

26 |Nu gaan we alle verticale
vlakken van het model een
lossing van 5° geven. Deze
vlakken komen dus allemaal
onder een hoek van 5° te
staan. Hiervoor gebruiken
we een nieuw feature:
Draft.

Klik in de CommandMana-
ger op Draft.

;%SOL;DWORKS‘M D@8 9-RHeE@- - e Bson
ofP° swept Boss/Base @ [ Swept Cut @ .gg @] Rib
BE:JCErJg:sde BR:::le\r:sde gl Lofted Boss/Base Ex'téuded “';:ga'fd Re\rcol\red {l Lofted cut Fillet PLE'”“' & Draft
Boundary Boss/Base . @ Boundary Cut | - Qﬁ] Shell
Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
-' PEAPE B v D8

G ERI&|S] >
Z

27 |Eerst selecteren we het
Neutral Plane: dit is het
deelvlak van de mal of ma-
trijs.

Roteer het model zodat je
de onderkant kunt zien.
Selecteer het ondervlak.

QI EIR &S]
EDraftXpert @
v X

Items to Draft Ll

[ |1.oudeg ~|a

| |Face<1> |
ol

Lo
‘ Direction af Pull

11
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28 |Nu kun je de vlakken selec- @ |
. . =N
teren die een lossing moe- B oratrert o > G Partl (Default< <Default>..
.e T
ten krijgen. Ef’e
Klik alle verticale vlakkenin | ¥ *
het model aan, zoals je in
de |IIustra_t|e hiernaast ziet. o
Het gaat in totaal om 7
vlakken. Om deze allemaal items to Draft N
te kunnen selecteren, zal je | |y [1.000e0 “Ig
het model af en toe moeten 7| W[Feecrs |
I‘Otel‘en. irection of Pull
@ Face<2>
Face<3>
Face<d>
Face<5>
29 NU n:]oet Je nOg twee dln- (gj | | E | $ | e | 4 @jparﬂ (Default< <Default:..
gen instellen. B Drafixpert @
. T
1. Stel de hoek in de Pro- .
pertyManager in op 5° S
2. In het model geeft een K
pijl de lossingsrichting Add
aan. Zorg dat deze pijl
naar boven WIJSt Je Items to Draft ~
kunt de richting wijzi- [y [so00ey ffumm 1 ]2
gen door op de pijl te ] B rece<- |
klikken. % Direction of Pull
3. Kiik in de PropertyMa- © jjrece
nager Op OK. Face<4> Diraft Face &
Face<5»
30 |Selecteer in het model het &) | | B | & | e | 5
Right-plane, en maak <
d.aarop de 5ketCh dle .]e ﬁj Part1 (Default<<Default>_Display State
hiernaast ziet. » [ History
Als dat lukt, ga dan verder Sensors
met stap 37 en volg anders » [&) Annotations
de stappen hieronder. 855 Material <not specified>
N Front Plane
N Top Plane
N Right Plane
I_. Origin
L4 @ Boss-Extrudel
= P s
31 |Teken een lijn, ongeveer @ | | B | & | <) |
z0als je hiernaast Ziet. : . b D Partl (Default<<Defaults...
/ Line Properties @
2 #ar o
/®
Message ~
Edit the settings of the current line, sketch 1
a neww ling, ar seleck Ok to change the
settings forthe next new line, l
Existing Relations Ll
L
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32 |Gebruik nu de Auto-transiti-

oning techniek, die we eer-

der gezien hebben om een
cirkelboog te tekenen.

1. Beweeg de muis weg
van het laatste punt dat
je getekend hebt.

2. Plaats de muis weer

precies boven dat laat-

S ER[e| &
I\ Arc @
Options Ll

|:| For construction

Parameters Lal

(=, | -14.4773523
x

@ O

Options A

For construction

ste punt (niet klikken!)
3. Beweeg de muis weer
weg: nu ben je een cir-
kelboog aan het teke-
nen.
4. Klik ongeveer zoals je
hiernaast ziet om de
cirkelboog te plaatsen.
33 |Klik nu op het punt zoals je @ | B¢ @]
hiernaast ziet. e — @
Gebruik de gestippelde
hulplijn die je ziet: deze
raakt aan de cirkel. Message ~
Let op de twee gele sym- e e
booltjes bij de cursor. Deze settings for the next new line,
moeten zichtbaar zijn op Eeing Refations ~
het moment dat je het Vo 1
eindpunt plaatst.
34 |Klik nu weer op het begin- SIEIREE)
punt van de eerste lijn. P — @ 5
Message a3
Edit the settings of the current line, sketch
ane_wline, ar select OKto_changethe A2 AL
settings for the next new line, / o
Existing Relations Ll
35 |Teken een cirkel, met het AENE G Partl (Default< <Defauit>.. 2
middelpunt op het middel- O arde @
punt van de cirkelboog. .
Circle Type ~
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[
Tarlgent propagation
(®) Full preview
OPartiaI preview

ONO preview

Fillet Parameters Ll

| Symmetric 1 ~ |

ﬂ'\- |1.50mm E|

36 |Plaats de maten in de AEIEIGIE
sketch die je hiernaast ziet. <
ggj Part1 (Default<<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
N Top Plane
W Right Plane
+ A
37 |Extrudeer deze sketch. =
1. Kiesin de PropertyMa- EBL&JE | $ | e | o » ggjparﬂ (Default < <Default>...
nager de optie Midplane ’
2. Geef als afstand 6mm. "‘ ®
3. K||k Op OK. From 3 v
Direction 1 Y
| mid Prane « 1 v
A
|
@ |6.00mm « 2 E|
Merge result
) = |
38 |Rond de hoeken van het @ Blo &
model af met het F|”et'fea' @ F|.“€t | | | @[ o » % Part1 {Default<<Defaults...
ture. '
Stel de radius in op 1.5mm, | "%~
en selecteer de edges, zoals K
je die hiernaast ziet. — =
Klik op OK. E @ @ @
Items To Fillet ~
@ Edge<1> ~
Edge<2>
Edge<3> w

L= T
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39

Gebruik nu nog een keer
het Fillet-feature om de res-
terende edges af te ronden,
nu met een radius van
1mm.

S BB &S]

[@ Fillet @ ®

v X
W e

2
Fillet Type Ead

e w

tems To Fillet Lal

ﬁa Edge<1>

Edge<2=

Edge<3>

Edge<4=>

Tangent propagation
(®) Full preview

() Partial preview

() No preview

Fillet Parameters M

Symmetriy 1 ~
K 1.00mm =

40

Het eerste onderdeel van
de snelspanner is nu klaar.
Sla het op met als naam:
base.sldprt.

Werkplan

Het volgende onderdeel is de helft van de arm. Dit onderdeel wordt uit plaat-

ijzer gemaakt, en dus gebruiken we in SOLIDWORKS de Sheet Metal functies.

Om dit onderdeel te maken gebruiken we twee features die je nog niet eerder
gezien hebt:

1. Jog: hiermee maak je een verspringing in een onderdeel

2. Sketched bend. Met dit feature teken je een lijn op een viakke plaat,

en op de plaats van die lijn wordt het materiaal vervolgens omgezet.

15
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De opbouw van dit onderdeel is dus vrij eenvoudig.
1. Eerst maken we een vlakke plaat. De sketch hiervoor is wél vrij in-
gewikkeld!
2. Vervolgens maken we met Jog de verspringing
3. Tot slot buigen we de punt om met een Sketched Bend.

41 | Open een nieuw part.

Selecteer het Right plane, o0 =
en maak daarop de sketch i R L
die je hiernaast ziet. - 8
Is dat gelukt, ga dan ver- bt SN 2350
der met stap 56.
Lukt het niet, volg dan de g? é’ N o ©
stappen hieronder. Naod & ~\ o, o
3
Nl Ein
N
B
t_%-
55 <
120
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42 | Teken op het Right plane
eerst de drie centerlines,
zoals je die hiernaast ziet.
Teken de eerste centerline
vanuit de origin horizontaal
naar links.

Plaats daarna de maten in

¢ BR[| »
¥
@gj Part2 (Default<<Default>_Display State
» History
Sensors
b Annotations
§E Material <not specified>
N Front Plane

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021
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de sketch die je hiernaast 25
ook ziet. e 55
™ Right Plane
L Origin 120
= .. .. I
43 1,2 Selecteer in de sketch J 2 :
Ssoupworks|?| O -F-E-8-9-L - {8 - sketent ofpar.. [ s
de onderste twee cen- 2. ‘ .
terlines (gebruik de k| & O NV- | % @ | [H mworene L
<ctrl>-toets. B ooty - 6% - © - A gl et | ot | B unewskenpatem - OplDele
3. Kilik in de Com- - @ -~ (@ _] * o - . 8 Move Entities - .
mandManager op Off- Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | wer‘c | SOLIDWORKS Add-Ins |
set. - — 3 PHEAPE ©-
4. Stelinde PrOpenEyMa_ @ | | B | ¢ | @ | b @D Part? (Default<<Default>..
nager de afstand in op . Offset Entities ®
8mm | v = T~
5. Vink de optie Bi-directi-
onal aan. Parameters ~
6. Klik op OK. & [somn umm 4 |2
Add dimensions
Reverse
5
DCap ends
Arcs
Lines
Construction geometry:
[MRaca nanma tre —l
44 | Teken nu een cirkel met @ B R[S > (D\O
het middelpunt op het lin- 7 G%/
ker UIteInde van de center- @g; Part2 (Default<<Default>_Display State H‘_“'—"‘-H-u. —_ 7
line. Bemaat deze cirkel v [ History ™ 3o
met Qlomm. Sensors é \ ~ -]
4 Annotations ﬂ \\ [llo
§E Material <not specified> =i “
N Front Plane \_ ; i
N Top Plane p5
™ Right Plane
: ©
L Origin 55
{ sketcht 120
i
17




45 | Teken nu een lijn. G EB[¢][E]
1. Plaats het eerste punt ] )
/LII‘IE Properties @

willekeurig, ongeveer

zoals je hiernaast ziet. o1 58
2. Klik voor het tweede Message a0 ’1/ A T —

punt op de cirkel. Zorg 2 ‘__H“"‘""-t\><

dat de lijn raakt aan de 5 ’

cirkel. Dit kun je zien

aan het gele SymbOOItje Existing Relations ~ — r \
dat bij de cursor ver- kL 1

schijnt.

3. Druk op het toetsen-
bord op de <esc>-toets B
om het Line-commando
af te breken.

v @ Par2 Defaults <Dty

46 | 1,2Selecteer de lijn en de 2
! » o o o = o o - Sketchi of Par.. 1
centerline, zoals je hier- JPS SC’”DWORKS! | D@8 -9 L0 ES - s -

naast ziet. |l & /J-G-NV- % O C B4 mirror Entities 1o,
. Exit Smart A | Tim  Convert i Display/Delei
3- K“k In de CommandMa' Ske’lch Dimren:sion DI MR @ T Ji;-\ En;::i-les Ez:i:iees Ei::ieets EE RInESISEE tte:r; M Isl'«E:'eIaa)icio;sE
nager op Mirror Enti- - @ -~ (@ _] * o - . 8 Move Entities - .
ties. Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
— ° PLOLAF -T-°
S | | B | & | e | r EDPa (Default<<DaSa‘@»...
Properties @
W e
Selected Entities La
line3
Lined

47 |Bemaat de hoek tussen de
twee lijnen. Deze moet 5°
zijn.

120
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48 | Nu halen we het deel van
de cirkel tussen de lijnen
weg.

1. Klik in de Com-
mandManager op Trim
Entities.

2. Klik in de PropertyMa-
nager op Trim to clo-
sest.

3. Klik op de delen van de
cirkel die verwijderd
moeten worden.

p
_pSsoquo;?Ks‘ Y D BE-8-9-L-0EHS - s Bs
e & SOV = o Iy c ] Mirror Entities Lo,
Exit Smart fu Trim Convert [E]EI Display/Dele
Sketch| Dimension 1~ 67~ () = A\ | gnities| Entities ;::f:s B LinearSketch Pattern — ~ g otions
@-@ - - 1

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluste | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |

PELPE B

Mave Entities = -

G BER[$E]

v Par2 (Defau|t<<Defau|@K°
& Trim @
v
Message W
Options -

i I: Power trim
%-o- Corner
4@ E Trim away inside j|
OHO Trim away outside
2
@ |— Trim to closest

49 | Aan de andere kant van de
sketch moet nog een halve
cirkel getekend worden.
1. Klik in de Com-
mandManager op Arc
2. Klik in de PropertyMa-
nager op Tangent Arc
3. Kilik het eindpunt van
de bovenste lijn aan.
4. Klik het eindpunt van
de onderste lijn aan.

J;SSOLIDWORKS"I DB E@-8-99-L-0EH®- scmorr. B

E €\ / - Gj -\ - E @ E [h|4] Mirrar Entities -

Exit Smart . l . A Trim Convert [EIE . Display/Delet

Sketch | Dimension | A1 G - A | entities Entities Ea::f:s piilineagsketcibattemn Relations
= @o - @ 1 o = > O wiove Entities - =

Features | Sketch | Sheet Metal | Weldments | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

W@ 0

S BRG]

™ Arc @

2 .
< B A | Y
Parameters .

(e, | 0.00
x
(=, | 0.00

(T; 0.00 |

19
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deling. Klik op Yes.

50 | Nu moeten de vier hoeken | | 2 -
' | > FHrE-ES-5 - B 5% - sketentofarm.. [ se
in de sketch nog afgerond | - 23 SoLDaRE D@8 k- 0B
worden. E s S-@-V- E D c B[ Mirror Entities _ L,
1. Kiik in de CommandMa- | 1 st ommmon 537 3 @« A i, et offt B newrsietnputen - D00
nager op Sketch Fillet . - 00 [Nk - . 20 \ove Entities . .
2. Stel in de PropertyMa- Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins |
nager de radius in op - N PHEIPB T4
8mm % | | E | ‘$‘ | @ | ight: fDefault<<Def..
3. Klik het onderst_e hc_>ek- & 7 SketchFillet @ .
punt aan zoals je hier- v x - _
naast ziet § —
4,5 Klik bovenaan op de Messag¥ 6 2 AN
tWee |I]I’\Stukken waar- Select a sketch vertex or entities to fillet, .
tussen de afronding ge- Entities to Fillet A \
maakt moet worden. Fillet<1>
6 Klik op OK
Fillet Parameters ~ \
N A 3
ﬁeep constrained corners \
[ Dimension each fillet
51 | Er verschijnt nu een mede- T S 2
-~ SOLIDWORKS X

The corner to be filleted has geometry relations which
will be deleted if the fillet is created, Do you want to

12,50°

continue?
~
1z Nee
]
— [0
=l
| ~ | —

Tip!

Wat betekent de mededeling die je in stap 51 ziet?

De bovenste schuine lijnen in de sketch heb je gespiegeld bij stap 46. Daar-
door zijn deze lijnen nu aan elkaar gekoppeld: ze liggen symmetrisch rondom
de centerline, maar ze zijn 66k even lang.

Wanneer je nu een van de twee lijnen gaat afronden, zijn ze niet meer even
lang. De symmetrie wordt verbroken, en daarvoor waarschuwt de medede-
ling in stap 51.

De lijnen waren zwart van kleur (volledig gedefinieerd), maar nadat je op Yes
hebt geklikt, en de symmetrie dus verbroken is, worden ze blauw (onvolledig
gedefinieerd). We zullen hierna zien hoe je dat kunt oplossen.

20
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52 | Stel nu de radius in op QBR[|
4mm, en rond op dezelfde

. ™) Sketch Fillet @
manier de twee andere [,
hoeken af. "
Message ~
Select a sketch vertex or entities to fillet.
Entities to Fillet Ll
Fillet Parameters Ll

(R [s0omn " 1

Keep constrained corners

[ pimension each fillet

53 | Om de sketch nu weer vol-

ledig gedefinieerd te ma-

ken doe je het volgende:

1. verwijder de maat van
5e.

2. Voeg in plaats daarvan
twee maten van 2.5°
aan de sketch toe.

120
54 Tot slot moeten er nog @ | | B | Y | <) | > \ :
twee gaten getekend wor- < . 5+ \ o
den' @gj Part2 (Default<<Default>_Display State \ s ®

Teken twee cirkels zoals je v [ig) History AN ] o &
hiernaast ziet. Sensors \ ) =i

De middelpunten liggen op v [&) Annotations \ o
de eindpunten van de on- §§ Material <not specified> \5 . \?y
derste centerline. W Front Plane B 1

Bemaat één van de gaten N Top Plane T |
met @6mm W Right Plane
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55 1. Selecteer beide cirkels @ | | B | & | @ |
(gebruik de <ctrl>- N o ’ o
toets) P o
2. Klik in de PropertyMa- v . =
nager op Equal. Selected Entities ~ \ )
Arct /
Arcd
Existing Relations hd 25
Add Relations Ea
\:} Coradial -]
é\ Tangent —| 55
@ Concentric J
Egual « 3
5P| .
56 | Nu gaan we van deze Y SOLIDWORKS‘ o D- B‘? @-2-9-(5-0ES- Skeltcm of Par... B sc
sketch een onderdeel van - R
plaatijzer maken. E|l & /O V- % © B Mirror Entities L
Zorg dat in de Com- ot it [T~ €%~ @ - A m, et ottt G tnearsictnatem - DDl
mandManager de tab - ®- e - - Move Entities - .
Sheet M_etal zichtbaar IS Features | Sketch | E td — 7 \/‘i @E @ [r] b
Is dat niet het geval, klik 1 93 Secteh
dan met de rechter muis- @ B¢ Surfaces
knop op een van de tabs, 74 Shoct et
. . = 3 « 2
en vink in het menu dat @ﬁ; Part2 (Defau|t<<Defau|t>_| We:me:tts %
verschijnt SheetMetal aan. » [ History N o &/
57 1. Klik in de Com- 2,
» - - - - - - + Sketch of Par... s
mandManager op JpSsoquo;?Ks! R Ad " RE=00s MINML-N =K
Sheet Metal ¥
2. Klik op Base-Flange FIEg;;;ab& ; -
Features | Sketch | Sheet Metal | Evalute | DimXpert | SOLIDWORKS Add-lns |
— e 1 POLB@P-T-9
G BlR[$[@] >
iv4
58 1. Stel in de PropertyMa- @ | | B | & | ) |
nager de materiaal- ' Base s @
dikte in op 2.5mm ernae
2. Klik op OK. i )
Sheet Metal Gauges ~
[ use gauge table
Sheet Metal Parameters Ll
2y [2.50mm « 1 s
[ reverse direction I}
Bend Allowance Ll :|
K-Factor ~
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59 | Nu maken we de sprong in SEIRNEREIE
de plaat. Ik het Engels
heet dit een Jog EGJ Part2 (Default<<Default>_Display State
Selecteer de platte kant v [i5) History
van het model en maak Sensors
daarop de sketch die je v [&) Annotations
hiernaast ziet: deze bestaat | » s cutlistt)
uit één horizontale lijn en > 3] Equations
een maat.
60 gglr( g‘;(ﬁgCommandMana Jp?SsouEMORKS! Y DB E@-8-9-L-0 B - scosorra. Bls
Jo Extruded
;?i Co?\rirt [ witer Flange gsitcrsem S?it
Flange/Tab to Sheet Metal
Metal - Gusset @ Vent
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
— PhadB ©- v
e
=
61 1. Klik nu eerst het ge- =
deelte van het model §,| | & | ¢ | e | o v @b Part? (Default<<Defaults..
aan dat niet verplaatst “"
wordt (fixed). Klik on- "g
geveer op de plek zo- . B ~
als hiernaast aangege- Fixed Face:
ven is. e
2. Stel de afstand in op [ use default radius
3mm. (f\- 1.00mm :
3. Deze afstand is ‘Out- 6
side Offset’. -
4. Kies voor de plaats van G i
de sprong de optie & [omm  fmm 2 |2
Bend Center"ne Dimension position:
5. Stel de Jog Angle in op
45° M ojected length
6. Zorg er met Reverse 3

direction voor dat de CEDETEET ~

sprong naar achteren i

_gl;laatt, z?alz _je ook in de Joo Ancie © 4 A
illustratie hiernaas " « "
4 | 45.00deg 5 -
kunt zien. i | |
7. Klik op OK.
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62 | Nu moeten we de punt van SEIRNEREE
de arm nog omzetten. <
Selecteer het vlak zoals je b Part2 (Default<<Default>_Display State
hiernaast ziet, en maak v [ History
daarop een sketch. Teken Sensors
een verticale lijn, en be- v &) Annotations
maat die met een afstand v B cutlist(n)
van 110mm vanaf de ori- > [=] Equations
gin. 8; Material <not specified>
m Front Plane
N Top Plane
™ Right Plane
I_. Origin
v [ sheet-Metal
L4 @ Base-Flangel
v & Jogi
L () Sketch7
» [ Flat-Pattern

63 Klik in de CommandMana-

ger op Sketched Bend |FsounnorisP| D@80 BE - s B

@ @ g Jog @ @ Extruded &
Base Convert E Miter Flange % Sketched Bend Sheet
Flange/Tab to Sheet Metal
Metal o Gusset | [ Vent

Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |

_ PEaPEB ©-v-
Q EIR&IE] > |
<

#¥ Gt e O P W T T

64 1. Ook nu moet je weer @ Blo &
eerst aangeven welk Y 1r'|ke‘ heLBEJ | | o v &b Partz (Default< <Defaultr..
vlak zijn positie be- €
v

houdt. Klik ongeveer P

op de plaats zoals hier- Bend Parameters A

naast aangegevenis. | &

2. Stel de hoek in op 90°. Bend pasition:

3. Zorg met Reverse di-
rection ervoor dat de socoics  umm 2 |2
punt in de juiste rich- ' v
ting omgezet wordt: de g etault rads

pijl in het model die de & | 1.00mm

richting aangeeft moet

naar achteren wijzen.
4, Klik op OK.

65 Dit model is nu klaar. Sla
het bestand op met als
naam: Arm-right.sldprt
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66

Nu hebben we van dit on-

derdeel ook een gespie-

gelde variant nodig. Die

kunnen we heel eenvoudig

maken.

1. Selecteer het vlak in
het model zoals hier-

> o
DS SOLIDWORKS | 4 File Edit v

Insert | Tools ‘Window Help = | arm-right.5LDP... S
3
@ % Edge Flang Boss/Base Extruded C
@ 2 . PP
Base Convert Lofted-Bend E Miter Flang u ing Sheet @ Simple Hol
Flange/Tab to Sheet R ol Metal

Metal

3 Hem
Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | Din

Pattern/Mirror

Fastening Feature

Gusset | [

naast aangegeven is. G EB[o[@] » FeatureWorks
Dit is het vlak waar het | <7 @ surface
mOdeI om heen gespiE‘ Q} arm-right (Default<<Default=_Display ¢ Face
geld wordt. v [ History Curve
2. Open de pull-down Sensors Reference Geometry
menu'’s » [&] Annotations
A - Sheet Metal
3. Klik in de pull-down > B cuttin et Metz
menu’s op Insert 4 Equations Weldments
4 K||k Op Mirror Part §E Material <not specified= Molds
’ N Front Plane ]
2 @"9 Exploded View...
N Top Plane
N Right Plane _
L Origin Bﬂ Model Break View... 4
> Sheet-Metal d E% Part.. l
K C’&J"‘ﬂ L
67 1. Zorg dat de optie Solid G
: : E R & €
bodies aangevinkt | | | | | v @ Pared (Default<<Defaults..
staat é@ Insert Part @@
2. Klik op OK. Ve
Transfe® 2 A
olid bodies
D_ ace bodies
|_|Axes 1
68 Er is nu een nieuw bestand

geopend, met daarin de
gespiegelde arm.

Dit onderdeel is gekoppeld
aan het oorspronkelijke
part: wanneer je dat ver-
andert, zal de gespiegelde
versie ook veranderen.

Sla deze op met als naam:
Arm-left.sldprt

¢ BEIR[&[@] >
g

Qj arm-left (Default<«<Default=_Display 5t
L4 History

Sensors
4 Annotations

§E Material <not specified>

m Front Plane

m Top Plane

N Right Plane

I_. Origin

4 fgj arm-right_Mirrored -> (Default)

-

Werkplan

Het volgende onderdeel dat we maken is een beugeltje. Dit is natuurlijk heel
wat eenvoudiger dan het vorige onderdeel. Hoe zou je dit aanpakken? Maak

een plan!
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Ook dit onderdeel bouwen we op in Sheet metal.

de middelpunten op de uit-
einden van de centerline.
Bemaat één van de cirkels
met een @6mm.

Selecteer beide cirkels en
geef ze een Equal-relatie.

S ElR[¢[@] >
v
@g] Part5 (Default<<Default=_Display State
L4 History

Sensors
L4 Annotations

—

69 | Open een nieuw bestand, @ | | B | 7N | <) | >
en maak de sketch hier- < 0 o
naast Op het nght-plane' [ﬁgj Part5 (Default< <Default>_Display State ‘OT i \G'
Is de sketch klaar, ga dan v ) History .
Verdel‘ b|] Stap 73. Sensors T @
Lukt het niet, VOIg dan de » Annotations Bl
onderstaande stappen. 455 Material <not specified> ™
N Front Plane C{i
N Top Plane o 45
™ Right Plane
70 | Teken vanuit de origin een @ | B e & >
centerline horizontaal naar <
rechts. @fb Part5 (Default<<Default>_Display State '-_-_ ______ _. ______ -
Plaats een maat voor de » [i) History
|engte: 45mm. Sensors
L4 Annotations 45
3% Material <not specified>
71 Teken nu twee cirkels, met
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72 |1. Selecteer de centerline 2
. > - - - > > o ~ Sketchi of Par... [ s
5> Klkin de CommandMa- | 23 sounwo&?xs! C D F-E@-&8&-m-Lh-0ES
nager op Offset. G| & /- O-N- % © |g R wnorsmme L
3. Stelin de PropertyMa- | |sfs| oimmenon [~ 6%~ @ * A chime, Sover| Offet BB tnearscetcnrattem - PEDeE
nager de afstand in op S - @-® Moo - . 20 Wove Entities . .
6.25mm s Dimxpert | sOLITRRKS Add-Ins |
4. leT de optie Bi-directi- ) LPHAPBE B
onataan | | & | & | e | v @b Parts (Default<<Defaults
5. Vink de optie Cap ends, | E ofse kntities @
en vervolgens Arcs aan. . . 1
6. Kiik op OK . _l g
Parameters =~ ====0202Z200 A | pepr—e——F
=
R E |v
.Add dimensions
Reverse 45
[ select chain
[~ Bi-directional « 4
[ cap ends
(®) Arcs « 5
OLines
Canctrictinn nanmatne
73 Klik in de CommandMana- J 2
> -F-E-S -5 B 48 - sketchl of Par.. Se
ger eerst op Sheet Metal, 253 SOLIDWORKS ‘ | O-p-E-s 5|8 B
en daarna op Base Flange )
Flar?;se:Tab‘ 2 .
Features | Sketch | Sheet Metal E\raluatel DimXpert SOLIDWORKSAdd-Ins|
= 2 1 POLPER T-e
G BBl ¢ &
7 bt} oy
74 1. Stel in de PropertyMa- =
S d Op rty a % | | E | $ | e | 4 @%PartS (Default< <Default=..
nager de materiaal- U Base Flange @
dikte in op 2.5mm "
2. Klik op OK. "& 2
Sheet Metal Gauges ~
DUsegaugetable
Sheet Metal Parameters Lol
G 2.50mm h 1 2
|:| Reverse direction
75 | Maak op het model een S BIRISIS] >
sketch zoals je hiernaast 7
Zlet: teken een Vertlcale @j Part3 (Default<<Default=_Display State
lijn, en bemaat de afstand v [i5) History
van d|e I|Jn tOt het hal’t van Sensors
het linker gat. Deze af- » [&] Annotations
stand moet 12.5mm zijn. v B cutlist(n)
L4 Equations
53 Material <not specified>
m Front Plane
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als naam: link.sldprt.

76 Klik nu in de CommandMa- =
nager op Jog, en stel in de §J| | E | $ | e | o 3 é%PartS (Default< <Defaults..
PropertyManager het vol- °
gende in: -
1. Klik op het midden van | seecio® 2 ~
het model om het Eixed Face:
vaste vlak aan te ge- ys)
ven [~] Use default radius
Alle andere instellingen (R | 1.00mm B
staan nog hetzelfde inge-
steld als bij het vorige on- S -
derdeel. Hier hoef je dus [ [sin v
niets aan te veranderen. 25 | 3.00mm |2 }
Controleer de instellingen Dimension position:
aan de hand van de afbeel-
ding hiernaast [ Fix projected length
2. Kilik op OK.
Jog Position Ll
Jog Angle 2
[ |45.00deg |:
77 Maak nu een tweede Jog =
aan de andere kant van de S|elRE[el®] | B Pats Ocfault< Defauie>.
beugel. Hiervoor doe je & se9 .
precies hetzelfde als in de vox
vorige twee stappen. Al- Selections A
leen ligt de verticale lijn nu Eixed Face:
dus op 12.5mm van het S
rechter gat ] Use default radius
K 1.00mm :
Jog Offset 2
m Elind ~
& [oom K
Dimension position:
Fix projected length
Jog Position -~
Jog Angle A
[ |45.00deg B
78 | Sla het bestand nu op met

Nu maken we de pen. Dit is een eenvoudig onderdeel, dat je waarschijnlijk
zonder veel moeite zelf kunt maken. We geven hier alleen de belangrijkste
stappen.
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de as een sketch zoals je
hiernaast ziet. Teken de
rechthoek met het middel-
punt op de origin. De
hoogte van de rechthoek
doet er niet toe.

79 | Open een nleuwpart,en @3|| B |$|@|
maak de sketch hiernaast @ Boss Extud ®
op het front-plane. Deze ossmames
sketch bestaat alleen uit vV x®
een cirkel. From o
Extrudeer deze cirkel ver- Sketch Plane =
volgens over een lengte
van 100mm. Drrection 1 ~

Elind ~
A
1
& [100.00mm =
=
Draft outward
80 Maak op de kopse kant van

SE[R[¢[€] >
¥
@gj Part (Default<<Default>_Display State
4 History
Sensors
4 Annotations
§E Material <not specified>
m Front Plane
m Top Plane
N Right Plane

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021

Tutorial 11: Snelspanner

29




81 Maak van deze sketch een
GJ | | E | $ | e | 4 %Par‘cﬁ (Default<<DefauIt>..,
Extruded Cut ot Extrude ®
1. De diepte is 15mm
2. Vink de optie ‘Flipside | ¥ * ©
to cut’ aan: daarmee From
zorg je ervoor dat ma- [sketeh prane
teriaal buiten de —
rechthoek verwijderd pirection
wordt, en niet het ma- E=
teriaal er binnen, zoals
bij een normale Extru-
ded cut.
82 IV!aaknude_sketchdieje SIEIREIE)
hiernaast ziet. Teken eerst ot Extrude
de diagonale centerline. ’
Teken daarna op het mid- v x®
delpunt van de centerline From
de cirkel. | Sketch Plane
Maak van deze sketch een —
Cut Extrude, met als diepte | 2=t
Through All =
b
|
[ Fiip side to cut
83 | Tot slot: maak aan de an- ¢ ERI$ €] v @ rod (Default<<Defaults._..
dere kant van de pen een @) Chamfer @& ® -
afschuining van 1mm x
450, v
Hiervoor gebruik je een Chamfer Type -~
Chamfer feature. Hi = Distance:| Tmm
ﬁ;_q/- L' t.&.ngle: 45deg
tems To Chamfer Lol
©
Tangent propagation
(®) Full preview
O Partial preview
O Mo preview
Chamfer Parameters Ll
1 Flip direction
£ 1.00mm 2]
[% [4s.00deq EH
84 | Sla het bestand op als

Rod.sldprt
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Werkplan Het volgende onderdeel dat we moeten maken is de dop. Deze bestaat uit
slechts één feature: een Revolved Boss.

D26

85 Open een nieuw part, en 20
maak de sketch hiernaast
op het Front-plane.

Maak eerst de hele sketch
zonder de afrondingen.
Pas als die helemaal af is
maak je met Sketch Fillet :
de afrondingen. ; H u ™
Maak van de sketch een
Revolved Boss, over 360°.

86 Sla het bestand op onder
de naam Socket.sldprt.
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Werkplan Als laatste onderdeel moeten we nog de klinknagel maken. Ook dit is een
onderdeel dat uit slechts één Revolved Boss bestaat.

Van de klinknagel hebben we echter wel twee lengtes nodig: 16mm en
11mm. We maken daarom twee configuraties van dit onderdeel.

87 | Open een nieuw part. Maak R
op het Front-plane de u
sketch die je hiernaast ziet. o |
Uiteraard teken je eerst de | , H
helft van deze sketch, die je .'T'.

daarna over de centerline

spiegelt. l B
De afschuining maak je met | 14
een sketch chamfer. |
2 ]
I
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nieuwe
‘11mm’
2. Klik op OK.

configuratie

S EIR[$[E]

[f® Add Configuration
~

Configuration Properties
Configuration name:

@

|11mm| h 1

Description:

88 1. Selecteer nu eerst de _J 2
. > . - o -5 - - B 5 - sketchi of Par. 5
bovenste  horizontale | > 25 SoUDLGES ‘ ‘ b-&-E-a b6 B
lijn in de sketch. Dit is o swept Boss/Base
de rotatie-as. Extruded Revolved
R Boss/Base Boss/Base
2. Klik dan op Revolved R 2 - ..
Boss/Base Features | Sketch | Sheet Metal | Evaluate | DimXpert | SOLIDWORKS Add-Ins |
Klik in de Property_Manager - ° POLPBR-T-9-
op OK om de rotatie te ma- QJ | | E | $ | e | 4 ﬁgj Partd (Default< <Default=... 1
ken. /" Line Properties @ | | - 2! {
& Ko
0 u a
Existing Relations ~ m B Ig,Ll.l 7
Horizontall - B H
b e Bt B B -
S = 16
i
(i) Fully Defined 2
89 | Ga nu naar de Configurati- @ | Blo e >
onManager. 4
Qj Partd (Default<«<Default>_Display State
4 History
fe Sensors
90 | Wijzig eerst de naam van | | @, EREE
‘de huidi’g_e ‘conﬁngratie van Coslrition
DefaUIt in 16mm . 4 %rivetConfiguration(s]
F@
91 Voeg nu een configuratie @ | | B | & | @ |
toe. . Configurations
1. Klik met de rechter | . [@p E——
muisknop op de boven- ﬂ Part (Part8)
ste regel_ 1 Hidden Tree ltems
2. Klik op Add configura- @ Addto Library
tion. Open Drawing
Comment
Tree Display
|*i_. Add Cenfiguration...
Marnment Pronertice
92 1. Geef als naam van de
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93 | 1. Klk op het model. De | @B [B| & | &
maten verschijnen nu. £ Dimension @

2. Dubbelklik op de maat
16mm. Het menu om
de maat te wijzigen |
verschijnt nu. Styie -

3. Wijzig de maat in =

Tolerance/Precision ~
1imm 15 [ None

4. Klik op het pijltje naast | ™
de configuraties M 2 Docment

5. Selecteer ‘This configu- Configurations..
ration’. De wijziging | | "
wordt alleen in de ac- S
tieve configuratie door- —
gevoerd, en niet in alle
andere configuraties. FomanEe —

6. Klik op Rebuild om de Dimension Text ~ 7 Modify .
wijzigingen door te | o P v x 8 e T
voeren. = Drasketen 4

7. Klik op OK. ) 2 nﬂlq 5

= M [ia This Cenfiguration
v 25 3 EE All Configurations
____ = E§ Specify Configurations...
94 | Ook dit onderdeel is nu
klaar. Sla het op met als
naam Rivet.sldprt.
95 | Alle onderdelen van de

snelspanner zijn nu klaar,

dus kunnen we aan de as-

sembly beginnen. Probeer

eerst zelf de assembly te

maken. Lukt dat niet, volg

dan de stappen hieronder.

Open een nieuwe assembly.

96 | Plaats om te beginnen de | g BB »

basis in de assembly, en | .

daarna de pen en de dop' -@Assem1 (Default<Display State-1>)

Je kunt alle onderdelen op | » g History

een willekeurige plaats zet- Sensors

ten » Annotations

N Front Plane
! N Top Plane
N Right Plane
n I_.Origin
» @ () base<1> (Default<<Default> _Dis
» @ () rod<1> (Default((Defaulb_Dis;:‘
v AP ES A &Y et Ned GRS p-
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> Assernl (Default<Display...

97 1. Klik in de ﬁlo[cnmandMa- g] [ B ] & | ) ]
nager op Mate. s
2,3 Selecteer de twee vlak- | | Q¢ E; &
ken, van de pen en de | “W&G'5
basis, zoals hiernaast | . § Mates | @ Analysis I
aangegeven is. ) i
4. Als de pennuin de ver- | MateSelections A =
keerde richting staat, | ' ¢2 I
Kik je in de Com-| [ s
mandManager op Anti- | - :
Aligned. De pen wordt | S@nderaMates -
nu omgedraaid. N Caiiident
5. Kllk Op OK @ Parallel ﬂ
Perpendicular
. @Tangent
Con(ent(i(
' [ Lock rotation
@Lock
[49.80413525mm x—:l
Aot
Mate alignmeng: 4
b
98 Selecteer de twee vlakken @ | | B | & | a | > (@ Assem (Default<Display...
zoals hiernaast te zien is. -
. . . % Concentric3 @f ®
Klik eventueel op Anti-Alig-
ned ek
Klik op OK.  Matts @ Analysis
VMate Selections Ar &
B?’ I[Face<1>@rod-1 l
@
Standard Mates A
99 Selecteer het vlak binnenin @ | | B | Y | @ |
de dop, zoals hiernaast te
. . | % Mate @ @
zien is.
VR ﬁ'j
1 % Mates| @‘3 Analy:is|
Mate Selections ~ N
| I||
|
Standard Mates Ll
Coincident
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* @ Asseml (Default<Display...

100 | 1. Roteerhetmodelense- | '@ BB | ¢ &
lecteer het_ vIak_ van de Q Gttt @@
as zoals je hiernaast
zZiet. K

2. Klik twee keer op OK % Mates ‘@ AnaIySIS
om het mate-com-
mando te beéindigen. Mate Selections AR
@ IFace<3>@socket-1
Face<4>@rod-1
K4 _I
‘Standard Mates Ab
. [—
101 | Plaats nu met Insert Com- @ | | ) | & | @ |
ponent de twee armpjes in | <
de assembly ~gAssem1 (Default«Display State-1=)
3 Histary
Sensors
4 Annotations
\lﬂ Front Plane
1 m Top Plane
M Right Plane
[ I_. Origin
4 {% (f) base< 1= (Default<<Default>_Dis
3 % (-) rod<1> [Default< < Default>_Disy
102 | Klik in de CommandMana- | | B | & | <) |
ger weer op Mate Q Coinddent2 -
Selecteer de twee edges zo- "
als je hiernaast ziet. v x 9 Aooa” =]y
Klik op OK. % Mates| ﬁ’ Analysis|
3
Mate Selections AN
Edge<1>@arm -left-1
.
Standard Mates ~ 2
A\ | Coincident
103 | Roteer het model, en doe | | B | & | @ |
hetze_lfde voor het andere | & Cotncitents @ @
armpije.
v x 2[E
H % Mates| & Analysis|
Mate Selections ~ Rt
1 Edge<1>@arm right-1
.
] Bloe[a[Z2|m]v
Standard Mates ~
Cuincident
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104 | Probeer de onderdelen nu | @ | Ble[S] >
te verplaatsen (verslepen). | <z
Je Ziet nu dat je de pen en ‘g)\ssem‘l (Default< Display State-12)
dop alleen heen en weer | » fg History
kunt bewegen, en dat je de | Sensors
arm rond kunt draaien. | »* [& Annotations
Deze bewegingen zijn be- N Front Plane
paald door de mates die je |' ‘@TWP'M
toegevoegd hebt. N Right Plane
Voeg nu twee keer de beu- L, origi
» ) () base<1> (Default<<Default>_Dis
gel toe aan de assembly. _
4 % (-) rod<1> (Default< < Default>_Disj
v 8 () socket< 1> (Default< <Default> [ |
» 8 () arm-left<1> -> (Default<<DefaL
4 @j (-] link=1> (Default< < Default=_Dis
' % (-) arm-right<1> (Default<<Default
» @’u -1 link< 2> Mefanlte < Nefanlt= Nia
105 | Start weer het Mate-com- | "~ ERG gfault<Display..
mando, en maak een Coin- .
. . § Coincident4 T o
cident-mate (niet Concen-
tric!) "ﬁ ?
Selecteer de twee edges zo- Q M| P Analysis
als hiernaast te zien is.
Klik op OK. Mate Selections AN
Bg Edge<1>@link-1
Edge<2>@arm-right-1 dl@l%”) ||E’|v|
Standard Mates Ll
@Cuincidem
- L4 g.&ssem1 (Default<Display...
106 Selegteer de twee_ edges 20 @ | | B | & | ) |
als hiernaast te zien is.
- § Coincidents @@
Klik op OK
&
% MatesT & .Analysis|
Mate Selections -~
&8 I Edge<1> @link-1 |
Edge<2>@rod-1
Standard Mates -
ﬁcmntidem
107 | Plaats nu op dezelfde ma- @ | | B | & l <) | 5
nier ook de andere beugel. <.
Gebruik de Optle Antl-allg- (’Assem1 (Default<Display State-1>)
ned om de beugel om te | , fg Histoy
draaien. Sensors
4 Annotations
m Front Plane
! N Top Plane
m Right Plane
[ I_, Origin
4 % (f) base<1> (Default<<Default>_Dis
4 @j (-) rod<1> (Default< <Default>_Dis}
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108

Je kunt nu al de arm bewe-
gen, en dan zie je hoe de
spanner functioneert.
Plaats nu om het af te ma-
ken echter eerst ook de
klinknagels. Je hebt er één
nodig van 11lmm en twee
van 16mm.

SE[R[¢]@] >
|-
(@ Assem1 (Default<Display State-1>)
» History
[ Sensors
> Annotations
N Front Plane
! N Top Plane
N Right Plane
n I_, Origin
» % (f) base<1> (Default<<Default>_Dis
» @ (-) rod<1> (Default<<Default>_Disy
» € () socket<1> (Default<<Default> |
» G} (-) arm-left<1> -> (Default< <DefaL :
» % (-) link<1> (Default<<Default>_Dis|
" @j (-) arm-right<1> (Default< <Default
»
»
»
»
»

@ () link<2> (Default<<Default> Dis,
G} (-) rivet<1> (11mm<<Default>_Dis|
@ (-) rivet<2> (16mm<<Default>_Dis|
@j (-) rivet<3> (16mm<<Default>_Dis|

@[ﬂ] Mates

109

De assembly is nu klaar. Sla
deze op met als naam:
Clamp.sldasm

Controle van het model

Wanneer je nu de arm van de snelspanner beweegt, zie je duidelijk dat de
beugels tegen de basis aanlopen.
We moeten de basis dus wat langer maken om dit probleem op te lossen

110

De makkelijkste manier om
de maat te wijzigen gaat als
volgt:

1. Klik 2x op de basis. De
maten van de basis ver-
schijnen nu.

2. Zoek de lengtemaat op
(100) en dubbelklik
daarop. Het menu om
de maat te wijzigen
verschijnt nu.

3. Verander de maat in
110mm.

4. Klik op Rebuild, contro-
leer of de wijziging
klopt.

¢ ERIS[E]

e\ Dimension

e [ ]

Style

Tolerance/Precision
150"
50, |None

;01
wxx |12 (Document)

Primary Value
D1@Boss-Extrudel

100,00mm
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5. Klik op OK.

Controle van het model

De arm van de pen kan nu helemaal rond draaien, waarbij die door het ma-
teriaal heen gaat. In het echt kan dat natuurlijk niet. We willen dus weten
hoe ver de arm kan draaien.

111 | Om de uiterste standen te
achterhalen, doen we het

volgende:
1. Zorg dat de arm om-
hoog staat

2. Klik in de CommandMa-
nager op Move Compo-
nent

3. Selecteer in de Proper-
tyManager nu de optie
Collision detection.

4. Vink Stop at Collision
aan.

2
JpS SOLIDWORKS >| -

Mate

| Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins

I— PERIB-O-®-
? @ | | E | $ | e | 4 gclamp (Default<Display 5.,

| @ Move Component @
I
v

1 Move ~

i Smarthates
| ¢%’ Free Drag ~

Rotate hd

Options

@)

OPhysicaI Dynamics
Check between:

(®) All components

OTﬂese components

Stop at collision « 3

M neannad nart anle

SOLIDWORKS voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2020-2021

Tutorial 11: Snelspanner

39




> @ clamp (Default<Display S...

staat. Hierdoor wordt Pho-
toView 360 voortaan steeds
geladen bij het opstarten
van SOLIDWORKS, en hoef
je deze stap niet steeds te
herhalen.

Klik op OK.

112 ngeeg de arm nu op- @‘| @Hﬂe‘
nieuw. Nu merk je dat de
. | @ Move Component @
beweging stopt wanneer | |
twee onderdelen elkaar ra- | | ¥
ken. Deze onderdelen lich- | | move
ten daarbij blauw op. ! [Q€| smartmates
0%9 Free Drag
Rotate
; Options
(O standard Drag
(@ Collision Detection
(O Physical Dynamics
Check between:
(® All components
(O These components
Stop at collision
Werkplan Als laatste onderdeel van deze tutorial maken we een rendering van het mo-
del. Een rendering is een zo realistisch mogelijke afbeelding van het model.
Je kunt een rendering bijvoorbeeld voor een presentatie gebruiken.
Voor het maken van renderingen heeft SOLIDWORKS een apart programma:
PhotoView 360. Dit is een uitgebreid programma met heel veel mogelijkhe-
den. In de stappen hierna laten we zien hoe je eenvoudig, met standaardin-
stellingen een mooie rendering kunt maken.
113 | 1. Klik in de toolbar op J 2 -
ety h » - - - - - - 8 stpasm* | B sear
het piiitie naast Opti- DSSOLIDWORKS! C  D-F-E-&8-9-k & g
@ B {:5;} Options
ons &= ) [F @ .
B . Insert Linear Component Move Customize... 2
2' Kllk Op Add-lns Components Mate Pattern Fairtlir:rs Component | Add-Ins..
’ M T Save/Restore Settings...
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | SOLIDWORKS Add-Ins | » 04
& - Button Size
OEREICIE
114 | Zorg dat in het menu dat | add-ins x
verschijnt voor én achter — PrTreIb
PhotoView 360 een vinkje | [fvefdems [ serun [0

= SOLIDWORKS Premium Add-ins
D@ CircuitWorks

Dﬁ FeatureWorks

€Y PhotoView 360

] ScanTo3D

O, otbworks Design Checker
D@? SOLIDWORKS Motion

D'{g SOLIDWORKS Routing

O @ SOLIDWORKS Simulation

? SOLIDWORKS Toolbox Library
SOLIDWORKS Toolbox Utilities
D%ﬂ SOLIDWORKS Utilities

] SOLIDWORKS Workgroup PDM 2016

O EI Toltnalyst

<15
<15

< 1s

< 1s

[=) SOLIDWORKS Add-ins

|:| Autotrace

SOLIDWORKS Compaoser

) SOLIDWORKS Forum 2016 3

< 1s

N
RO DDDIIDDDD?‘DD

<15

Cancel
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een rendering met de stan-
daard instellingen.

Klik in de CommandMana-
ger op Preview Window. Je
ziet dat de rendering er
meteen al heel aardig uit-
ziet, met schaduwen en re-
flecties.

115 Zet nu het m0de| in per' @ @ ﬁ @ % - L’P} - % - @ {:@} = clamp SLOASM * Search Commands Qv ? A e
spectief. Dat geeft een na- oo - & -
.. . 1 : P
tu.ur“]ke_r beeld dan Isome- LinearC[(:J?nponent S%rt Mave Siﬁw Assembly Reference Bﬁf Ex:ﬁjded
tr|e Of d|metr|e. Eatieny Fasteners Eomponent Hidden RIS (ERCmEL) Motion = Materials View
1. Klik op View Settings i v |Componentt] - v | S
2. Klik op Perspective. Render Tools | DTS | -
Roteer het model zoals je SLPE T SR [ -1
het in de rendering wilt [B] shadows In Shaded Mode
Zien_ @' ;\?\r'nbier'ltOccluy2
|% Perspective |
0 Cartoon
D,
116 | Kiik in de CommandMa- J % soupworks|»| O - -@- 2= -[5]8 EH @ - wnosonw: B
nager op de tab Render | 2. R
Tools. ® & @ @ 0@ B @ @
2. Als er in het scherm een Edit Edit Edit | Integrated Preview  Final Scene  Options Sche
. | Appearance Scene Decal Preview Window Render | Region | lllumination Ren
paars rechthoek te zien i oof Sheet
is, klik dan op Render | "Asembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-ins | 2
Region om het uit te zet- - ° ) 5 B-®-¢
ten. ¢ Blrlolel > 1
P G\
@ clamp (Default<Displav State-131
117 | Eerst maken we maar eens

| R souowons| D -m-B-8--[]]8 B o - amom B

@ & & g !, @ 94
Edit Edit  Edit Final Render Scene Options  Sche
Appearance Scene Decal Window | Render Region Illumination Rer

Proof Sheet

W-v-§

Full Resolution Pre:

L= view Image

*r ¥ ¥ ¥ v v ¥
]

Tip!

In stap 117 heb je een nieuw venster geopend, waarin de rendering getoond
wordt. Je kunt dit steeds open laten staan. Alles wat je in het model veran-
dert, zie je meteen in het preview-venster.

Je zal echter snel merken dat dit nogal wat van je computer vraagt. Heb je
een wat langzamere computer, dan kun je het venster beter sluiten en weer
openen nadat je instellingen veranderd hebt.
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118 | Nu gaan we eerst materia-

%
len aan de verschillende on- J o) SOL'DWORKS‘ " D-® & -8-"-[k]|0 B & - amsonsu: B

derdelen toekennen. @ @ B 5 @ @ @ 2 Q ¢
Klik in de CommandMana- Edit Edit Edit  Integrated Preview Final Render  Scene  Options Sche

. Appearance Scene Decal Preview  Window Render Region Illumination Rer
ger op Edit Appearance. Proof Sheet

Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins |

PELP@B - B-v -4

CHEI I
<.

T gt

119 | Als de hele assembly nu ge- @ | | B | & | ) |
selecteerd is, volg dan de

volgende stappen:

1. Klik met de rechter | ¥ * ™

4 @ clamp (Default<Display 5.

§E color @

muisknop in de Proper- | | [ Basic_|advanced|
tyManager Op Color/lmage
Clamp.SLDASM

2. Klik op Clear Selections | = selected Geometry an

@Apply at component level

1 OAppIy at part document level

Clear Selections

Delete

Customize Menu

120 | 1. Klik in de PropertyMa- | "@ ER3EIE
nager de optie Apply at
component level aan.

2. Klik in het model opde | ¥ * ™

dop - [ Basic | advanced
Ceolor/lmage
1

G t ~ ~
gApply at component level

| O Apply at part document level

L4 @ clamp (Default<Display 5.

§E color @

socket-1@clamp
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121 | 1. Klik in het taskpane & Appearances, Scenes, and Decals -~
(rechts in het scherm) RPELK'B-@-9 ¥ &t
op de tab Appearances, | » @ clamp ©efault<Displays.. O Aanceicokn
Scenes and Decals > [@ prastic
2. Klik op Appearances > [@ Metal
3. Klik op Rubber > !gpa‘mted
4. Klik op Matte B Bokel
5. Selecteer het materiaal g::t: sl

‘Matte Rubber’. [ Tedure
Het materiaal Rubber is nu » [ Glass

I3
toegekend aan de dOp. Default Appearance: color
Select an appearance.
matte rubber

122 | 1. Klik in de PropertyMa- @ B¢ & _

nager op de punaise. = |att |hbe [&] |® v @ clarp (Default<Display 5.
De PropertyManager | “— ™ <"
blijft dan open, ook na- | g 1
dat je op OK klikt. Dat \ [ Basic | advanced|
is handig wanneer je ‘2—‘ Color/Image
meerdere onderdelen
na elkaar een materiaal
wilt geven.
2. Klik op OK.
123 | Selecteer nu in het model =
de basis. gg | |hh[eE | $ | e | o » @ clamp (Default<Display 5.
v %
s [ Avancea
Celor/lmage
Selected Geometry Ead
@Applyatcomponentleﬂrel

OAppIy at part document level

base-1@clamp
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124 | Selecteer nu als materiaal v ® @ - &t
CaSt Iron. : @ clarmp (Default<Display 5., 1 ?ﬁ, @ Metal ~ L
Klik in de PropertyManager Il [& steel ]
op OK_ E @ Chrome
@Aluminum
@ Bronze
@ Brass
@ Copper H
@ Mickel
@Zinc
@ Magnesium E
2 # @ Iron 4
DefauItAppearan:e: color ]
Select an appearance.
4
~
N
3 #
cast iron v
125 | Op dezelfde manier kun je = )
P J @ | | E | $ | @ | 4 @clamp (Default<Display 5.,
ook aan de andere onder- | o— @
delen een materiaal (of | *~
v X
kleur) toekennen.
Probeer dit uit, of laat ze op R\E2sic_| Aavancel
het standaard materiaal | &g coionimage
staan.
Ben je klaar met de materi-
alen, sluit dan de materia-
len editor.
126 | Nu de materialen toege- ,_J ‘ S
.. }‘ + clamp.sLDAsSM* B s
kend zijn, moeten we de DS SOLIDWORKS 0O - @ @ % 53 e E S
scene bepalen. De sceneis | | @ B @ © & =, @ ¢
de OmgeVIng van het mo- Edit Edit | Integrated Preview Final Render Scene Options  Schi
del de ondergrond aChter' Appearance Scene | Decal Preview Window Render Region I'I)IrL‘;rg;nsarfleoer; Rel
’ ’
grond en de belichting. SO- Assembly| Layout | Sketch | Evaluste | Mider Tools | SOLIDWORKS Add-Ins |
LIDWORKS heeft een groot S LA B w -
aantal standaard scenes. @ B[R | IR
Klik in de CommandMana- | <,
ger op Edit Scene. @ clamp (Default<Display State-13)
» History . S,
Als de melding hiernaast | Sensors Background Display Setting x
VerSChIJnt’ kllk dan Op OK | ' Annoy To view the document scene you must set the background appearance option to "Use document scene’
N Front P [Tools-= Options-» System Options-= Colors),
N TapPla  \wouid you like to set the background appearance to ‘Use Doc nt Scene?
TN Right P '
L, origin [ ves 7 Help
! 4 @j (f] base< 1> (Ueraumt< < Ueraus_Uis
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127 | In de PropertyManager kun | Render Tools | SOLIDWORKS Add-ins | & Appearances, Scenes, and Decals
je nu de scene (onder- PR @- ee - et |
grond, achtergrond, belich- | © ¢ ciamp Defautt<isplay .. Al g;’t’g“‘" ;
. . A s —_ > ni
ting) precies instellen. Wij B] . g Mscetancons .
kiezen hier echter voor een =l . & e ‘
standaard scene, die je in [ Basic Scenes |
het Task Pane kunt kiezen. [ studio Scenes <fommm 1 :
1. Klik in het Task Pane op > [ Presentation Scenes !

. Backgrounds |
Studio Scenes - & g

. 5 =l_Neralc
2. Selecteer “Reflective : :
Floor Checkered ” Drag and drop scenes :mhere into the graphics
A
4
128 | Zorg dat het preview-ven- .

ster geopend is, daarin zie
je nu meteen het resultaat
van de instelling.

Tip!

Het werken met scenes biedt veel mogelijkheden. Probeer ook eens een Pre-

sentation Scene uit: je plaatst je model dan in een fotografische omgeving.

Je zal merken dat het niet meevalt om dat helemaal realistisch te doen! In
deze tutorial gaan we daar echter niet verder op in.
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and Decals ol
21t T

@ Platinum £
@ Lead 1
@ Galvanized
@ Painted
> @ Rubber l
@ Glass |
['@ solid '
['@ Lights N
> @ Fabric
@ Organic
@ Stone
@ Miscellaneous
v & Scenes
@ Basic Scenes
\ @ Studio Scenes
@ Presentation Scenes |
@ Backgrounds [
[Z_Derale X :

Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins & App S

[Draa and drop scenes anvwhere into the araphics|

129

Heb je eenmaal de rende-
ring gemaakt die je wilt
hebben, dan kun je die als
in een apart bestand op-
slaan, bijvoorbeeld als een
JPEG-bestand. Dat kun je
dan weer gebruiken voor
een werkstuk of voor op
een website.

Voordat je dat doet moet je
eerst de gewenste afmetin-
gen van de rendering instel-
len.

Klik in de CommandMana-
ger op Options

:JD?SSOUDWORKS!H D-F-@-2-9-[R]8 B @ - damsioasm @
@ @ & @ © @ B/ @ ¢«

Edit Edit  Edit | Integrated Preview Final Render Scene Options  Schi
Appearance Scene Decal Preview  Window Render Region [lllumination l Rel

Proof Sheet

Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins |
= LHEPB- T
BN

® -

e E R &S >
=

-_

130

1. Kies de afmeting. Dit is
afhankelijk wat je met
de rendering wilt gaan
doen, maar een
breedte tussen 1000 en
2000 pixels is meestal
ruim voldoende. De
hoogte past zich auto-
matisch aan.

2. Kilik op OK.

e ER[o[€]

PhotoView 360 Options @

L @ clamp (Default<Display 5.

v X

Output Settings Ll
] Dynamic help

CDutput image size:

Custom ~
B
iOo 124 =

[ TTENNEN NN SEENEECTTTT ]

1.612:1

Eixed aspect ratio
L T P
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131 | Klik nu in de CommandMa- J 2 ‘
- » - - - - 5y - - B S5 - damp.SLDASM * St
nager op Final Render pSsoupworks|*| O - G- & k- @ E
@ ® & @ © ¢ B @ 4«
Edit Edit Edit  Integrated Preview Final Render Scene Options  Sche
Appearance Scene Decal Preview  Window Render Region [Humination Rer
Proof Sheet
Assembly | Layout | Sketch | Evaluate | Render Tools | SOLIDWORKS Add-Ins |
N PEAPB-©-v-4
e B R &€ >
S7-
132 | Als je de mededeling hier- | ~@ Bleolal >
naast te Zlen krl_]gt, bete' ?v Use Perspective Views in Renderings K
kent dat dat je perspectief i
. e p p ¢ mp_ (Defoult<Display 11 is strongly recommended that you add a Camera or at least turn on
niet aangezet hebt (zie stap | * [@ History P iy
X A — erspective View.
115), of dat die weer uitge- Sensors
H H v &) A i For a more realistic, higher quality rendering it is recommended that you view the model through
SChakeId IS. Kllk op de Frr;:&:t:::al:r;s a camera, with perspective enabled, or switch to perspective view.
tweede optie om het per- MT o :
. "\ Top Plane
spectief weer aan te zetten. 3 Right P \— Add a Camera
BN Hig ane : Cancel the current rendering and add a cgmera (strongly recommended).
L Origin }
v @ () base<1> (Defaul —> Turn on Perspective View
L4 @j (-} rod<1> (Default Turn on perspective view, then continue with the rendering.
» @ () socket<1> (Defa
o Q} () arm-left<1> -4 — Continue without Camera or Perspective
N Q} () link<1> (Default Continue the current rendering without turning on perspective or adding a camera.
-} lin au
» @ () arm-right<1> (C
» @ () link<2> (Default [ Den't show again Annuleren
’ Qj = r?vet<1> . | Get more information
v @ () rivet<2> (16mm
133 | Nu verschijnt het venster

waarin de definitieve af-
beelding gerenderd wordt.
Om het bestand op te slaan
klik je links onderin op Save
Image.

<1im 21.9%

Abort

Tip!

Wat je nu gezien hebt van PhotoView 360, is alleen het begin. Je kunt als je
dat wilt alles aanpassen: de ondergrond, de achtergrond, de verlichting en-
zovoort. Binnen deze tutorial gaat dat veel te ver. Vind je het interessant,
kijk dan eens verder welke opties je allemaal tegenkomt!

Wat zijn de belangrijk-
ste dingen die je hebt
geleerd?

In deze tutorial ben je een paar nieuwe dingen tegengekomen.

e In de sheet metal onderdelen heb je met Jogs gewerkt.

e Je hebt het Draft-feature gebruikt om lossingen in het model aan te
geven.
Je hebt gezien hoe je in een assembly bewegingen kunt begrenzen.
Je hebt kennis gemaakt met PhotoView 360

e Maar het belangrijkste is dat je weer wat meer ervaring hebt in het
modelleren, en vooral in het maken van Sketches.
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In deze serie is dit de laatste tutorial van SOLIDWORKS. Als je alle twaalf de
tutorials doorgenomen hebt, en daarnaast ook zelf nog geoefend hebt, ken
je SOLIDWORKS inmiddels behoorlijk goed.

Om verder te komen zijn er drie dingen die je moet doen: oefenen, oefenen
en oefenen!

In deze tutorials is lang niet alles van SOLIDWORKS behandeld. Dat kan ook
bijna niet omdat SOLIDWORKS een enorm uitgebreid programma is.

Maar je bent nu zover dat je SOLIDWORKS ‘snapt’, en dat betekent dat je
ook zelf eens iets nieuws kunt uitproberen. En daar leer je heel veel van! En
kom je er niet uit hoe een functie werkt, kijk dan eens in de Help-functie. Die
is weliswaar in het Engels, maar kan je toch prima op weg helpen. En anders
kun je bijvoorbeeld het Nederlandstalige boek Productmodelleren met SO-
LIDWORKS gebruiken, waarin vrijwel alle mogelijkheden van SOLIDWORKS
behandeld worden.

Door veel te oefenen en niet bang te zijn om eens iets nieuws uit te proberen,
ben je binnen de kortste keren een echte SOLIDWORKS-expert!
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SOLIDWORKS werkt in het onderwijs

3D CAD is niet meer weg te denken uit de technische
wereld van vandaag. Of uw vakgebied nu Werktuig-
bouw, Metaal, Metaal-Electro, Industrieel Product
Ontwerpen of Autotechniek is: 3D CAD is hét gereed-
schap van de ontwerper en engineer vandaag de dag.
Van alle 3D-CAD programma’s die er op de markt zijn,
is SOLIDWORKS het meest gebruikt in de Benelux.
Dit is te danken aan een unieke combinatie van eigen-
schappen: groot gebruiksgemak, brede inzetbaarheid
en uitstekende ondersteuning. In de jaarlijkse updates
worden steeds weer wensen van gebruikers in de soft-
ware opgenomen, wat jaarlijks leidt tot uitbreiding van
de functionaliteit, maar ook tot optimalisatie van func-
ties die al in het programma aanwezig waren.

Onderwijs

Een groot aantal onderwijsinstellingen, uiteenlopend
van Lager Technisch Onderwijs tot de Technische
Universiteiten, koos al voor SOLIDWORKS. Waarom?

Voor een docent betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS de keuze voor gebruiksvriendelijke soft-
ware, die leerlingen of studenten snel onder de knie
hebben. SOLIDWORKS leent zich daarom bij uitstek
voor toepassing in bijvoorbeeld probleem-gestuurd
onderwijs of in competentiegericht onderwijs. Voor
verschillende onderwijsniveaus zijn gratis Neder-
landstalige tutorials beschikbaar, zoals een serie tuto-
rials voor lager en middelbaar technisch onderwijs,
waarin stap voor stap de basisbeginselen van SO-
LIDWORKS uiteengezet worden, of de tutorial Gea-
vanceerd Modelleren, waarin juist complexere onder-
werpen, zoals het modelleren van complexe dubbel-
gekromde vlakken aan de orde komt. Alle tutorials zijn
Nederlandstalig, en gratis te downloaden van www.so-
lidworks.nl

Voor een leerling of student is het leren van SO-
LIDWORKS in de eerste plaats heel erg leuk en uitda-
gend. Door SOLIDWORKS te gebruiken, wordt tech-
niek veel inzichtelijker en tastbaarder, waardoor het
werken aan opdrachten en projecten veel realistischer
en leuker wordt. Bovendien weet elke leerling of stu-
dent dat de kansen op een baan duidelijk groeien wan-
neer SOLIDWORKS, de meest gebruikte 3D-CAD
software in de Benelux, op zijn of haar cv staat. Bij bij-
voorbeeld www.cadjobs.nl zie je een groot aantal va-
catures en stageplaatsen waarvoor kennis van SO-
LIDWORKS vereist is. Dat maakt de motivatie om SO-
LIDWORKS te leren alleen nog maar groter.

Om het gebruik van SOLIDWORKS nog makkelijker te
maken, is er een Student Kit beschikbaar. Gebruikt de
opleiding SOLIDWORKS, dan kan elke leerling of stu-
dent de Student Kit gratis downloaden. De Student Kit
is een volledige versie van SOLIDWORKS, die alleen
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voor educatieve doeleinden gebruikt mag worden. De
gegevens die je nodig hebt om de Student Kit te down-
loaden, kun je via de docent verkrijgen. Aarzel niet om
je collega studenten of je docenten attent te maken op
alle gratis mogelijkheden die door SOLIDWORKS ge-
boden worden!

Voor de ICT-afdeling betekent de keuze voor SO-
LIDWORKS dat investeringen in nieuwe computers
soms uitgesteld kunnen worden omdat SO-
LIDWORKS relatief lage hardware-eisen stelt. De in-
stallatie en het beheer van SOLIDWORKS in een net-
werkomgeving is zeer eenvoudig, onder meer door het
gebruik van netwerklicenties. En mochten er toch pro-
blemen ontstaan, dat is er een gekwalificeerde help-
desk beschikbaar, die u snel weer op weg helpt.

Certificering

Wanneer je SOLIDWORKS voldoende beheerst, kun
je ook deelnemen aan het CSWA-examen. CSWA
staat voor Certified SOLIDWORKS Associate. Nadat
je dit examen met goed gevolg hebt afgelegd, krijg je
een certificaat waarmee je eenvoudig kunt aantonen
dat je SOLIDWORKS voldoende beheerst. Dat is han-
dig bij het solliciteren naar een baan of een stageplek.
Na het doornemen van de serie tutorials voor lager en
middelbaar technisch onderwijs, heb je voldoende
kennis van SOLIDWORKS om aan het CSWA-exa-
men deel te nemen.

Tot slot

SOLIDWORKS heeft zich voor lange tijd gecommit-
teerd aan het onderwijs. Door docenten te ondersteu-
nen waar dat mogelijk is, door lesmateriaal beschik-
baar te stellen en jaarlijks aan de nieuwste versie van
de software aan te passen, door de Student Kit be-
schikbaar te stellen. De keuze voor SOLIDWORKS is
een keuze voor de toekomst. De toekomst van het on-
derwijs, dat zich verzekerd weet van brede ondersteu-
ning en de toekomst van leerlingen en studenten, die
na hun opleiding de beste kansen willen krijgen.

Contact

Heb je nog vragen over SOLIDWORKS, neem dan con-
tact op met uw reseller, of kijk op
http://www.solidworks.nl
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